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Diese Spiele gibt es

schon fiir unter 30€ zu
haben



Liebe Leser ™

Yor euch seht thr nun die erste ausgabe des MW mags. Erstellt wurde das Ganze durch unsere
sechskopfigen Redaktion. Ab sofort kdnnt ihr euch alle zwel Monate immer die neuste Ausgabe
auf n-mag.de downloaden.
In dieser Ausgabe sie gleich zwei Berichte von der Games Convention in Leipzig
vorhanden, auberdem gibt’s noch ein Special zu Mintendo DS, Die neusten Gerlchte rund
um Mintendao findet ihr in unserer Gerlichte-Kiche, Flr die Sparflichse unter euch
haben wir die Rubrik ,Schnappchenjagd" miteingebaut. Matlrlich dirfen die Tests
auch nicht zu kurz kommen. In dieser Ausgabe haben wir Boktai, Fire Emblem,
Metal Gear und vieles mehr. AuBerdem kdnnt ihr euch bei eurer lieblings
Mintendoseite bedanken in dem thr bei der groken Leserwahl 2004 mitvotet.
Jetzt aber erst mal viel Spall beim Durchstdbern der ersten Ausgaben
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Fire Emblem

Die Macher von Advance \Wars
haben sich etwas neues
einfallen lassen. Doch 1st das
wirklich so neu? Lest selber in
Lunserem Test!
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des Konigs wandert in die
Player's Choice. Grund genudg,
das Spiel noch einmal zu testen
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und freak waren live vor Qrt

Wias ist drin was ist dran? Erfahrt 2 5

es in unserem Special!
Zelda

Doppelt ist einfach besser! Deshalb
haben wir euch gleich zweimal Zelda

it arm Start,
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GBA SP im neuen Loak

LIm es kurz zu machen, bei der
heuen Farbe handelt es sich um
Fink. ¥Wie schon zu alten Game Boy
Focket Zeiten zielt nun Mintendo auf
die weihliche Jielgruppe ahb.
Hintendo heteuert seine
Entscheidung des neuen Designs
dadurch, dass sich unter den
alltaglichen Game Boy Zocker auch
vigle weibliche befinden.

Luigi Controller S
WWas bel uns mit dem sternekatalog
begonnen hat, wurde in Japan mit dem
Mamen MintenoClub fortgesetzt. Dort
kinnen auch wvon Spielen gesammelten
Funkte gegen attraktive Pramien
eingetauscht werden. Ein besonders
Highlight 15t der (Game Cube Controller Im
Luigi-Design den es erst kdrzlich und nur
dber den Club zu haben gibt.

Einen Fernsehsender, bei dem nur Spieletrailer
und =pielreportagen von kKonsolen-Spielen
laufen? Gibt's nicht? Dann schaut mal bel
Astra Digital, 19 2 Grad Sdd, Transponder 57,
Diownlink Signal Frequency 10832 25 MHz
varbeil GamingTy nennt sich das ganze und ist
nur Ober Sattelitenschissel und
Digital-Receiver zu empfangen.

Metroid Bundle

Ein echtes schnappchen kinnen jetzt die Amerikaner
machen: Mintendo verdffentlicht dart ein Metriod Prime
Bundle mit falgendem Inhalt:

SamelCube, Platinum

Controller, Platinum

Metroid Prime [GCMN)

betroid Prime Echoes Demo Disc (GCN)

betroid Chronicle {interaktive Show dber die Metroid
barke)

betroid Prime Art Gallery

Ob wir auch in den Genuss dieses Bundles kommen ist
nach fraglich, machbar ware es aber sicherlich.

Wireless Adapter =ie sind zurdck. ...

Ab dem 1. Movember ist er auch endlich
bei uns zu haben. Der Wireless Adapter
15t das Gamelink-kabel der Zukunft, blofd
ohne Kabel. Mie mehr lastige Kabelsalate
beim Zocken mit andren GBA-Freunden.
Kosten soll der Adapter 19.99€ (LWP).
Zudem wird er auch mit den Spielen
Fokemon Feuer-rot und Blatt-grin
ausgeliefert, und das fir nur 45 99¢
(LFY.

Pakéman! Uher 150,000
“orbestellungen gibt es allein in den
LI=A fir die Spiele Pokeman
Feuer-rot und Blatt-grin. Im Japan
Ist 50 gar schon die komplette
Erstauslieferungsmenge der
brandneuen =piels Fokeman
Emerald durch “orbestellungen
ausverkauft, das Spiel selbst

erscheint erst am 16. September
04,
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Lecker!

Lecker essen und nebenher mit Crash Bandicoot zocken? Kein Problem! Ab
derm 3.9 gibt's bel McDonalds in jedem Happy Meal ein Crash Bandicoot
fin-Game. fu Auswahl stehen B verschiedene Yarianten, wie z.B
|fashooter, Unterwassernagd und wvieles mehr v .
Erm '\'

S

o

\Woshooter

[T e et =T

. wahnsinn |

Mes Classics

Was ist wohl das beliebteste Game der Mes Classics Serie bei uns? @
Dias muss wohl jeder fir sich entscheiden. Crientiert man sich aber
an den Yerkaufszahlen dann hat uper Mario Bros. die Nase ganz
welt worn.

haklen Faktan

(Game Cube Spie'le werden dieses Jahr auf der Tokio Game Show vorgestellt.
achlechter kann es wohl nicht mehr laufen

nd noch mal Mes Classic

YWahrend es in Japan bereits schon die dntte

Feihe der Mes Classic gibt, war es noch nicht mal
sicher ob Oberhaupt eine zweite Staffel in den LISA
erscheint. Mun ist es aber offiziell. In Amerika wird

[ N |

Geruchte-
Kuche

auch die zweite Staffel der Mes Classics

erscheinen mit wielen weiter bekannten Klassikern

wie 2.8 Dr. Maria, Metraid, The Legend of Zelda II; Moch mehr Meldungen aus dern N-Universurm findet ihr
Adventures of Link, Castlevania. .. auf Seite  in der Rubrik Geriichte-kiiche!

FE ADVENTUNE, W

LINE.

L
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Bevhlade Super Tournament Battle
Bevond GoodZEvil

Big Mutha Truckers

Billy Hatcher and the Giant Eqg
Buffy-Chaos Bleeds

Darkened Skye

Def Jam Yendetta

Der Anzchlag

Der Hokbit

Die hard Yendetta

Dizney s Tricky Micky

Doshin the Giant

) Dragonball Z-Budokai

Drei Engel fir Charlie
Crome Racers
Erter the hMatrix

o| Eternal Darkneszz-Sanity 'z Reguism

: -_ Evalution YWorlds

]
4
a
g

Alle Angaben ohne Gewahr

Extreme G3

FIF& 2003

FIF& 2004 (269

F-Zera Gy (22100

Godzilla-Destroy all Monsters Melee

Zotcha Force

Harry Potter und die Kammer des Schreckens

- Harry Potter-Quidditch Welmeisterschaft (26.9.)
| Herr der Ringe-Die Zwei Trme

Herr der Ringe-Die Rickkehr des Kdnigs (26.9.]
James Bond-Mightfire
James Bond-2Agert im Kreuzfeuesr

| Jucge Dredd-Dredd v=. Death
| Largo Winch
i Luigiz Manzion

fdario Party 4

Mario Party S (2210

Medal of Honar-Frontline

fledal of Honor-Rizing Sun (269
Metal Arms-Glitch in the system
hetroid Prime

@ Minority Report-Everybody Funs
d hizion Impozsible-Cperation Surma

Mortal Kombat-Deadly Aliance
flystic Heroes
Meed for Speed-Underground (26.9.)

Advance Wars

Atlartiz - Daz Geheimniz der verlorenen Stact
Banjokazooie Gruntildas Rache

Der Anschlag

Der Hobhbit

Die Monster AG

Digimon Battle Spirit

Gekido

GT Advance 3 - Pro Concept Racing
Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak

Harry Potter: Quidditch-Weltmeisterzchaft
Jurassic Park 3 - The DA Factor

Lego Bionicle

Looney Tunes: Back In Action

Mletroid Fusion

Mizzion: Impossible - Operation Surma

o - eI,

PIKMIN

~F

- e
o T ik i85 o |
PP sarearn

- ——————

appchen-
Jagd=

Geiz ist ja bekanntlich geil. Deswegen haben wir fir euch die gréfiten Gaming-Yerkaufsketten nach Top-Spiele zu minimalen Preisen
abgeklappert und sind findig gewarden. Hier haben wir fir euch die Spiele aufgelistet, die in den meisten Yideaspielgeschaften fir
bereits weniger als dreilig Euro dber die Ladentheke gehen. Falls ihr auch noch weitere Spiele kennt, die zu einem absaolut niedrigen
Freiz angeboten werden dann mailt uns dach einfach unter Schnaeppchenjagd-Mmag@fischrevalution und nennt uns den Namen des
spiel und wo ihr es entdeckt habt. Wir figen dann das Spiel in unsere \Schndppchenjagd” Liste mit euren Mamen {nur wenn ihr wollt)
hinzu.

Phartasy Star Online-Epizode &2

Pikmir

Pakemon Channel

Poweerpuff Girlz-Fampf den Gurkenzchurken
Puvo Pop Fever

2 Rayman 3-Hoodlum Havoo

Feszident Evil Zero

Feszident Evil

Filakait Firg

Fohotech Battlecry

=erious Sam-Mext Encounter
=onic Adventure 2-Battle

=onic Mega Collection

Zoul Calibur 2 (22.10.)
Shiderman-The Movie
=pongeBob-Battle for Bikini Bottom
=pongeBob-Reverze of the Flving Dutchman
Starfox Adventures

Star Warz-Clone wars

¥ Star Wars: Rougue Sguadron2-Rougue Leader

Star Wars: Rougue Squadron3-Febel Strike
Starsky & Hutch

summoner-& Godess Beborn
Superman-=hadow of Apokolips

Super Mario Sunshine

=uper Smazh Bros. Melee

¥ The Scorpion King-2Aufstieg des Akkadiers

ThirteenIN

{ Time Splitters 2

Tom Clancy "z Ghost Becon

' Tony Hawwks Pro Skater 3

Tony Hawks Pro Skater 4

Top &ngler

True Crime-=treets of LA
Turok Evalution

F C-Throwwdowen

Urban Freestyle Soccer
Wiesntitul Joe

Wigrio Ware, Inc .-Mega Party Games
Wave Race-Blue Storm

Wiokld Racing

Wiorims Blast 30

KGR

w-Men: Mext Dimension
Zelda-The Wind Waaker (22.10.)

Daniel Blscher

Monzter Truck Madness

MES Clazzics Bomberman

MEZ Clazzics Donkey Kong

MES Clazzics Excitebike

MES Clazzics Ice Climber

MES Clazzics Pacman

ME= Clazsics Super Mario Bros.
MES Clazsics The Legend of Zelda
ME= Classics Xevious

1 SpongeBob Schvwammkopf - Bikini Bottom
Y SpongeBob SouarePants: Super Sponge

o Spyro Adventure

Tak und die Macht des Judu

<! Terminator 3: Rebelion der Maschinen

Tom Clancy's: Splinter Cell

X - Triple ¥ Jonas Weiser
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Jetzt geht's los!

Auf den folgenden Seiten findet ihr nun den Testtell des Magazins, Da N mag anders ist,

haben wir auch ein spezielles Bewertungssystem, das wir euch hier erst einmal erklaren
wollen,

Das Bewertungssystem

Erreichte Punktzahl

Hier kinnt ihr sehen wie viel Punkte
jeder einzelne Bewertungstyp bekommt,

N magq - das hat es
noch nicht Features ﬂ
geqeben!

Unser Schlusswaort
Test "
Langzeitmotivation ﬂ

Gesamt Singleplayer

Gesamt Multiplayer

Boktai

Jonas Weiser

Yugioh

Daniel Blsche

Fire
Emblem

Andreas TUmme

rMaglich Punktzahl
Hier steht wie viel
Punkte hochstens fur
den Bewertungstyp
vergeben werden,

Gesamt

Ihr kommen alle Faktoren der
einzelnen Bewertungstypen
zUusammen, um das
Testerergebnis zu ermitteln,
Ein Spiel kann hochstens
100% erreichen.

Serious
Sam

Andreas Tummel

Herr der
Ringe III

Patrick de Mijs

Metal Gear
Solid

Marcel Foulon

Spiderman
P 2

Daniel Blschet
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I Genre

Entwickler
Bildschirmtext
Spieler

Preis

An einem Ort nicht weit von hier
haben die Undeads {Untote) die
Barriere zwischen Leben und Tod
durchbrochen. Eine dunkle Macht
hillte San Miguel, die Stadt der
Sonne, in ewigen Schatten und mit
thr wurden auch die Menschen durch
die dunkle Materie in Untote
verwandelt, Es war ein mutiger
Yampirjager, wohl auch der starkste
unter ihnen, der den Kampf gegen
das Bose aufnahm. Es schien, als
kinnte er den Kampf gewinnen doch
die Kraft der Sonne verlies thn und
die Hoffhung der Menschen schwand
dahin. Doch noch gab es Licht in
solch disteren Zeiten: Django, der
Erbe der Solar Gun ,,Gun del Saol*,
das Sonnenkind, brach auf um die
Welt zu retten...

Sowelt die Geschichte von Boktai:
The Sun Is In ¥our Hand. Django,
ein kleiner Junge, wartet darauf mit
eurer Hilfe die Welt wvon dem Bosen
zu bereinigen. Matdrlich begibt sich
euer kleiner Freund nicht alleine auf
die Reise durch das Land, sondern
bekommt Beistand wvon Otenko, dem
Boten der Sonne, der zwar selber
kaum in das Spielgeschehen
eingreift, daflr euch aber immer
kluge Ratschlage erteilt.

als aller erstes misst thr noch ein
paar Einstellungen treffen was die
Uhrzeit, euren Wohnort etc

anbelangt. Dann steht euch aber
nichts mehr im Wege und ihr kinnt
mit Boktai loslegen sofern es nicht
nachts ist und es auch nicht regnet
denn Boktal ist mit einem Solarchip
ausgestattet,

der U -Licht misst und somit das
Spielgeschehen beeinflusst. Also, ab
nach draulen und an die Sonne,
denn sonst werdet ihr nicht weit
kommen, denn Django ' s Waffe, die
Gun Del Saol, bendtigt Solarenergie
um zZu Feuern und diese Energie
kannt ihr nur durch die gemessenen
Sonnenstrahlen bekommen. Fir die
Leute, die jetzt denken, sich einfach
vor ein Fenster zu setzen, sei
gesagt, dass Fensterglasscheiben
zwar Licht durchlassen aber UY-Licht
herausfiltern. Auch eine
Schwarzlichtleuchte bringt gerade
einmal ein Zehntel der UV-Menge als
die Sonne auf und schadet auch
noch euren Augen. Um Boktal in
vaoller Pracht spielen zu kinnen,
misst alzo ihr nach draulfen ziehen

s gabe 01



Mun aber wieder zurlick zum
eigentlichen Spiel. Django muss den
Herrn der Yampire, der Count, den
Gar ausmachen um das Sonnenlicht
zuriickzuholen, Also ab in dessen
Schloss wo ein paar seiner
Untertanen schon auf euch warten,
die ithr aber mit eurer Solar Gun im Mu
besiegen kinnt. Je nachdem aob ihr
am Tage oder in der Macht spielt,
sind unterschiedlich viele und
verschiedene Monster unterwegs.
Der Count wartet im oberen Teil des
Schlosses auf euch, jedoch erscheint
er euch nicht in seiner wahren
Gestalt, sondern schlaft in seinem
Sarg, da er sich von einem schweren
kampf erholen muss. Das ist eure
Chance, schnappt euch den Sarg
durch Dricken des A& Knopfs und
zieht thn aus dem Schloss heraus ans
Tageslicht, Dart meldet sich Otenko,
ein kleiner Gehilfe von euch, zu Waort,
der den Pile Driver kommen |asst
{eine Maschine mit der ihr Imortals
besiegen kinnt). Ihr misst den Sarg
in die Mitte legen und der PFile Driver
aktivieren., Mun misst ihr der
Maschine mit Sonnenlicht fitterm®
damit ein Sonnenpfahl durch den
Count gestoben wird. Also den Game
Boy schon ins Sonnenlicht halten,
damit den Sensor auch wviel
Sonnenlicht war nimmt. In der
rechten oberen Ecke kinnt thr sehen
wie viel Energie euer Gegner noch
besitzt. Habt ihr dem Gegner all seine
Energie entzogen ist es vollbracht,
Otenko |asst den Pile Driver wieder
verschwinden, Doch zu eurem
Schrecken misst thr feststellen, dass
in dem Sarg gar nicht der Count,
sondern nur einer seiner Untertanen
war,

In Wahrheit halt sich der Count an
einem anderem Ort fest und hat sich
zudem wvon seinen Wunden erholt und
schmiedet distere Plane: Die
Mondschonheit, die Tochter des
Mondes, wurde von thm gefangen
Jenommen.

Also befrelt sie aus
seinen KElauen und vertreibt den

Count fur immer aus dieser Welt,

Ihr reist durch ein Land das euch
kaum Spielraum gibt. Thr kinnt euch
nur auf einem \Weqg bewegen ihn aber
nie verlassen, dies andert sich
jedach wenn ihr \Walder, Yerliese
oder Burgen betretet. Es gilt nun vier
Yerstecke von vier Elementar-\Wesen
des Bdsens zu finden, und die Siegel
dieser Wesen zu brechen. Ihr
durchquert dabei kleine
Imortal-Festungen, durch die ihr
euch einfach durchkampfen misst
um zu den Burgen der Hauptgegner
zu gelangen. Insgesamt bietet das
Spiel 28 solcher kleinen
Imartal-Festungen von denen ihr
aber nur die Halfte durchgueren
musst um das Spiel erfolgreich zu

¥  heenden, was bedeutet dass

darunter auch sichtlich die Spielzeit
leidet, was natlrlich Schade ist.
Knapp 16 Stunden wenn ihr den
einfacheren Weqg wahlt, durchquert
ihr aber alle Imortal-Behausungen
steigt die Spielzeit um vier Stunden

© an., Flr die extra Mihe die thr euch

macht wenn ihr die kleinen
Imortal-Festungen durchstreift,

- erhalten thr besondere Items mit

denen ihr Zum Beispiel eure Solar Gun
aufstocken kdnnt,

Erreicht thr eine grolere Festung in
der sich ein Boss versteckt, wird eine
kurze Zwischen-Sequenz eingespielt.
In solch einer grokeren Festung
misst ihr den Boss auffinden, 1hn
erledigen, seinen Sarg zum Pile Driver
ziehen (was ziemlich lastig sein kann,
da ihr euch mit dem Sarg nur sehr
langsam bewegen konnt und den
ganzen Weqg aus der Festung bis hin
zum Pile Driver zurlicklegen misst),
und mit Hilfe den Pile Driver vollends
den Gegner besiegen. Dies ware
quasi die Hauptaufgabe des Spiels bis
ihr zum Hohepunkt des Spiels kommt.
Auch die Story wird im Yerlauf des
Spiels eine groRe Wende nehmen,
was genau michte ich aber hier
nicht verraten.
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Eigentlich bringt der Saolarsensar viel
Abwechslung mit sich: So trocknen
zum Beispiel Wasserpflitzen bei viel
Sonnenlicht aus, wahrend thr bei
wenlg Sonnenlicht ein Umweg um die
Wassergraben einschlagen misst,
Auch tauchen manchmal
Wirbelstirme auf, die erst wieder
verschwinden wenn ihr euch einen
schattigen Ort sucht. Die Solar Gun
lkann nur mit Sonnenlicht betrieben
werden und das ist wohl der grofite
Mangel an dem Spiel. Was tun
wenn's regnet, es Winter ist, keine
Sonne scheint? — Dann misst ihr
pausieren, denn ansonsten kdnnt ihr
euch nicht gegen Monster wehren.
Zwar kinnt ihr Solar-Energie in
speziellen Tanks im Spiel speichern,
jedoch sind diese weit verteilt und ihr
werdet kaum welche finden, wenn thr
sie unbedingt braucht.

Der Solar Sensor befindet sich auf
der Rickseite des Moduls, darmit
auch gendgend L-Licht auf ithn
fallt.

Boktai ist echt nur
etwas fiir die
sonnigeren Tage,

Grafisch gesehen kommt das Spiel
mit seinem ganz eigenen Style daher,
Die meisten Landschaftszlge oder
Personen haben eine schwarze
Kontur bekommen auch sind die
Farbtdne meistens sehr blass. Licht
und Schatteneffekte werdet ihr wohl
genauso vermissen, wie
Soundeffekte. Die Melodie ist ain
richtiger Ohrwurm passt aber nicht
zum Spiel. Die Musik bringt nicht
gerade eine dunkle Stimmung riber,
wenn es angebracht ware, Aber
trotzdem st die Musik lobenswert,
aber leider meistens unpassend.
Auch ein Multiplayver ist mit
draufgepackt bel dem bis zu vier
Spieler gegeneinander kampfen. Bei
den meisten Items, die ihr im Spiel
findet, handelt es sich um Misse, die
eure Lebens- oder Sonnenenergie
wieder aufflllen. Zudem besteht die
rMaglichkeit die Items wvia Linkkabel
mit andren Freunden auszutauschen,

o Features
bringt jedoch neue
ZrigiEpas m

Innovationen mit
sich.

Atmosphare ﬂ

Gesamt Singleplayer
Gesamt Multiplayer

Lita:
“3chén, dich zu sehen.,

i
redite] ist
noch hier...
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I Genre

Entwickler
Bildschirmtext

Spieler

Preis

Yugl

ugioh World Championship Tournament
2004 ist das aktuellste Yugioh-=piel
zurzeit und der vierte Teil der Serie auf
dem GBA. Eine interessante Di=-%ersion
und ein weiteres GBA-Spiel sind bereits in
Entwicklung. In der Anime-=erie Yugioh
geht es darum, dass sich verschiedene
Leute mit Hilfe von Karten "duellieren”. Aut
dem Gamehoy Advance ist das nicht
anders und so kommt es, dass ihr, sobald
thr das Spiel startet, ein Kartendeck
bekommt, mit dem thr gegen aus der
Tv-Serie bekannte Charaktere antreten

iHéJnr Riot (B _
- Y : 1 SHE K
| when 1 or nore of v Lp ola

nonsters are returned T

kdnnt.WWahrend man bei den %organgern
noch RPG-ahnliche Elemente vorfand,
sucht man sie in diesem Spiel vergeblich.
World Championship Tournament 2004
besitzt nicht mal eine Starylll

otartet man das Spiel, hat man die
Paglichkeit zwischen:

Kampagne = Bringt dich direkt zur Duellanten-Auswahl

B

Major Riot

. e

I
LT ==

Deck bearbeiten > Gibt dir die Mdaglichkeit, bis zu 3 Decks zu bearbeiten

Link-Duell = beherbergt den Multiplayer-Modus

the field fto wour hand. g
Return a1l HMonster Card:

on the field to vour

respective hands. Both woo
and wour oppanent can then
Special Sumnon from Wour

hand the sane nunber of

COptionen = Bietet dir die Maglichkeit zwischen b Sprachen auszuwahlen und

dber das Linkkabel Katen zu tauschen.

- JEisEan s
e arior. i
Ny

f Hiah 47K

Skull Wariner

Arm Anfang hat man nar die Wahl zwischen
b schwachen Gegnern. Tea, Tristan,
Bakura, Yugis Grolivater oder Yugi selber
stehen bereit. Je langer man spielt, desto
mehr Gegner und Boosterpackungen
schaltet man frei. Hat man einen Gegner
ausgewahlt, wird in einen Kampfbildschirm
umgeschaltet. Jeder Spieler besitzt
anfangs 8000 Lebenspunkte. Es gibt
mehrere Wege zu gewinnen. Die trivialste
Lisung ist es, die gegnerischen
Lebenspunkte auf 0 zu bringen. Gewinnen
kannt ihr mithilfe van drei verschiedenen
Kartenarten. Es gibt Maonster-, Zauber- und
Fallenkarten. Jede Kartenart hat ihre
eigenen Yorteile und Spezifikationen. Mur
wer es versteht, die unterschiedlichen
karten geschickt zu kombinieren, hat eine
Chance auf den Sieg. Dieses Prinzip zieht
sich durch das gesamte Spiel YWer denkt,
das kdnnte schnell langweilig werden, irt,
denn durch die vielen freizpielbaren Gegner
und Booster wird der Spieler lange genug
bel der Stange gehalten. Leider sorgt die
ddmmliche Ki fdr einen derben Minuspunkt.
Die Gegner sind grafitenteils dimmer als
Braot, nur thre starken Decks machen sie
zu ernstzunehmenden Feinden....
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B ACRAE

GAME |

Der Linkkabelkampf gegen Freunde
macht da mit sicherheit mehr Spaik,
aulterdem besteht die Maglichkeit, karten
uber das Linkkabel zu tauschen.

Features

Dem piel selbst liegen 3 offizielle, limitierte
sonderkarten ber, die besonders fir
leidenschaftiiche Sammler interessant sein
kénnten. Diese sind:

Harpies Staubwedeal,

Wallyrian, Magnetkrieger,
Lnheilverkindende Schlange.

World Championship ist vom Umfang her
ungefdhr identisch mit der “arjahresversion.
Es gibt mehr Karten, insgesamt ca. 1100
verschiedene, aber leider 2 Duellanten
weniger. Aulierdem kann man nun statt
einem Deck bis zu 3 Decks auf einmal
haben. Leider wurden einige Karten nicht
der Serie gemari dbersetzt.

Komplettiésung

Wer iiber die
Macken des Spiels
hinwegsehen kann
und ein Fan von
Yugioh oder

TCGs ist, sollte sich -
den Titel auf alle SPIE|5PHB m

Fille einmal
anschauen.

AT,
s e

Atmosphare ﬂ

Yugioh World Championzship bietet jede Menge Zeugs zum Freizpielen. Um ez euch einfacher zu machen, haben wir von M mag sine

Lizte aller Duellanten und Boosterpackungen zuzammengestelt, zowie die Yorrauzzetzungen um diese freizuspielen. Yiel Spald |

Ein groizes Dankeschdn gekt an Wilko Heiken aliaz "habe keinen" aus dem hNintendo.de Farum!

Tipp: Haltet, wahrend ihr einen Gegner auzswahit, die L-Taste gedrickt, um das Spielgezchehen zu bezchleunigen.

Cie Duellanten:

Stufet:
: Tea Gardner : Yon Anfang an dabei
Triztan Tavlor : Yon Anfang an dabei
Fyou Bakura : Yon Anfang an dabei
Truzdale : Yon Anfang an dabei
Yugi Muto : Yon Anfang an dakbei
Stufe:
: Rex Raptor ; Offne S-mal den "Weiken Drachen mit eiskatem Blick" Booster.
E=pa Roba : Offne 5-mal den "Schwarzer Rotaugendrache” Booster.
: Wieeyil Underwood ; Offne S-mal den "Schvwarzer Totenkopfdrache”
Booster.
; Bonz : Offne 5-mal den "Schieldrache" Booster.
bdska Teunami : Offne 5-mal den "Schwarzglinzender Soldat" Booster .
Stufel:

Bei den Level 3 Duellarten brauchst du bestimmte Karten, damit zie erzcheinen.
Du darfst die Karten aber nicht inz Deck bauen.

Mai Yalertine ; Bezitze Harpies Staubwedel und Fllgel-Lady .
Bandit Keith : Besitze Zchielidrache.
Joey Wiheeler - Besitze Jinzo.

Maximillion Pegazus ; Besitze Trickwelt, Blaududiger-Trickdrache,
Herbeigerufener Trick-Schadel und Manga Ryu Ran.

Stufed:
. Ghoulz | Beziege alle Level 3 Duellanten 7-mal.
Arkana : Beziege jeden Goul einmal.

Fare Hurter : Besiege jeden Goul einmal.
Umbra & Lumiz | Besiege jeden Goul einmal.
=trings ;. Beziege jeden Goul einmal.

Odion | Beziege jeden Goul einmal.

Stufes:

. Marik Izhtar ; Bezsiege jeden Goul einmal.

Izhizu Izhtar | Bezsiege alle Ghoulz 10-mal und Marik 10-mal Wahle dann sin
“reines" Monsterkarendeck.

=eto Kaiba | Beziege Izhizu 10-mal.

Shadi : Beziege Kaiba 10-mal.

Stufek:
Achtung!=tufe 6 Duellarten mizst ibr mindestens einmal besiegen, bevar ihr sie
dauerhaft anvwihlen kannt!

=imon : Beziege alle Duellanten 1:5-mal und kampf 3-mal hintereinander
gegen Tea, Tristan oder Truzdale Beim vierten Mal erzcheirt Simon.

Yami Bakura . Bezsiege alle Duellarten 15-mal und kampf 3-mal
hintereinander gegen Fyou Bakura Beim vierten Mal erscheirt “ami Bakura.
Yami Marik . Beziege alle Duellanten 15-mal und kdmpf 3-mal hirtereinander
gegen Marik [zhtar Beim vierten Mal erzcheinrt Y ami Marik.

Yami Yugi ;- Bezsiege alle Duellarten 15-mal und k&mpf 3-mal hintereinander
geden Yudi Muto Beim viertten Mal erscheint Yami Yugi.

Duellcomputer | Bezsiege alle Duellarten 15-mal und kdmpf 3-mal
hintereinander gegen Kaiba Beim vietten Mal erscheint der Duelicomputer.

Die Booster:
; Weilzer Drache mit eizkalttermn Blick : Yon Anfang an dabei
Schwarzer Rotaugendrache : Yon Anfang an dabei
Schwarzer Totenkopfdrache : Yon Anfang an dabei
Schielidrache : Yon Anfang an dabei

Schwarz gldnzender Soldat

Aufgegeben | Besiege Rex Raptor 10-mal.

Toon-Beauftragter der Dédmonen ;. Besziege Ezpa Roba 10-mal.
Jinzo : Bezsiege Weevil Underwwood 10-mal.

Tauzendauge einzchrinken: Beziege Bonz 10-mal.

Mazkierte Bestie | Beziege Mako Tzunami 10-mal.

Zombyra,die Dunkle : Besiege Mai Valertine 10-mal.

Herrzcher der Dunkelhet Ha Des | Beziege Bandit Keith 10-mal.
Yamata Drache | Besiege Joey 10-mal.
Bewachende Sphiny ; Besiege Pegazusz 10-mal.
Milleniumz-Booster: Ez gibt 5 verzchiedene:
Besziege Strings 10-mal.

Besziege Rare Hunter 10-mal.

Beziege UmbraZLumiz 10-mal.

Beziege Arkana 10-mal.

Besiege Odion 10-mal.




Der

Herr der Ringe

Die

Riickkehr des Konigs

Aragorn ist zurdck! Und mit
vereinten Kraften kampft er
gegen die Machte des Bdsen...

Und das mit Erfolg. HdR: Die
Rlckkehr des Kdnigs weild
durchaus zu begeistern. Wir
befinden uns am Ende des
Dritten Zeitalters, als Aragorn
und seine Kumpanen versuchen,
das Bise, sprich Sauron, in die
Knie zu zwingen.

Technisch gesehen ist das Spiel
eine Meisterleistung. Die
Charaktere sind direkt aus dem
Film entnommen und
entsprechend digital
nachgestellt. Dabei fallt einem
sofort auf, mit wie viel Sorgfalt
und Liebe zum Detaill gearbeitet
wurde, Legolas schielt z.B. nur
mit seinem Bogen. So weit so
gut. Dieser hat aber im Film an
den Enden einen kleinen Ritzer,
und ganz genau diesen kann
man im Spiel wiederfinden.

Auch sonst befindet sich die
Grafik auf aulergewidhnlich
hohem Miveau. Die Framerate
geht selbst bei viel Gewusel auf
dem Bildschirm nie in den Keller.
Das Gameplay besteht
hauptsachlich darin, moglichst
viele Orks ins Reich der Taoten zu
schicken, egal wie. Auf die
Dauer kann das ein bisselchen
eintdnig wirken. Ob du sie nun
mit dem Schwert dem Bogen
oder heillen Pech uUbergielit,
bleibt ganz dir dberlassen. Darin
liegt letztendlich auch die groke
Starke des Spiels,

Man hat nie das Gefihl nur einem
strengem Leitfaden zu folgen,
sondern, dass man das Schicksal
Mittelerdes wirklich in der Hand
zu hat. Dies, mit der Kombination
eines exzellenten Hack’n'Slay
Genres, macht aus dem Spiel
eine Bombensichere
Spalkanone,

Man kann zwischen Aragorn,
Legolas und Gimli wahlen um den
Weqg des Konigs zu bestreiten.
Dieser ist um ein Level [anger als
die beiden anderen YWege. Unter
der Fohrung von Aragorn wird
sich’s am anfang durch den Pfad
des Todes gekampft, um danach
am Sidtor und spater auch den
Feldern der Pellenor

wiederzufinden. Eigentlich folgt
das Spiel ja einer Filmvorlage,
doch kann man mit Aragorn auch
die Bereiche erforschen die nur
irm Buch vorkommen, wie z.B,
das Sudtor.

Um die Charakterstarken zu
erklaren brauchts nicht viel Zait,
Aragorn ist der Allrounder, mit
einer Durchschnittlichen
Schnelligkeit {bezieht sich auf
das Schwert und die Zugriffzeit
auf den Bogen), und einer
Durchschnittlichen Starke,
Legaolas, der Schnellste, verfligt
aber nur lUber schwache Muckis,
Dagegen st Gimli ein Kraftprotz,
der hingegen so langsam wie die
Zige der Deutschen Bahn ist.
Es zahlt natirlich, je schneller,
desto mehr Treffer, aber je

starker desto mehr Schaden.
Der Weq der Habhits wird

Anfangs nur von Sam bestritten,
nach einmaligen durchspielen
kann er aber auch von alle

anderen Charakteren bezwungen

werden. Der
fihrt vaon
Qsqgiliath in
Richtung Minas
Margul und
letztendlich
ZLIm
Schicksalsberg.
Dann bleibt
noch dbrig der
Weq des
Zauberers, der
uber Isengard
genau in
Richtung Minas
Tirith flhrt. Die
drel Wege
zahlen genau
13 Levels und
ein Tutorial was
nur mit Gandalf
In Helms Klamm
gespielt wird.
Insgesamt kann
auch ne Menge
freigespielt
werden, wobe
ich an dieser
Stelle nichts
verrate. ..

mit genialer

Atmosphare.
Fiir

Fans ein
Pflichtkauf!

Filmumsetzung

Grafik und guter

N

Gesamt Singleplayer

In den Kampfen kinnen pro
getdteten Ork und Troll
Erfahrungspunkte gesammelt
werden, Erfahrungspunkte kinnt 5K
thr in Shops gegen neue Mowves i
und Kombos eintauschen. Diese
kinnen aber erst gekauft
werden, wenn thr um ein Level
gestiegen seid. Und, erraten!,
um ein Level zu steigen bracht
ihr so viel Ep’s wie mdglich. Wie |
ithr seht, sind auch kleine
Follenspielelemente enthalten,
die das Spiel schmackhaft

machen.
Letztendlich macht es

unheimlichen Spalk mal eben ein
aus paar Orks zu ,schnetzeln’,
Das Kampfsystem ist sehr gut

gelungen, was hauptsachlich
durch so wiel Realismus wie mdg-

lich glanzt.
Fatrick de Mijs

Features

rotires

2O

Gesamt Multiplayer



o

a
I Genre

Publisher
Bildschirmtext
Spieler

Preis

Das "Fire Emblem" wan Die Unterschiede zu den "Advance
"Intelligent Systems" (den Wars"-Teilen =ind jedoch der
Machern von "Advance \Wars I + Grund, wieso man beim Spielen
IT [GBA]" und "Paper Mario [MNo4 trotzdem ein anderes Spielgefiihl
+ GCM]") ist, merkt man dem besitzt.
Spiel gleich nach dem "Fire Emblem" ist namlich sehr
Anschalten an, rollenspiellastig aufgebaut,
Wer einen der beiden "Advance S0 kann man eigene Einheiten
Wars"-Teille gespielt hat wird aufleveln, in dem man sie immer
sich sofort zurechtfinden. wieder in den Kampf schickt.
Benutzt man dabei eine Waffe
Noch immer zieht man seine besonders haufig, kann man sogar
Truppen rundenbasiert dber das das "Wwaffenlevel" erhdhen.
Schlachtfeld und noch immer Jedoch nutzen sich alle Waffen ab,
spielt die Umgebung in die man weswegen man sich in den
zieht eine sehr grole Rolle. verschiedenen Dorfern wahrend
So it man im \Wald nur schwer eines Levels neue Waffen kaufen
zu treffen, wahrend man auf muss, Telweise findet man auch
dem freien Feld bei einem Waffen in Truhen und manche
Angrff ordentlich was Gegner lassen Waffen fallen, wenn
einstecken muss. Berge kinnen sie besiegt werden.
nur wvon Einheiten Uberwunden Die Waftfen sind nach dem
werden, die zu Full unterwegs "Schere-Stein-Fapier-Prinzip"
sind, oder fliegen kdnnen. sortiert, So das man mit einer
Auf (eigentlich ja IN}Y einem Lanze qut gegen ein Schwert
Haus regeneriert man sich ankommt, Mit einem Schwert gut
Funde fur Runde wieder, gegen eine Axt gerdstet ist. Und
Sogar die Aufgabenstellungen natirlich dann mit einer Axt
kommen ainem aus den Yortelle gegenldber einer Lanze hat.
"Advance Wars"-Teilen bekannt Ahnlich sight es mit Magie aus, die
vor, es in drel verschiedenen "Farben”
S0 muss man jemanden eine gibt.
gewlisse Anzahl von Tagen Zu einem Follenspiel gehidrt auch
schitzen, alle Einheiten auf die Mahe zu den Charakteren.
dem Feld bekampfen, eine In {langen) Zwischensegquenzen
Gewisse Stelle einnehmen und {die eigentlich nur aus ein paar

ahnliches mehr. Bildern und YIEL TEXT bestehen)
lernt man seine neuen Mitglieder
kennen. Sollte einer von thnen
wahrend eines Kampfes das
Zeitliche segnen, steht er {oder
sie) flr den Rest des Spiels nicht
mehr zur Yerfigung, da es keine
Wiederbelebungsrituale - wie
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in anderen Rollenspielen - gibt.
Besonders frustig kann es dann
werden, wenn so etwas kurz vor
Ende eines Levels geschieht, da es
man wahrend des Levels nicht
speichern UMD weiterspielen kann.
Zwar kann man speichern,
allerdings speichert der GBA den
Spielstand auch noch mal, wenn
man den GBA ausschaltet!!!
Yerliert man also ein Mitglied und
schaltet schnell den GBA aus und
wahlt nach dem anschalten
"K.apitel fortsetzen" so setzt man
GEMALL an der Stelle das Spiel fort,
an der, man es ausgeschaltet hat
- sprich das Mitglied ist trotzdem
tot.

Entweder spielt das Kapitel
komplett noch mal ader man
macht einfach ohne dieses Mitglied
welter, Dies muss nicht sofort zu
Problemen fihren , da man haufig
am Anfang eines Levels von seinen
Mitgliedern die aussuchen muss,
die nicht mitkampfen darfen, da
man z.B. nur 9 Einheiten einsetzen
darf, aber 11 hat.

Grundsatzlich treibt einen aber der
eigene Ehrgeiz an ALLE Mitglieder
lebendig durch das Level zu
bekammen.

Zumal spatere Level sich dadurch
natlrlich einfacher gestalten
kdnnen.

Wenn es auch keine
Wiederbelebung gibt, so gibt es
Einheiten, die es einem
ermioglichen zwei mal in einer
Funde zu ziehen, oder Einheiten,
die andere heilen kinnen. Zur Mot
bleibt einem immer noch die
Funktion "Retten", was

- fn_.- .

was bedeutet, das man ein
mMitglied, das direkt neben einem
steht quasi als "Gepack" aufnehmen
und somit vor einem direkten
Angriff schitzen kann, Dieses
"Gepack" kann man dann auch
weltergeben, um es zum Beizpiel
aus der Gefahrenzone zu bringen,
oder "es" auf ein Haus zu stellen,
damit es sich regeneriert.

Die ersten zehn Levels dienen als
Tutaorial, sind in sich aber ein
abgeschlossener Tell der
Geschichte, die knapp tber 30
Levels {+ ein paar Bonuslevels, die
man aber nicht spielen muss)
umfasst [A.d.R. Habe es noch nicht
ganz durch].

Leider kann man die bereits
absolvierten Lewvels nicht noch mal
anwahlen und zum Speichern
stehen einem - wie bel fast allen
GB{AY-Spielen "nur" drei Slots zur
Yerflgung.

Fire Emblem

Ausgabe 01



Die Grafik i1st in COrdnung. Man
behilt stets die Ubersicht und die
kampfanimationen {soweit sie
angeschaltet sind) zu beobachten
macht auch viel Spali. Eine
Effektorgie, wie bei "Golden Sun I
+ II" darf man jedoch nicht
erwarten,

Der Sound und gerade die
Melodien wissen zu begeistern.
Beides zusammen geht eindeutig
In Richtung Fantasy-Rollenspiel
und unterstreicht somit die
Atmosphare von "Fire Emblem”.
Der Mehrspieler Modus - fur den
man MEHRERE Module braucht -
beschrankt sich auf das Kampfen
In einer sogenannten "Link-aArena”.

Andreas Tammel
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Grafik

haben. Der Spielspaf
stimimt. Frustige Stellen

Fire Emblem
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Wer Strategiespiele wie

"Advance Wars™ ader

Follenspiele mai, wird

mit “Fire EmiMems™
garamtiert viel Spafk

werden durch den eigen

Ehrgeiz oft newtralisiert. o

Und das™ Nur-Noch-Ein- £ 25911 ﬂEph are ﬂ
Level-Synidrom™ wird

dadurch gesteigert, das

man fast in jedem Level M
neue Party-Mitglieder

ﬂg:’:ﬂf""“ UL | angzeitmotivation m

4 Gesamt Singleplayer

Man kann schon fast Freudenschrei
haren, wenn auf dem Cube ein
Ego-Shooter erscheint.

So ist der Cube gerade in diesem
Sektor total unterbesetzt.

Mit "Serious Sam — Next Encounter”
1=t auf dem Cube ein Shooter der
alten Schule erschienen.

keine grolken Ratsel, keine
unterschiedlichen Trefferzonen,
keine Geizelbefreiungen,... einfach
nur ballern, ballern, ballern, Hat man
alles weqggeschossen, geht meist
eine TUr auf oder ein besonderes
Item erscheint,

Geht man durch die Tor und nimmt
das Item auf, erschemnen auf einmal
wieder viele, viele strohdoofe
Gegner und alles geht von vorn los.

klingt langweilig?!?

Wird es nach einer Weile auch.
Dabei ist das Spiel im Grunde gar
nicht so schlecht.

Die Steuerung ist auf jeden Fall
schon mal sehr gut gelungen {(auch
wenn man sich an die Steuerung der
Fahrzeuge, die selten auftauchen,
erst mal gewdhnen muss. Dauert
aber nicht lang.) und sicherlich der
grifte Pluspunkt des Spiels.

Die Grafik ist sehr comic-lastig,
macht aber dank der enormen
Weitsicht gar keinen sooo
schlechten Eindruck.

Das die Gegnher auf einen drauf
loslaufen macht das Spiel nicht so
viel einfacher, als "intelligente”
Shooter, da die Gegner immer in

Massen und aus mehreren
Richtungen auf einen zukommen.
Beim Abschielfen dieser Kreaturen
wird mit Koperflussigkeiten nicht
gespart. Auf Deutsch

gesagt: Man richtet ein richtiges
Blutbad an!

Dazu stehen einem bis zu zwalf
Waffen zur Verflgung [Kettensage,
Pistole, M3, Schrotflinte
{Doppellaufig), Minigun,
Granatwerfer, Raketenwerfer,
Flammenwerfer,
Scharfschitzengewehr,
"Energie"-\Waffe, Kanone {wie auf
einer Burg oder einem Piratenschiff)
und eine Boambe].
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Mit diesen Waffen kampft man sich
durch 12 Lewvels des alten Roms, 9
Levels in China und 10 Levels in
atlantis, wobel sich die Ladezeiten
mit ca. 8 Sekunden pro Level als
angenehm kurz erweisen,

Wer sehr gut ist, kann auch noch

10 weitere Levels (& Rom, 2 China, 3

Atlantis) und eine Galerie freispielen,
Dies schafft man in dem man sich
Goldmedaillen in den "narmalen”
Levels erspielt. Medaillen bekommt
man fir genigend Punkte, welche
man wiederum flr das beseitigen
von Gegner bekommt, Wobel man
nach 20 schnellen Kills in die
"Super-kKambo-Tatungs-0Orgie”
verfallt, in der jeder Kill doppelt so
viel Wert ist. Flr eine Respawn
bekommt man jedoch Punkte
abgezogen.

Man muss Jedoch schon einen
hoheren der 4 Schwierigkeitsgrade
wahlen, um genlgend Gegner zu
haben, um die erforderlich Punktzahl
fur die jeweilige Gaoldmedaille zu
arhalten.

Jedoch sind dann die Gegner
zusatzlich schwerer zu tdten, was
es einem schwerer macht in die
"SE-Tatungs-0rgie" zu verfallen.
Uberhaupt fragt man sich in den
hoheren Schwierigkeitsgraden des
dfteren, wie man denn das jeweilige
Lewvel Uberhaupt schaffen
{Oberleben) saoll!

Der Einzelspieler-Maodus ist genau
das Richtige, wenn man mal kurz
Stress abbauen will.

Fir eine kurze Runde zwischendurch
macht es einfach immer wieder
Spal. 2u lange am Stick sollte mag
sich mit diesem Spiel aber nicht
beschaftigen. Sonst wird es einf.
zu Gde,

Der Mehrspiele-Modus unterteilt sic
in einen 2-Spieler-Koop-Modus und
einem "normalen”
Mehrspieler-Modus.
Beim Koop-Modus, spielt kann m3
die Story zu zweit durchspielen.
Zwar kann man dabei den
leichtesten Schwierigkeitsgrad nicht
anwahlen, daflr gibt es dann aber
auch jede Waffe, jedes Item und
Jjede Munition doppelt. Das heil3t,
das zum Beispiel der erste Spieler
alle Waffen, Items und Q
rMunitions-Packs in einem Fau
aufnimmt und dann auf seinem
Schirm auch keine mehr in diesem
Raum sieht. Flr den zweiten Spieler
sind dann aber noch alle Waffen,
Items und Munitions-Packs in diesem
Raum vorhanden.

Speicher
Spieler
Bildschirmtext Preis

Durchlauft einer der beiden Spieler
einen Checkpoint, so wird der zweite
Spieler direkt zu ihm gebeamt ("Halo"
[#box] 136t griken!!!). Dies soll
dafir sorgen, man nie zu weit
auseinander ist {und nicht alle Teile
des Levels im Speicher des Cubes
bleiben missen).

Zu zwelt macht es dann auch gleich
noch mehr Spal, als im
Einzelspieler-Modus.

Beim "normalen" Mehrspieler-Modus
kinnen dann bis zu 4 Spieler
antreten,

In 6 Levels {2 Rom, 2 China, 2
Atlantis) tritt man dann in den
folgenden drei Maodi an:

Deathmatch (Jeder gegen Jeden...)
Behalte die Flagge! (Man sucht die
Flagge und versucht sie solange wie
maglich zu behalten.)

Gib die Bombe ab {Ein Spieler hat die

Bombe und muss sie abgeben bewvar

sie explodiert. Abgeben heilit einen
anderen Spieler berdhren oder

Taten!)

Bots kinnen leider keine eingestellt
werden, weswegen die Modi "Gib die
Bombe ab!" und "Behalte die Flagge"
zu Zweit nicht zu empfehlen sind.
Grundsatzlich sollte man auch auf
den letzten Level (2. Atlantis-Lewvel)
verzichten, da er einfach zu
durchgeknallt ist. Die anderen Level
zind richtig gut und machen selbst zu
zwelt {im Deathmatch) machtig
Laune. Eigentlich nur Schade, dalk es
nicht mehr Levels gibt, denn der
Multiplayer-Modus macht bei "Serious
Sam" {richtige Freunde
vorausgesetzt) verdammt viel Spal3.

Andreas TOmmel

Gesamt Singleplayer
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Der

Herr der Ringe

Die

Riickkehr des Konigs |

Aragorn ist zuridck! Und mit
vereinten Kraften kampft er
gegen die Machte des Bdsen...

Und das mit Erfolg. HdR: Die
Rickkehr des Kdnigs weild
durchaus zu begeistern. Wir
befinden uns am Ende des
Dritten Zeitalters, als Aragorn
und seine Kumpanen versuchen,
das Bise, sprich Sauron, in die
Knie zu zwingen.

Technisch gesehen ist das Spiel
eine Meisterleistung. Die
Charaktere sind direkt aus dem
Film entnommen und
entsprechend digital
nachgestellt. Daber fallt einem
sofort auf, mit wie viel Sorgfalt
und Liebe zum Detaill gearbeitet
wurde, Legolas schiekt z.B. nur
mit seinem Bogen. So weit so
gut. Dieser hat aber im Film an
den Enden einen kleinen Ritzer,
und ganz genau diesen kann
man im Spiel wiederfinden.

Auch sonst befindet sich die
Grafik auf aubergewidhnlich
hohem Miveau. Die Framerate
geht selbst bei viel Gewusel auf
dem Bildschirm nie in den Keller.
Das Gameplay besteht
haupt=sachlich darin, moglichst
viele Orks ins Reich der Toten zu
schicken, egal wie. Auf die
Dauer kann das ein bisselchen
eintdnig wirken. Ob du sie nun
mit dem Schwert dem Bogen
oder heillen Pech Ubergielit,
bleibt ganz dir Uberlassen. Darin
liegt letztendlich auch die groke
Starke des Spiels,

Man hat nie das Gefihl nur einem
strengem Leitfaden zu folgen,
sondern, dass man das Schicksal
Mittelerdes wirklich in der Hand
zu hat. Dies, mit der Kombination
eines exzellenten Hack’n'Slay
Genres, macht aus dem Spiel
eine Bombensichere
Spalkanone,

Man kann zwischen Aragorn,
Legolas und Gimli wahlen um den
Weq des Konigs zu bestreiten.
Dieser ist um ein Level [anger als
die beiden anderen Wege. Unter
der FOhrung von Aragorn wird
sich’s am anfang durch den Pfad
des Todes gekampft, um danach
am Sidtor und spater auch den
Feldern der Pellenor

wiederzufinden. Eigentlich folgt
das Spiel ja einer Filmvorlage,
doch kann man mit Aragorn auch
die Bereiche erforschen die nur
im Buch vorkommen, wie z.B,
das Sudtor.

Um die Charakterstarken zu
erklaren brauchts nicht viel Zait,
Aragorn ist der Allrounder, mit
einer Durchschnittlichen
Schnelligkeit {bezieht sich auf
das Schwert und die Zugriffzeit
auf den Bogen), und einer
Durchschnittlichen Starke,
Legaolas, der Schnellste, verflgt
aber nur lUber schwache Muckis,
Dagegen ist Gimli ein Kraftprotz,
der hingegen so langsam wie die
Zige der Deutschen Bahn ist.
Es zahlt natirlich, je schneller,
desto mehr Treffer, aber je

starker desto mehr Schaden.
Der Weq der Habhits wird

Anfangs nur von Sam bestritten,
nach einmaligen durchspielen
kann er aber auch von alle

anderen Charakteren bezwungen

werden. Der
fihrt von
Qsqgiliath in
Richtung Minas
Margul und
letztendlich
ZLIm
Schicksalsberg.
Dann bleibt
noch dbrig der
Weq des

Fatrick de Mijs

In den Kampfen kinnen pro
getdteten Ork und Trall
Erfahrungspunkte gesammelt
werden, Erfahrungspunkte kinnt 5§
thr in Shops gegen neue Mowves 'i‘
und Kombos eintauschen. Diese
kinnen aber erst gekauft
werden, wenn ithr um ein Level
gestiegen seid. Und, erraten!,
um ein Level zu steigen bracht

thr seht, sind auch kleine
Follenspielelemente enthalten,
die das Spiel schmackhaft

machen.
Letztendlich macht es

unheimlichen Spalkk mal eben ein
aus paar Orks zu ,schnetzeln’,
Das Kampfsystem ist sehr gut
gelungen, was hauptsachlich
durch so wiel Realismus wie mdg-
lich glanzt.

Filmumsetzung
mit genialer
Grafik und guter
Atmosphare.

Zauberers, der
uber Isengard
genau in
Richtung Minas

o 4 : Fiir -
£|r|’_c|:MFuhrt. Die e ki Atmn!phﬂl‘ﬂ m
rel ¥wege Pflichtkauf!

zahlen genau
13 Levels und
ein Tutarial was
nur mit Gandalf
in Helms Klamrm
gespielt wird.
Insgesamt kann
auch ne Menge
freigespielt
werden, wobe
ich an dieser
Stelle nichts
verrate, ..

[ESESERY G5

B

Gesamt Singleplayer

Gesamt Multiplayer
Ausgabe ﬂ:i



Metal Gear Saolid, flr die
PSone mit vielen
Auszeichnung gekirt,
wurde neu aufgelegt und
als Remake flr den
Gamecube
herausgebracht.

Ob es aber heute immer
noch so einen Reiz
verspriht wie damals? Bald
werdet thr es wissen,

Metal Gear Solid erschien
schon im Jahre 1997, Es
war damals eines der
besten Sealth Action
Spiele die es bis dahin
gab.

Es bestach mit einer sehr
guten Grafik (flir PSone
Yerhaltnisse) und gutem
Mix aus Schleichen und
Schielen. In der heutigen
Zeit hat sich jedoch
besonders der Mame "Sam
Fisher" im Sealth Genre
einen Mamen gemacht,

Mit Splinter Cell, Splinter Cell:
Pandorra Tomorrow
und dem bhald erscheinenden

Splinter Cell: Chaos Theory hat die
Metal Gear Eeihe einen
hochkaratigen Gegner gefunden.
U diesem Konkurrenten die Stirn
zu bieten, haben sich Mintendao,
Konami und Silicon Kniths
Zusammen getan,

Aus diesen Gesprachen kam herwvar,
dass man Metal Gear Solid als
Femake fir den Gamecube
verdffentlichen will. Gesagt getan.
Mintendo beauftragte Konami und
Silicon Kniths damit Metal Gear
Solid mit dem Untertitel "The Twin
Snakes" flr den Gamecube neu
aufzulegen.

Oh Metal Gear Solid sich aber
gegen die starke Konkurenz
durchsetzen kann, werdet 1hr in den
folgenden Zeilen lesen.

Die Story des Spiels hat sich im
Vergleich zum Original fir die PSane
nicht verandert,

Ihr seit Solid Snake und werdet
beauftragt, zwei

Geiseln aus den Handen von
Terroristen zu befreien, dass ware
zum einen der DARPA-Chef Donald
Anderson und zum anderen der
Prasident von aArmsTech, kKenneth
Baker. Danach sollt thr die

A'dll

Terraristen an einem MNuklear
anschlag hindern, den sie in 24
Stunden planen zu realisieren.

Die Story wird im Yerlauf des Spiels
jedoch noch einige Wendungen
finden und einige unerwartete
Sachen aufklaren, Die Story hat
daher nicht umsonst diverse
Auszeichnung bekommen.

Spiel oder Film?

Wenn man das Spiel beginnen
machte, muss man sich erst einmal
zwischen den verschiedenen
Schwierigkeitsgraden entscheiden.
Positiv dabei aufgefallen ist, dass es
fur jeden Spieler den richtigen
Schwierigkeitsgrad gibt, Fur
anfanger gibt es den very easy
Mode, flr Fortgeschrittene Easy und
Marmal usw,

Machdem der Schwierigkeitsgrad
ausgewahlt ist, misst thr zusatzlich
noch die Radarart auswahlen, Das
heiRt, ihr kinnt einstellen ob das
Radar immer angezeigt werden sall
oder in bestimmten Situationen
nicht.

Schon zu Beginn des Spiels wird
klar, dass die Story einen
entscheidenden Punkt im Spiel tragt.
Ihr werdet durch eine etwas langere
Sequenz, die in In Game Grafik
gehalten ist, in das Spiel gebracht.

Genre
Publisher

Bildschirmtext
Speicher
Spieler

Preis

Metal Gear Solid

1N

Die Anfangsmission ist recht einfach,
wobel die Einstellung des

Schwierigkeitsgrades dies auch noch
andern kann. Thr misst ungesehen zuU
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Die Anfangsmission ist recht einfach,
wabel die Einstellung des
Schwierigkeitsgrades dies auch noch
andern kann. Ihr misst ungesehen
zu einem Fahrstuhl gelangen. Zwei
Wachen laufen in der MNahe des
Fahrstuhls immer auf und ab, thr
musst euch also die Wege der
Wachmanner einpragen, um zu
wissen, wann thr zum Fahrstuhl
rennen mosst,

Machdem ihr den Fahrstuhl erreicht
habt, wird wieder eine Sequenz
eingeleitet. aAlle Sequenzen sind in In
Game Grafik gehalten. Oben
angekommen kontaktiert euch euer
Chef um euch die wichtigsten
Informationen zu eurer Mission zZu
geben.

Sobald ihr in dem Gebaudekomplex
eingedrungen seit, misst thr erst
einmal den DARPA-Chef finden. Habt
ibr ihn erreicht und mit ihm
gesprochen, stirbt er plétzlich, Ab
hier beginnt die eigentliche Story
und die Dramatik des Spiels.

Das Spiel wird immer wieder durch
diverse Sequenzen und Gesprache
mit euren Yerblindeten
unterbrochen. Teilweise dauern die
Gesprache auch mal 20 Minuten.
Dabei fallt allerdings auf, dass diese

Meine Eerwartungen
urden iibertroffen,
denn die spannende
Story , die durch die
diversen
Jwischensequenzen
erzahlt wird, fesselte

or dem Bildschirm.
Metal Gear Solid ist

einen his zum Schluss

Gesprache so spannend gestrickt
sind, dass man sie auch die ganzen
20 Minuten lang mitliel3t.

Die Sequenzen erzahlen zusatzlich
zu den Gesprachen die Story weiter
und decken immer mehr Geheimnisse
auf. Auch in den eigenen Rangen
gibt es einige Uberraschungen,

Die Sequenzen sind tellweise sehr
brutal gestaltet, was sich auch sehr
zum Ende hin des Spiels zeigt, Daher
Ist Metal Gear Solid: The Twin
Snakes in keine Kinderhande zu
legen.

Durch die Zwischensegquenzen und
Gesprache denkt man wahrend des
Spiels immer mehr, dass man

einen Film sieht und man

teil dieses Films ist, Die
Spieldauer, also in der man auch

selber spielt, betragt wvielleicht nur
etwa 3 Stunden, der Rest sind nur
Sequenzen bzw. Gesprache mit
euren Yerbindeten.

Man sallte diese relativ kurze
Spielzeit jedoch nicht nur als
Machteil sehen, da die Stary des
Spiels selten in einem Spiel so
spannend erzahlt wurde, wie in
diesem Spiel. Es macht einfach
Spall, die Minutenlangen Sequenzen
anzugucken und sich versuchen die
Stary zu einem Sinn zZusammen zu
Reimen.

A
e o

Atmosphare m

Metal Gear Solid
The Twin Snakes

Die Grafik des Spiels wurde zwar im
vergleich zum PlayStation Original
gehdrig Gberarbeitet, trotzdem
hinkt sie etwas zurick. Doch dies
It nicht sonderlich schlimm, denn
das Spiel setzt griktenteils auf
Prasentation und Atmosphare.
Dabei fallt die Grafik meist in
Yergessenheit,

Allerdings soll das nicht heiken, das
die Grafik schlecht ware, allerdings
hatte man noch einiges aus dem
Gamecube heraushaolen kinnen.

Der Sound des Spiels st klasse.,
Man hat, im Gegensatz zum
PlayStation Original, die englische
Synchronisation beibehalten und die
st wirklich \Weltklasse, Far alle die
dem Englischen nicht Machtig sind,
gibt es natirlich deutsche
Lntertitel.

Der restliche Sund ist ebenfalls sehr
gut und lasst das ganze Spiel noch
atmospharischer wirken.

Die Steuerung geht nach kurzer
Eingewdhnungszeit perfekt von der
Hand. Das Schiefen aus der Ego
Perspektive erleichtert dabei auch
noch das Zielen.

Waffenwechseln, ducken, springen,
krabbeln, schielfen und andere
Aktionen wurden perfekt an das
Gamecube Pad angepasst.

Asbschliefend bleibt nur noch zu
zagen, dass dieses Spiel wirklich
einmalig ist.

Die Atmosphare ist klasse und die
Story, trotz das sie tellweise stark
ubertreibt, spitze. Dieses Spiel sollte
man, so fern man die PlayStation
Yersion nie gespielt hatte, unbedingt
spielen und seil es nur, sich das Spiel
aus der Yideothek dbers
wWochenende auszulaihen. Der Draht
zwischen action, Schleichen und
interaktivem Film wurde perfekt
umgesetzt. Wenn man es einmal
angefangen hat und sich mit dem
Genre des Spiels anfreunden kann,
|3sst es einen bis zum Ende nicht
mehr los.

ein klasse Spiel, dass

jeder Action- und

Sealth Fan einmal
Langzeitmotivation m
Ladezeit

Marcel Foulon




Genre
Publisher
Bildschirmtext
Speicher
Spieler

Preis

oommerloch! Zum Glick lief im Sommer ja
spiderman 2 im kinol Denn pinktlich zum
Kinofilm brachte Activision das dazugehdrige
Yideospiel fir alle Konsalen raus und
dberbrickte damit die grifitenteils spielearme
Jdahreszeit!

I zweiten Kinafilm um den mit
Spinnenkraften ausgestatteten Peter Parker
geht es darum, dass der Wissenschaftler

Dr. Octavius durch ein fehlgeschlagenes
Experiment mit vier =tahltentakeln
verschmelzt und so zu einem der
gefahrlichsten Gegner Spidermans mutier:
Doctor Octopus alias Doc Ockl Das Spiel zum
Film ist in zahlreiche Kapitel gefasst .Im
ersten Kapitel ist ein Tutorial untergebracht,
bei dem man Spideys Grundfahigkeiten wie
schwingen, Kampfen und Krabbeln
beigebracht bekommt. In jedem Kapitel muss
man bestimmte Aufgaben meistern wie zum
Beispiel Fotos fir eine Zeitung schielien oder
Heldenpunkte sammeln. Heldenpunkte
verdient man sich, indem man Yerbrechen
verhindert oder den Menschen des
originalgetreu nachgebildeten Manhattan
anderweitig hilft. Mit den Heldenpunkten kann
man sich in den Shops, die in der ganzen
stadt verteilt sind, Upgrades kaufen. Egal ob
es neue Stunts, Kampffahigkeiten oder héhere
achwing- Geschwindigkeiten sind. Diese
Ipgrades sind auch dringend nitig, denn zam
Leben eines Superhelden gehdren natirlich
auch Superschurken, die man, ohne bessere
Fahigkeiten, gar nicht besiegen kinnte. Meben
Doc Ock gibt es noch eine ganze Reihe
Gegner, die nicht mal im Film vorkamen, wie
zum Beispiel Rhino, Shocker oder

hlysterio  Aber auch die normalen Gangster
sind nicht zu unterschatzen. o manches Mal
gerdt man da schan in Schwierigkeiten, wenn
eine mit Schlagern und Fistolen bewaffnete
(Gang auf einen losgeht! Zum Glick kann man
ja auf die Spinnenreflexe zihlen. Sobald ein
Gegner einen Angnff startet, leuchtet Ober
opideys Kopf ein Blitz auf.

Orickt man nun die ¥-Taste, weicht er
automatizch aus und man bekommt die
Chance auf einen Kaonter. Per Druck auf das
Digi-Kreuz wird zusatzlich ein Matrix-ahnlicher
Fokus aktiviert, durch den die Zeit verlangsamt
und Spiderman seinen Gegnern-Uberlegen
wird.

Das Entwicklerteam Treyarch hat es
geschafft, das riesige Manhattan belebt und
ohne Ruckler darzustellen. Die Ladezeiten
sind-extrem kurz gehalten und erscheinen nur
vor wichtigen Sequenzen. Doch leider hatte
das wohl einen Preis:

Die Leute und Fahrzeuge sehen sehr
detailarm aus und die Weitsicht ist zwar gut,
aber nicht die Beste Aullerdem scheint das
opiel an einigen Stellen sehr verbugt zu sein. ..
spidey hingegen sieht sehr gut aus und
besitzt wiele Animationen, die direkt aus dem
Film entsprungen sein kinnten! Endlich hangt
er-auch nicht mehr in der Luft, wie noch im
ersten Tell, sondern macht sein Metz an
Hausern, Ampeln und Baumen fest. Die
steuerung ist auch gut geraten, allerdings sind
einige Tastenbelegungen ziemlich
umstandlich. - Anfanger kinnen sich auch eine

einfachere Schwungsteverung einstellen.
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Geruchte:
Kuche

Mario Party

Super Smash Brothers DS?

P _ .
oy | _ | Nintendo Event
o’ | o
/

8. Mintendo gibt den Machfalger von Wario Ware flr den GBA bekannt.
Das Gerdcht Microsoft wirde Mintendo kaufen breitet sich rasendschnell durch
das Internet aus
. Mintendo dementiert die Fusion mit Microsoft,
heraus,
. Enttarnt - die ersten Bilder zu Mintnedo’s 0S Game Mintendogs sind
-:|I_J1'|;1|:!t-:|l_ll_.ht
12.8. IZ'IF-r au"rrali"}' = [_m—-I:EI_Jq}'uarwlIn—-r Mr. Toys Toyworld legt den Preis fur den
.che Dollar = Mintendo duBerte sich nicht dazu.
14.8. ¢ -’r ar ’ru : wers [_|=|’r|—-’r _=||_.h in den USA, Der Termin wurde von Movember auf
Aanfang 2005 verschoben.
19.8 Die Games Convention in Leipzig 6ffnet thre Pfarten. Insgesamt kamen an vier
Messetagen mehr als 105,000 Besucher,
22.8 Will Nintendo jetzt neue wegen gehn? - immerhin hat MNintendo eine eigene
Cnline-Plattform patentiert.
24.8 Prince of Persia 2 erhalt den neuen Mamen Prince of Persia Warrior Within
27.8. Amazonkunden kinnen sich in einem speziellen Newsletter eintragen, der
sie dann informiert sobald man den Nintendo DS vorbestellen kann.

- Ausgabe 01
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Spiderman 2

Diaz Spiel ist eh eher fir Fortgeschrittene bis Der Sound entstammt teilweise dem Film, R Dl R T A e ik
Profis zu empfehlen, da der einige Sticke sind aber auch aus alteren witklich gut und viele Spriiche sind

schwierigkeitsgrad nach ein paar Kapiteln Spiderman Spielen bekannt. Als spideytypisch echt witzig, allerdings
deutlich anzieht und so fir einige frustige Synchronsprecher kannten efreulicherweise hiitt sich so mancher Passant doch

Momente sorgen kann.

B = r I
3 \.‘

Wt 4

die Originalsprecher aus dem Film gewonnen etwas gelangweilt an. Die reine

staryspielzeit liegt leider nur
Zwischen 8-10 Stunden, danach
kann man im Freeplaymodus
weiterspielen. Aber damit man das
opiel nach diesen paar Stunden
hicht verstauben 13sst, haben die
Entwickler viele Herausfarderungen
und Geheimnisse integriert,

die fur Wochen maotivieren.
Aulierdem legt man Spiderman

Absolut cool und iImmer wieder gerne ein, well es

spallig! Spiderman § 255141 einfach cool ist, als Spidey durch die

2 itbertrifft seinen Hauserschluchten zu schwingen, an

Vorganger und Sniel R Hochhausern entlang zu sprinten

zeigt, dass PIE EPH m und “erbrechern das Handwerk zu

Filmumsetzungen legen!

fast noch besser als T

die Filme sein Atmosphare ﬂ

- m
Langzeitmotivation m
Loasie 55

Gesamt Singleplayer
Dianiel Bischer
Gesamt Multiplayer

Boktai
Fire Emblem 92%
Yugioh 73%

err der Ringe i 80%

Metal Gear Solid The Twin 84%
Snakes
s 0
Hier findet ihr noch mal alle von uns getesteten SETIDUS Sam [ /ﬂ
Spiele und ihre Wertungen im Uberblick. Spiderman 2 80%

Ausgabe 01
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The Legend o

Zelda

Eine neue Ara des Gamecubes bricht Link wird endlich erwachsener wirken
herein. GGut vier Monate ist es schaon her, und das Spiel soll in eine dunkle

als Mintendo seine Fans wahrlich in Atmosphiare eingetaucht werden. Damit
Ekstase versetze. Der Grund, das neue ihr nicht den ganzen weiten Weg zu Fuid
Legend of Zelda. Mach The YWind WWaker hinter auch bringen misst, kann Link
war das Flehen der Fans grol}, es sollte dieses Mal wieder auf hohem Ross
endlich mal ein Abenteuer mit Link in reiten. Als wiare das noch genug kinnt
realistischer Grafik auf dem Cube geben. ihr euch auch auf eurem Pferd gegen
Mintendo reagierte und zum “orschein herannahende Feinde verteidigen.

kam das neue Zelda. Uber die Stary darf Es werden wieder alle Landschaftstypen
spekuliert werden, da Nintendo sich vertreten sein: weite Steppen, dunkle
noch sehr bedeckt halt. Aber eines ist Tempel, einsame YWalder... Auch die
klar, so eine Grafik hat es auf dem Cube Feinde werden dunkler und machtiger
noch nicht gegeben. Eine witken, zudem sollen groiie Schlachten
atemberaubende Real Grafik mit stattfinden. MatGrlich werden die Ratsel
faszinierenden Schatten und nicht zu knapp ausfallen — Es ist
Lichteffekie, groiie Landschaften, einflach fir jeden etwas dabei.

detaillierte Kleidungsticke und und
und.... Auch ist wie schon bei Ocarina of
Time wieder ein Tag/MNacht-Modus
vorthanden, so misst bel euren
nachtlichen Heisen besonders gut acht
geben, denn zur dunkler Stunde streifen
viele Untade umher.

Mintendao hiart auf
seine Fans und
dieser £felda Titel
hat das feug zu
einem riesen Hitl

Jdonas Weiser
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Europas griite
Eelctronic-Games Messe
fand in der Zeitraum wvom
19 his 22 August 04
statt. Zwel Mitglieder
waren fir euch wvor Ort
und haben dort alle
Stande abgeklappert und
selbst bel der Konkurrenz
vorbeigeschaut. Damit
thr einen kampletten
Uberblick Gber die Games
Convention habt, haben
wir 2wel Berichte
reingepackt.

Jeder der sich auch nur anndhernd
fur Yideospiele begeistern kann,
stellt sich wahl jedes Jahr wvar auf der
Weltgraliten Videospielemesse In
LA (LI=A), der E3, besuchen zu
kiénnen, um die neusten Games der
kammenden Monate anzutesten. Fir
die meisten Spieler 1st eine Reise in
die LISA jedach zu aufwendig, zu
teuer und zu stressig. Daher
schauen sie meist nur mit
eifersichtigen Blicken auf die
Menschen, die mal eben so einen
Tagesausflug auf die E3 machen
kinnen.

Auch eine Reise auf die Tokyo
Games show in Tokyo (Japan)
wahre fir die meisten
“Wideospielinteressenten nicht
erschwinglich.

=0 mussten sich alle mit den DVD
Berichten der verschiedenen Mags
bzw. online Mags begndgen, damit
man sich wenigstens ein hisschen
varstellen konnte, wie es dort war.
Dioch das Jahr 2002 versprach
Wideospielern aus Deutschland und
auch teilen Europas endlich
Beszerung. Unter dem Motto "Come
& Play" wurde eine neue
“Wideosplelmesse namens "Games
Comvention” in Leipzig ins Leben
gerufen.

Oie Messe fand, trotz noch nicht
sehr grofier Bekanntheit, grofie
Annerkennung bei Spielern und
Herstellern. Sie war damals mit ca.
Bl.000 Begeisterten Spielern ein
voller Erfoly.

Ein dahr spater hiel? es dann erneut
"Come & Play" auf der Games
Comvention in Leipzig. Es kamen
tausende von Besuchern um die
neusten Games anzuspielen.

[ | Marcel Foulon /

Auch bel Herstellern fand die Messe
nun immer mehr Annerkennung. Mit
etwa 92.000 Besuchern toppte sie
das vergangene Jahr um etwa 12.000
Besuchern.

Da ist es also kein Wunder, dass es
auch dieses Jahr wieder so weit war.
Die Games Convention dffnete nun
schon zum dritten Mal thre Pforten.
An 4 Messetagen kannten die
zahlreichen Besucher die neusten
=piele anspielen. Man konnte sogar
das wergangene Jahr noch einmal
toppen. Mit 105.00 Besuchern hatte
man nun endlich die 100.000 Marke
gebrochen.

In 4 Messehallen zeigten die graliten
und wichtigsten Hersteller ihre
kammenden %ideospielhits.

Jeder Hersteller auf der Messe hatte
einen eigenen Messestand. “an

Mintendo Ober EA und Sony, bis hin
zu Microsoft und Konami weiter Oher

Capcom uvm. waren sie alle vertreten.

Der Mintenda Stand war einer der
grafiten der Messe. Es gab mehrere
Fremieren aut dem Mintendo Stand.
Hier ein kleiner Games Bericht:

Mario Tennis:

Die YWeltpremiere auf der Games
Cornvention in Leipzig. Zum ersten
mal konnte man Mario Tennis
anspielen und sich ein Bild won dem
=piel machen.

heine Eindricke van Spiel waren
recht positiv. lch habe zwar nur den
Multiplayer gezockt, allerdings ist der
echt funny.

Die Steuerung war recht

einfach und man brauchte nicht lange
dberlegen um ins Spiel zu kommen.
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Mario vs. Donkey Kong

“or langer, langer Zeit als Bowser noch nicht als Oberschurke Mario das Leben schwer
machte, hatte Donkey Kong diesen Job. Mun kehrt Mintendo zu seinen Wurzeln zurick
und gibt Dk den Part als Oberbdzewicht in einem RMario-Spiel.

Dk hat Toads spielzeugladen ausgeraubt und wie es sich for Mario gehdart, ist dieser
sofort berert Toad zu helfen. Thr nehmt die “ertolgung won Dk auf und durchstreift dabe
sechs Welten die wiederum mit sechs Level vollgestopft sind. In jedem Level besteht eure
Aufgabe darin zuerst einen Schlissel zu finden um in einen anderen Bereich zu gelangen,
wi sich das Spielzeuqg in Form wvon Mini-Mario-REobotern befindet. Habt thr diesen
fini-Mario-Hoboter gefunden gelangt ihr in den nachsten Level. Am Ende Jeder YWelt
kommt es zum Kampf zwischen Mario und DK Meistens kinnt ihr DR nur besiegen wenn

thr Mdlballe auf ihn schmeildt. Habt thr den Kampf gewonnen, misst ihr feststellen das Dk Kraft noch nicht erloschen ist. Mit letzter

Kraft flieht DK in die ndchste Welt und thr natdrlich gleich hinterher. YWas bel diesen Marno-Spiel auffallt 1st, dass es sich nicht um reines

Jump ‘'n Hun handelt sondern dass auch viele Puzzle-Elemente miteingebaut sind. S0 misst thr diverse Schalter aktivieren und
deaktivieren, Gegenstande verschieben etc. Mebenbei erlernt Maro neue Maves wir z.B. einen
Handstand. Mit den neu erlernten Moves kinnt hdher Springen, leichter die Gegner besiegen. .

Pario kehit zurick und endlich mal kein Remake von
thim, Grofie Welten und wiele Ratsel = Was will man
Pdehiry|
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Wlario pur und das
auch noch im
Wlultiplayer

Mit Super Mario B4 schrieb Mintendo Yideospiel-Geschichte. Anlass fiir ein Remake dieses Spiels
und zwar auf dem D3, Damit sich Super Mario B4x4 (so der DS MName fir das Spiel) als Remake ein
bisschen von seinem “organger abhebt, hat Mintendo das Spiel fir den Multiplayer ausgelegt. Bis zu
vier Spieler treten gegeneinander an. lhr konnt zwischen den Spielfiguren Mario, Luigi, Yoshi und
YWario wahlen. Die Levels wurden im “ergleich zu der NE4 Variante leicht verandert, jedoch Fallen
keine grofie Yeranderungen auf. In jedem Level taucht ein Powerstern auf, der Spieler der diesen
Stern zuerst fangt gewinnt die Runde. Fir manche Sterne misst ihr Gegner besiegen, Wettrennen
gewinnen etc. Ab einer gewissen Anzahl von Sternen gelangt ihr zu Bowser. Alle vier Spieler treten
zusammen gegen Bowser an. Im Gegensatz zu der NB4 Yersion, findet in Super Mario 64x4 ein total
anderen Bowserkampf statt,

Auf dem unteren Bildschirm seht ihr immer eine Karte des Levels, wahrend im oberen Bildschirm
das eigentliche Spiel stattfindet. Der Touchscreen dient dazu die Kameraperspektive des Spiels zu

verandern.
Jonas Wesier




Donkey Konga:

Ein Spiel auf das ich mich persdnlich
sehr gefreut habe. Als ich es dann
endlich spielen konnte, wallte ich gar
nicht mehr weg gehen, mein Freund
musste mich schaon regelrecht da
werg "zighen". Es war wirklich cool auf
diesen Trammeln im Takt zu
klatschen und trommeln. Es gab
verschiedene Trommelsymbale.
Entweder musste man auf die rechte
S Trommel trommeln, auf die linke

: Trommel, auf beide trommeln oder
klatschen. Ham sich einfach an, aber
#l:ann schon eine richtige
Herausforderung sein ;)

Donkey Kong: Jungel Beat:

Al Das zweite Trommel Spiel, allerdings
diesmal kein Musikspiel, sondern ein
Jump & Fun. Klingt komisch, ist es
eigentlich auch ™.

Es ist ein 20 Jump & Run. Mit den
Trommeln steuert thr Donkey kang
nach rechts und links bzw. lasst ihn
schlagen oder springen.

|ch hin gespannt wie das fertige Spiel
wird, es sind auf jeden Fall gute
Ansatze varhanden und damit werden
die Trommeln auch nicht einfach im
schrank verstauben, wenn man von
Dionkey kKonga genug hat.

otarfox 2:

Habe es, wie Mario Tennis, im
Multiplayer gezockt. Grafisch wirkte
das spiel =chon deutlich besser als
damalzs, als es angekindigt

wurde. Ub es aber an Lylat VWars vom
MEd heran reichen wird, wird sich erst
d =pater zeigen. Im Multiplayer machte
es aber schon mal Spalt sich
gegenseitiq abzuschiellen.

Hesident BEwil 4:

Leider bin ich erst 14 und damit der
Jingste aus der Redaktion. Daher
kannte ich das Spiel nicht anspielen.
Was ich gehdrt habe, kling recht
pasitiv. Grafisch das wohl beste
amecube Spiel. Wiele bermangelten
aber die ganze Action, da es nicht
Resident Evil typisch ist.

iewtiful Joe 2

RPN [ (o oo war recht vielversprechend.
gl Grafisch und Spielerisch hat sich
nichts zum ersten Teill verdndert, was
aber kein Machteil sein sollte, well es
L RO, = schon damals sehr gut war. Meu im
_ .ﬁ‘a‘ﬁ"!:h'ﬂ‘ Spiel ist aber, dass man Joe's
e [ roundin Spielen kann und nicht nur

auf Joe eingeschrankt ist.

Betan Kaitos:

Konnte es nur kurz anspielen, daher
kann ich keine wirkliche Meinung
dazu schreiben. Grafisch war es
schin anzuschauen, doch das
Kartensystem scheint etwas
Einarbeitungszeit zu erfordern oder
ich war dafir einfach zu blad

Whario Ware Inc.

LU dem Spiel kann ich sagen, das es
im Multiplayer wirklich Spari macht.
Der Soloplayer 1st eher langweilig,
besonders fir Leute die schon den
58A Ableger haben, da es die selben
Minigames sind. Kann den Titel fir
Leute mit vielen Freunden jedach nur
empfehlen, habe die US %ersion und

bin sehr zufrieden.

Metroid Prirme 2 Echos:

Ende des Jahres erscheint es endlich
hier bei uns. Der Machfolger zu
hetraid Prime. Die grafite Meuerung
bei Metroid Prime 2 dirfte der
hultiplayer sein. Leider sind die Maps
recht klein, dafir aber sehr gut
aufgebaut. Im Multiplayer macht es
sehr viel mpal?, allerdings finde ich es
im soloplayer besser. Technisch
wurde es zum ersten Teil leicht
verhessert. Die Steuerung ist gleich
geblieben, was natirlich nicht anders

U erwarten war.

Matdrlich gab es noch viele weitere
Sarmes arm Mintendo Stand, doch

diese alle hier zu beschreiben ware
etwas viel, auch habe ich nicht alle

oo 13

ino IS,

(5ames anspielen kinnen. Bis -

YWeinachten erscheinen dutzende
opiele, die wirklich das potenzial zu

Hits haben.

Auf der Games Convention 2004 gab
es aber natiirlich

nicht nur Mintendo.

Auch Microsoft und Sony hatten
einen Messestand.

Kormmen wir zuerst zu Microsoft.
Microsoft hatte ebenfalls wiele Events
und Special Gaste. o war der Yiva
Moderator und Xbox Fan Oliver

Focher am Microsoft Stand. Auch der

Chefentwickler von Mech Assault 2
fur die ®box war extra aus den LISA
gekommen, um sein neues Spiel
varzustellen. Es gab Live ebay
Auktionen bel denen ®box Fan
Fakete (xbox Tasche mit vielen
Extras drin), Spiele und zwei von
Cliver Pocher signierte Crystal
#boxen. Ebenfalls wurde eine Halo 2
WIF Karte fir die Prasentation am
11.11 fir Halo 2 versteigert, die fir
unglaubliche 5bUE wegging.
Insgesamt hatte Microsoft neben
Mintendo die Interessantesten
sachen zu bieten.

Der Sany Stand enttduschte leider,
Es gab keine richtige Bithne, sondern
nur eine singstar Bihne auf der man
gegeneinander singen und Sachen
gewinnen kannte. Das beste am
stand war Gran Turismo 4. In einem
Audi TT mit Hydraulikpumpe konnte
man es anzocken. Ansonsten setzte
oony sehr auf Altbekanntes, wie das
EveToy Flay 2. MNatdrlich konnte man
auch bei mony kommende Hits
anspielen, jedoch gab es auch altere
(ames, wie zum Beizpiel SingStar
und Athens 2004, die schon etwas
langer auf dem Markt sind.

Die Dritt Hersteller hatten ebenfalls
mehrere Shows. Bei Konami kannte
man den kammenden
Fennspielkracher Enthusia
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|_eserbriefe

Manu? Wie sollte es auch nicht anders sein,

haben wir hier

wohl noch keinen Inhalt. Kein Wunder, ist ja auch die erste
Ausgabe. Damit ihr hier in der nachsten Ausgabe etwas
findet, brauchen wir euch: Schreibt, malt, dichtet an uns,

Kontakt

Allgeriein

E-mail: Redaktion- NHI-H]-I;I"' 1zchreyolution, de

It das Gastebuch.
Geh einfach auf
n-mag.de und folge
dort dem Link. Und
schwupps — schon
kannst du im
Gastebuch einen
Eintrag hinterlassen

Ein kleines FAQ iiber N mag

Es sind sechs Ausgaben pro Jahr
geplant. Wenn wir jedach merken,
dass das Magazin bei euch gut
ankommt, konnte es auch sein, dass
wir jeden Monat eine neue Ausgabe
herausbringen,

E_r_zEt. '. s_n mit der
Zeitschrift beschaftigt.

ES-Stt.'L}r .Hnte-r:::r, wahrend
das mag fur das englische Wart
Jmagazine® steht.

Wie du uns natarlich
auch erreichen kannst

Talk with usas

2004-058-12 16:54:11

Diicicly

2O004-05-08 220214

konsolenfreaky

Can o s

Na bin mal g_e:pannt D35 zoll a,|5-:- ein hiag werden welches alle- 7 1'u'I|:-I:|ate arzchmr‘nt ﬁsu im F'J1|_'|z||:-
uue, 2in Heﬂam F&n:-ik nur hatt im Iniemet und kn:-s.tenlcug Hart 5|cl'r _.gl.rt an. Ich wurde mich ja gem : als
F.‘e-:lak'teur I:ual.uerhan, aber dazu hatte_ |bh vlel ,zu u.lemg Ee_rt HE-:- Tn:-l T-:-L Toi

qute idde, wenn du das realizeiren kannst und alles gut kiappt, izses widdich gut.

Wenn thr eure Blicke mal auf die
letzten zwel Seiten richtet, kinnt
ihr am Rand eine kleine Ubersicht
uber Redaktion entdecken. Bis jetzt
st won jedem Redaktionsmitglied
nur ein Awvatar vaorhanden. Doch das

- Ahschicken

soll sich andern - oder auch nicht.
Die Redaktion ist sich absolut
uneinig daridber ob nicht lieber ein
Fotos der einzelnen Redakteure
dort abgehildet sein sollten, anstatt
den Awvataren.

Die Leser sollen entscheiden. Also
rufen wir hiermit zu einer Umfrage
auf, Wallt thr ab der nachsten
Ausgabe Fotos von den einzelnen
Fedakteuren sehen - oder lieber
nicht? Wir wissen ja nicht wig viel
unseren Lesern zumuten kinnen,
Mailt uns und sagt uns was ihr
lieber wollt, Fotos oder Avatare. Die
Adresse:
Fedaktion-Nmag@fischrevolution.de
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Nintendo DS

Mal 2004, USA, Los Angelas, E3: Z2um ersten Mal wurde der Welt das neue tragbare Wunderwerk wvan
Mintendo vorgestellt. Der Mintendo DS, Mun, gut vier Monate nach der E3, steht die Auslieferung des DS kurz
vor der Tdr, Zumindest in den USA und Japan. Europa muss sich wieder einmal noch gedulden. Damit thr einen
genauen Uberklick Ober die Fahrigkeiten des DS habt, haben wir fir euch dieses Special aufgestellt,

Fiir eine angemessene
30 Grafik sorgen die zwel
Frozessaren ARMY und
ARMY . Hichtig was auf e

die Ohren gibt's auch Py o o o o
dank dem 1B-Stimmigen s e

Sound. RSP

LU R T

Eigentlich keine grolie
Erneuerung das Spiel aus zwel
verschiedenen Perspektiven zu
betrachten, aber Mintendao ware
nicht Mintendo wenn sie nicht
eine Besonderheit miteingebaut
hatten: Der untere Bildschirm
reagiert auf Berdhrungen. Mit

L= - B~ B - R -

PEASRIT A Hilfe eines Stylus habt thr so die
sreecs s perfekte Kontrolle dber eure
TEEse s Spielfigur

L

ry

—

Diese Lampe zeigt euch

wie lange der Akku noch r

halt: Leuchtet sie grin so
15t der Akku kaum ;I

erschipft, jedoch solltet
ihr weenf sie rot
aufleuchtet den Akku neu
aufladen

.
A\l Diese Knipfe haben die
Funktinnen ihrer

Yorganger beibehalten
Wit Start kannt ihr ein

® opiel starten oder

" pausieren und Select
A . St

@ T kann wieder fir
®~ Untermenis verwendet
werdan.

E= muss halt das gute

alte Steuerkreuz wieder
einmal herhalten, denn
der DS wurde nicht mit
einem Joystick
ausgestatten, dafir gibt's
|a aber den Touchscreen

Mintendo lernt aus seinen Fehlern und hat den
= abwiérts kompatibel gebaut, dass thr auch
nach eure alten GBA Games zocken kinnt,
Leider etkennt das D= jedoch nicht die
Gameboy-Spiele vor der Zeit des GBA

Info

Das neue Speichermedium des DS

| Vor nicht all zu
Y langer Zeit
spuckte das
T gy Geriicht umher,
'“ Nintendo wiirde
Abermillionen
von Dollars fiir
die Entwicklung

et e N
=2 b )

| = eines neues
Speichermediums ausgeben. Herauskamen die
Compact Cards fiir den DS, Sie beniitzen eine neu
Halbleitertechnik, sind billig und schnell
herzustellen. extrem klein und haben ein
Fassungsvermiagen von mehr als einem Gigabyte

Wieder mal mit van der Partie die allseits
bewahrten Kndpfe A B X und Y

Mie wieder Battenen kaufen, thr
misst einfach nur den eingebauten
Akku aufladen

Mie mehr alleine zocken, dies ermdghcht euch die
Wiraless-Funktion. Bis zu 16 Spieler kinnen gegeneinander
oder zusammen spielen und das bel einer Reichwerte von
mindestens neun Metern und das beste zum Schluss: Bei
den meisten Spielen ist nur eine GameCard ndtig, um in des
Genuss des Multiplayers zu kammen.

Mt Hilfe des Mikraphons kinnt thr Sprachbefehle geben. So kinnt thr z.B.
eure Charaktere durch Rufen von Links. Rechts, . die Richtung weisen
Zusatzhch bringt das Mikrophon die Eigenschaft mit-sich, sich mit andren
Freunden zu unterhalien

Jonas Weiser
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Frofessional Racing fir die P32
anzacken. Auch Silent Hill 4 war in
einer abgesperen 158er Zone zum
Anspielen bereit. Es wurde dfters de
neue Trailer zu Metal Gear Salid 3 fi
die P52 gezeigt und es gab einige
Wyettbewerbe auf der Bihne.

LIbi Soft hatte ebenfalls, wie fast alle te
Drittanbieter, Shows auf der Bihne,
begleitet van einer “iva Moderatarin,
An den ganzen Messestinden kann
man wahrend den Shows viela

machen aus der Luft fangen. Das

Beispiel T-shits, schlizselbander
oder Stifte in die Menge geworfen.

lch persdnlich habe recht viel
gefangen und bin damit sehr zufrieden
)

Die meisten Sachen kannte man an
dem Maokia =tand am Eingang
bekommen. YWenn man auf der Bihne
h-Gage gespielt hatte, bekam man
einen stempel und konnte sich dann
schlisselbander, T-shirts, Labello
(fand ich witzig) und andere Sachen
fur diesen Stempel holen.

Enttduscht hat der Atan Stand. Kaum
Events, schlechte Securty (man
kannte einfach Games ab 16 spielen)
und am schlimmsten: KEIME
BABES!

Die Hedaktion warnt: Der folgende
Absatz ist nicht ganz jugendfrei #*
Babes, ein gutes stichwart. Es gab
viele schine Babes zu bewundern. In
der Eingangshalle konnte man sich
mit 2 Babes van einem
professionellen Fotograten
fotografieren lassen. Bei Nintendao und
Micrasoft waren ebenfalls sehr

Bikini Oberteile an. Damit zogen sie
natdrlich die Blicke auf sich ) .

Fir Sportbegeisterte gab es ehenfalls
einige interessante stande. In Halle 3
gab es eine Karthahn, es gah eine
achaumstoff Schlagarena, wo man
sich gegensertig von einem sockel
schlagen musste, eine rotierende
Kletterwand, also man kletterte auf
einer Stelle wahrend die Kletterwand
von aoben nach unten fuhr und vieles
mehr.

Alles in allem muss man sagen, dass
die Games Convention in diesem Jahr
sehr gut war. Es gab viele Shows und
Sewinnspiele. Far die kleinen gab es
in Halle 2 eine eigene Abteilung und
fur Es=en und Trinken war auch
gesorgt {auch wenn es teilweise nicht
ganz billig wear).

2% der Besucher meinten, dass sie
auch nachstes Jahr wieder kommen
wollen. Damit sollte die Games
Convention sich nun International
einen Mamen gemacht haben. Das ist
schon mal ein gutes Zeichen fir die
kammenden Jahre

heilit, wenn man laut genug gebrillt

8 s
hatte, bekam die lauteste Seite zum Hubsthanzusenstde Balius 2

“iele waren auch sehr knapp
bekleidet. Sie hatten nur Hotpens und

Andreas TUummel

Die diegjahrige "Games Convention” in s TALKER"[PC] eine

Leipzig hatte, genau wie in die letzten mpielbeschreibung — Sprich: WELCHE

zwel Jahren, hauptsachlich E3-Demos Knopfe bewirken WASY!Y —vorhanden

Zu hieten. War.

Wer also viel Ober die E3 gelesen Feste Spielzeiten (meistens & Minuten)
undfoder gesehen hat dem wurde rein gab es auch nicht sehr haufig.

von den Spielen her nichts neues Allerdings hatte man dann beim

Aher auch vorm "Mintendo D5 war nichts
zu sehen. Und das obwohl der "F5P", als
auch der "Mintendo D'S" nachstes Jahr
noch %O der nachsten "Games

geboten. “Spielen auf feit” das Problem, dass Convention” in Deutschland erhaltlich sein
Jdedoch gab es auch andere unschine man erst mal die Steuerung soll.
Dinge. herausfinden musste. Einen besseren Ort, um dafir YWerbung zu

[WWer zum Beispiel Mittags (ca. 13:00
LIhr) etwas von dem natirlich
iberteuerten Essen bestellen wollte,
musste feststellen, dass das meiste
schon ausverkauft war. .. sehr peinlichlll]
Arm argerlichsten war aber, dass es nur
salten (zum Beispiel bei

machen gibt es dach kauml!ll Ein
"felda"-%ideo suchte man vergebens.
Auch won "Mario Party b" war nicht
vorhanden.

Wer "Microsoft” nicht so mag, wird sich
freuen zu haren, dass der "Halo

2"-5tand am Donnerstag (19.08.) schon

urn 12:30 zu gernacht hatte. Und alle

die bis dahin gewartet wurde einfach

ohne eine Erklarung weggeschickt

(A.d R ich welld es, ich war einer von
denen, die schon Ober ‘'ne Stunde
angestanden habenlll). Das hat natdrlich
fir schlechte Stimmung gegeniber
hWicrosoft gesaorgt.

Zusatzlich war en schon die ersten
*BOx-Kontraller in der ERSTEN Stunde
defekt. Mal ganz davon abgesehen,
dass es bei manchen Demos auch gern
zu kiomplettabstirzen kam.

Wer "Sony” nicht so mag wird sich
dariber freuen, dass vom PSP (dem
"(same Boy"-Konkurenten von Sony)
nichts zu sehen war.

"Mintendn” selbst hat wieder jede Menge
"5BA SPs" verliehen. Das war genau, wie
letztes Jahr eine wirklich sehr gute |dee
und wurde van vielen dankbar
angenammen.

Fir den GCMN wurde des EMDLICH fir
Deutzchland angekindigte "Animal
Crossing” gezeigt.

Auch "Paper Maro 2%, "Metroid Prime 2:
Echoes", "Mario Tennis", "Donkey
Konga", "Donkey Kong — Jungle Beat”,
“Whario Ware" "Zelda: The Four Swords"”
"Advance Wars — Under Fire" und
"Starfox 2" waren spielbar. Im
1ber-Bereich gab es unter anderem nur
EIN MAL "Geist”. Dafir gab es im
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18er-Bereich "Resident Ewvil 4" und "Def
Jdam: Fight far Mew York"

(%an "Prince Of Persia 2" bekam man
immerhin ein Video zu sehen.)

Dias Prablem an der Sache war eigentlich
die Zeit.

"Faper Mario” van Beginn an spielen zu
missen, bedeutet fiirs Anspielen viel
(englischen) Text wegzuklicken. Bis man
dann endlich an die "kampfe”

kammt dauert schon ziemlich lange.

Dia hatte man lieber eine Dema laufen
las=en sallen, die etwas spater spielt —
sSprich Aultenlevels mit "Kampfen” zeigt.
“Metroid Prime 2" spielt sich eigentlich
=0 wie der Vorganger. Auch wenn die
zwel Parallel-Welten noch etwas mehr
Abwechslung in die zache bringen. Der
hlehrspielermmodus wirkt etwas
aufgesetzt. MP ist einfach kein
First-Ferson-Shooter, Trotzdermn schin,
dall es [etzt so etwas gibt. MP 2 wird ein
Hammerspiel, aber daran hat ja sowieso
keiner gezweifelt.

Auch fir "Geist” hatte man sich etwas
besseres einfallen lassen saollen. Wer
E3-Berichte kannte, wusste, dass man
lebenden Wesen gendgend Angst
Binjagen muss, um in sie
"einzutauchen”. YWer dies nicht wusste
Ist vergebens umhergeirt. Und war dann
dank der fehlenden "Spielanleitung” fast
sofort enttduscht von diesem Spiel.
Diabei hat es echt ein RIESIGES
Faotentiallll

"Donkey Konga" - ein Musik-Spiel -
sargte samt der "Trammeln” flr einen
unglaublichen Spald.

Auch "Donkey Kong — Jungle Beat," —
ein Jump'n'Hun, welches ebenfalls dber
die "Trommeln” gesteuert wird — war
spielbar. .. und einfach nur genial. Yenn
man hierzu viele geniale Levels kreiert,
zallt das Teil ein Erfolg werden.
"Advance Wars — Under Fire" war in den
paar Minuten und OHNE
apielbeschreibung und Tastenbelegung
einfach nicht wirklich spielbar. Alles was
man dazu sagen kann, 1st, dass die
Grafik nicht sonderlich gut ist. (A dR.
“Wario Ware", "Starfox 2", "Marnno
Tennis", "Def Jam: Fight for Mew Y ork"
und "Zelda: The Four Swards" habe ich
nicht angespielt — Zeitproblemel)

Wer "Resident Evil 4" {oder eben "Def
Jdam: Fight far Mew York") spielen wollte
musste sich gesondert anstellen. Man
bekam dann ca. 5 Minuten Zeit diese
=piele anzutesten.

Dummer Weise, hat man dabel nicht
beachtet, dass fast ALLE REesi 4 spielen
wollten und =0 kam man in den
18er-Bereich, obwahl kein Resi 4 "frei”
war, Trotzdem wurde man dann nach ca.
5 hlinuten “rausgeschmissen”.

Micht die feine Arlll

Uber Resi 4 wire zu sagen, dass es
wesentlich hektischer gewarden ist. Dafir
sind jetzt Headshots WESENTLICH
einfacher, was einem ja auch Munition
spart.

Resi 4 ist auf jeden Fall ein Pflicht-Spiel
fir enwachsene Cube-Lockerlll

(A.d.H. Beim GBA habe ich nur Mario
Golf gespielt. Auch wenn es "nur” eine
upgedatete “ersion der GB-Version ist,
hat mich das Spiel Gberzeugtl)

Fir andere spiele musste man logischer
Weise zu den Standen der jeweiligen
Entwickler bzw. Fublisher gehen.

Hier ware noch etwas zu "EA" zu sagen.
"FIFA Football 2005" ist 50 weit weg van
"FIFA Fuliball Weltmeisterschaft 2002"
(A d.R. Habe 2003 und 2004 nicht
gespieltl), dass man nicht glaube kann,
dasz es vam selben Entwickler kammt.
LInd das nach nur 3 Jahren Mer "S5 (b4,
83, 2000 auf dem "MB4" mochte kann
mittlerweile auch zur Kaonkurrenz greifen.
Liefen friher die eigen Leute bei einem
Fass zurick, weil sie dachten, man hatte
den Ball werloren, drickt man jetzt, wie zu
|55 -Zeiten die Steilpari-Taste und alles
|duft perfekt.

opannendere und realistischere
Torraumszenen werden dank der
(leichten) DIREKTEM BALLANMNAHME
und der besseren Ballphysik maglich.
Auch hohe Pésse kommen nun viel
haufiger an. (A.d K. Alles in einem ist
"FIFA Football 2005 fiir mich als alter
"FIFA-Hasser" DIE Uberraschung der
(5L )Einfach ein klasse-Spiel.

Auch "Madden NFL 2005" ist einfach nur
Klasse [A.d.R. gerade fiir mich als
MFL-Fanlll), wird aber in Deutzchland, wie
immer, nur wenig Freunde finden.

(Ad H. An MHL 2005 kam ich nicht ‘ranf)
"Time Splitters 1" sieht nicht wirklich
besser aus, als der YWorganger und spielt
sich auch dhnlich.

Leider war das Level, was zur Auswahl
stand mit einem Ratsel versehen, das
man ohne Kenntnisse der "Fsi-dhnlichen
Krafte nicht [dsen konnte. Aber sonst
muss man sagen, dass es solide Kost
Ist.

Da "EA" auch "Criterion” - den Entwickler
von "Burnout” und "Burnout 2 — Paoint Of
Impact” — aufgekauft hat, kann man
wenhigsten noch hoffen, dali auch
"Burnout 3 — Takedown" — wenn auch mit
viel %erspatung — auf dem Cube erscheint.
(A.d.H. "Meed For Speed — Underground
2" habe ich nicht gespielt.)

Fersdnlich muss ich sagen, dass ich sehr
hioffe, dass ich nachstes Jahr als
Fedakteur von n-mag.de in den
Buisness-Bereich komme, um dort den
ein oder anderen Entwickler zu
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Digitalkameras — wer besitzt sie heut zu Tage
nicht? Kaum vaorstellbar das Mintendo mal selber
eine eigene Digitalkamera produziert hat. Der
Haken: Die Bilder waren schwarz/fweill und man
bendtigte einen Game Boy.

Es war im Jahre 1953 als Mintendo die Game
Boy Camera auf den Markt brachte. Damals war
sie fir jeden Game Boy Besitzer das Highlight
seiner GB-Spielesammlung. Die Camera besall
einen grolien Modulschacht an dem sich oben
der Kopf der Camera hervor streckte. In dem
Kopf, welcher bis um 1807 schwenkbar war,
hockte die Linse.

Um Fotos schielfen zu kinnen, musste man in
das Menl gehen. WWas einem besonders auffiel,
wal, dass die Mend-Strukturen und Animationen
total verspielt waren und mehr auf den
japanischen Markt abgerichtet waren. o wurde
man am Anfang immer von einer tanzenden
Marie-Fuppe begrilfit, misste sich durch einen
henddschungel wilzen oder bekam bei einer
Fehlermeldung immer ein Foto von einer wirren
Gestallt zu Gesicht. Insgesamt erlaubte die
Camera bis zu 30 Faotos zu speichern. Die
Fotos konnte man mit Hilfe des Game Boy
Frinters fwelcher natirlich separat erhaltlich
war) ausdrucken. Hierzu bendtigte man
wiederum spezielles Druckerpapier, was man
auch wieder separat kaufen musste.

GAME BOY

o ' CQANNENE]

hWan konnte die geschossenen Bilder auch noch
ein bisschen aufpeppen; =o konnte man z.B
=chriften einflgen, mit einem Malstift das Foto ein
bisschen anmalen, das Foto mit komische Augen
und Mase verzieren oder einfach nur dem Foto
einen Bilderrahmen einrichtet.

Mintendo hatte an kleinen Spielereien nicht
gespart. Mit Hilfe eines Effekt-Programms konnte
man Zwel ader mehr Bilder ins sich verschwimmen
la=sen oder verzerren.

Fiar die kleine Unterhaltung zwischendurch gab es
drei Mini-Spiele plus ein Musik DJ-Programm bei
dem thr eure eigene kleine Musiksticke
zusammenhasteln konntet. Bei den Mini-=pielen
kanntet thr euch selber fotografieren um die
pielfigur mit eurem Gesicht zu verzieren. Mit von
der Partie war ein Jongleur-Spiel bei dem man
versuchen musste, die Balle nicht auf den Boden
autkommen zu lassen. Auch gab es ein Rennspiel
bei dem man gegen einen Maulwurf und einen
“ogel antrat. Durch schnelles dricken wan A
rannte die Figur, dber die Harden, die immer mal
wieder auftauchten, sprang man indem man das
steuerkreuz nach oben driickte. Besonders wiel
opali machte auch das Spiel ,\Space Fever |I" be
dem es galt, sich gegen angreifenden UFOs zu
verteidigen indem man auf sie schoss.

Wit Hilfe des Linkkabels konnte man seine Bilder
mit anderen Freuden austauschen. Um die Bilder
(Gemitlich anzuschauen kannte man eine kleine
Diashow starten.

Jonas Welser

&
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Chefredakteur
ZUm IUSS
Jonas Weiser (16)
tischrevolution
feinem wachsamen
e Leserwahl 2004

schlielilich bin ich ja
auch fir das Layout des
hagazines verantwortlich.
[a kann e= schon mal
sein, dass allein das
Design fir eine Seite
mehrere Stunden Arbeit
in Anspruch nimmt.

Moch fast drei Monate, dann ist es geschaftt. Wieder ist ein Jahr valler
apiel-Highlights voridber. Aber bis dahin ist s noch ein gutes Stickchen hin.
Obwaohl dies erst die erste N mag Ausgabe ist, ist es auch schaon die vorletzte in
diesem Jahr. M mag ist nicht diese Art von Website, die taglch Mews dber
Mintendo parat halt, sondern bringt ca. alle zwei Monaten eine neue Ausgabe
heraus. Wir sehen uns daher nicht in direkter Konkurrenz fwenn man das
PJ dberhaupt so nennen kann/dar) mit anderen MNintendo-Fanseiten. lhr kinnt alzo
gemitlich taglich immer bei anderen Mintendo-\Wehsites umher surfen, und euch
alle zwel Maonaten online die neusten Ausgabe des M mag holen. Aber was ist
eigentlich die beste deutschsprachige Nintendo-Fanseite, die taglich die
aktuellsten News rund um Mintendo fir euch bereit halty Jdetzt kinnt IHR euch bei
eurer Lieblings-Mintendo-Fanseite bedanken, denn M mag sucht die beste
Mintendo-Fanseite 2004 — mailt uns einfach unter
Redaktion-Nmag@fischrevalution. de mit dem Betreff M Zeite” und nennt uns die
LIEL der MN-Website, fir die ihr denkt, sie sei die angesagteste 2004 gewesen.
Alle Stimmen werden ausgewertet und die Mintendaoseite mit den meisten
=timmen erhal den M Webstar Award von B mag.

Fedakteur

Daniel Biischer (15)
big nfan

Mein Mame ist . & Folgende Bedingungen muss die Seite erfiillen:

Programeml | -deutschsprachig

Als Redakteur suche -tlarf nur iiber Nintendo berichten

ich fiir euch -muss taqlich aktuelle News bieten

immer die neuesten -und sollte schon langer wie drei Monate online sein
Mews und

schnappchen LInd ganz wichtig: ihr kdnnt n-mag.de nicht wahlenlll

rund urm Mintendol

Die Epizoden im Uberblick:

Fedakteur/
Fublisher-Kontakte T “
Lp . p! : Die gestohlene Ente
\1. . 10. Die beste Show
‘i."'\\ ; _ 11. Teamarbeit
' . 12. Der %ulkan bricht aus
- - i 13 Gutenachtgeschichte
Super Mario World wurde erstmals 1931 ausgestrahlt. Das __
Farmat besali 13 Folgen und spiegelte das SNES-Game super L i,
4

Dier Eizpalast

Dias Ding auf Radern
Herein mit den Clowns
Das Geisterhaus
YWelhnacht im Sommer
Die Spezial-koopa-Sosse
Die Motarradgang

Der Telefonnotdienst

Wm0 m e W) =

Marcel Foulon (14}
freak

lch bin zwar der
Jingste hier, aber ihr
solltet mich nicht
unterschatzen. Bin zu
dem auch einer der
Wenigen der
Redaktion, der dieses
Jahr auf der Games

blario WWarld wieder.

Machdem Mario und Luigi den fiesen King Koopa (heut besser
bekannt als Bowser) besiegt haben, machen sie mit Peach eine
Feise auf eine Dinosaunerinsel. Dort lernen sie ihren neuen
Freund Yoshi (ein kleiner Dina) kennen. Bald stellt sich heraus
das King Koopa zurdckgekehrt ist. Mun sind Mario und Luigi

Corvention war ;D dringend auf die Hilfe von Yashi angewiesen.

{32 ., Ausgabe 01



Fedakteur

Anreas Tiimmel (26)
ch waohne mit meiner Frau
und meinem sohnin

Gattingen. Seit dem NES
Volle Power habe ich alle (in

5 —

Mario stdrzt sich wieder in gin neUes
Ahenteuer auf dem GBA. Diesmal
wverschlagt es ihn in eine Flipperischwelt,
die nicht nur durch herorragende Grafik
Funkten kann.

DS Spezial

c¥elohle

Die Einfihrung des Mintendo DS auf

dem amerikanischen Markt. Alle Zahlen e Gngﬂgr ¥
und Fakten hier bei uns im mag. ciclof
Hi Leute! Als
Redakteur schreibe

™
1
-
-
']
‘-

viele weitere Themen und Uberraschungen andere
warten auf euch: f

- Alles dber den Boktai Machfolger r
-Wir schauen auf das Jahr 2005 —Welche R
Spiele erwarten uns?

- plus Sonderteil: Kampf der Konsalen

Fedakteur

..

Patrick de Hijs
swirdfish
Spielefreak, der esjﬂ

Luxembury ziemlich
schwer hat an

Ausgabe 02
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