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WILLKOMMEN!

Liebe Spielerinnen und Spieler,

vor euch liegen besinnliche Feiertage an denen ihr es
euch mit unserer neuen Ausgabe, die ganz im Zeichen
des blauen Igels steht, vor dem heimischen Monitor ge-
mutlich machen kénnt. Wer von euch den neuen Konzep-
ten mit Werigeln und Schwertkampfen noch skeptisch
gegeniibersteht, sollte unbedingt einen Blick in unsere
Test- und Vorschau-Abteilung werfen. Viele weitere
positive Uberraschungen werdet ihr dort ebenso finden
wie auch einige enttduschende Titel, von denen man
sich einfach mehr erhofft hatte. Wir freuen uns euch mit
reichlich Lesestoff flr die Feiertage zu versorgen.

Wir blicken zuriick auf ein holpriges, aber dennoch
erfolgreiches NMag-Jahr. Unsere Arbeit war als Print-Aus-
gabe am Kiosk zu ergattern, wir konnten euch aus Japan
und von der Games Convention berichten, stockten nach
langerem Ausfall redaktionell gewaltig auf. Nachdem

die Eingliederung unserer Newcomer nun auch weitest-
gehend abgeschlossen ist, erwarten wir mit Spannung
schon das nachste Jahr. Interessante Titel wie MadWorld
und der Nachfolger zu Tales of Symphonia stehen an, fur
die Spielemessen in Deutschland wird ein neues Kapitel
aufgeschlagen. Und egal, was noch kommen wird — wir
freuen uns, diesen Weg gemeinsam mit euch zu gehen
und bedanken uns auf diesem Wege auch fiir eure Treue
und Mitarbeit.

frohe Weihnachten und frohes Zocken,

euer
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Fiir Skateboard- und
Spielefans ist Skate It ein Pflichtkauf.
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Nie wieder eine Ausgabe verpassen!
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FAKTEN DER REDAKTION

Minderheiten-Beauftragter

Spielt gerade: Call of Duty - World at War
Zuletzt gesehen: Schnee und Eis
Lieblingsgenre: Action-Adventure

Auf eine Pizza muss:

Alles auBBer Ananas!

Vorsatz fiirs neue Jahr: hab’sch ni

Kreative Mitarbeiterin

Spielt gerade: Okami

Zuletzt gesehen: Madagascar 2
Lieblingsgenre: Point&Click

Auf eine Pizza muss: Alles, nur keine Pilze!
Vorsatz fiirs neue Jahr:

Ein NMag-Treffen veranstalten!

Testender Forenjunkie

Spielt gerade: Soul Bubbles

Zuletzt gesehen: Ein Stiick Schokolade...
Lieblingsgenre: Jump'n‘Run

Auf eine Pizza muss: Kdse und Ananas!
Vorsatz flirs nachste Jahr: Die Vorsatze,
die man sich zumutet, auch einhalten!

Testende Traumtédnzerin

Spielt gerade: Zelda - Majora’s Mask

Zuletzt gesehen: ein Berg von Taschentlichern
Lieblingsgenre: Action-Adventure

Auf eine Pizza muss: Schinken u. Schwammerin
Vorsatz fiirs neue Jahr: regelmaBig zur Uni
gehen

VORSCHAU |§ TEST
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Studentischer Mitarbeiter

Liest gerade: Generation Doof - Wie bléd sind
wir eigentlich?

Spielt gerade: Zelda Twilight Princess
Lieblingsgenre: Action-Adventure

Auf eine Pizza muss: Verdammt viel Kase!
Vorsatz fiirs neue Jahr: Geheim (NMag)

Verfechter der Gestaltungsgrundprinzipien
Spielt gerade: Rayman Rayving Rabbids:

TV Party

Hort gerade: Bwaaah! Verriicktes Hasengeschrei
Lieblingsgenre: Party, Sport, Musik

Auf eine Pizza muss: Immer mal was anderes!
Vorsatz fiirs nachste Jahr: Mehr Zeit fiir Sport!

Uberzeugter Multi- und Retro-Konsolero
Hort gerade: Anime-Soundtracks

Zuletzt gesehen: Dr. Horrible’s Sing-along Blog
Lieblingsgenre: RPG, Action-Adventure

Auf eine Pizza muss: Geniigend Ananas
Vorsatz fiirs neue Jahr:

Bush verdrangen

Unerschrockener Tester

Spielt gerade: Boom Blox (GotY 2008!)
Liest gerade: Handelsgesetzbuch
Lieblingsgenre: Alles — hauptsache gut!
Auf eine Pizza muss: Reichlich Kdse und
Salami

Vorsatz fiirs neue Jahr: Das Lernen lernen

Informiert

SO BEWERTET,
DAS NMAG!
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SONIC ,,

Genre Jumpn'Run
Termin Sommer 2009
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ORSCHAY
DIE STORY...

Nachdem Sonic von Merlina nach Camelot geholt wird, erklart sie ihm, worin Giberhaupt das
Problem besteht. K6nig Artus hat das sagenumwobene Schwert Excalibur an sich gerissen und
wurde damit unsterblich, aber sein Geist wurde vergiftet — er ist der namensgebende Schwarze
Ritter. Nimue, die Herrin vom See (Amy) hat Artus das Schwert gegeben und ist die einzige, die
weil3, wie er zu besiegen ist: Sonic muss den drei Rittern der Tafelrunde - Lancelot (Shadow),
Gawain (Knuckles) und Parsifal (Blaze The Cat) - ihre machtigen Schwerter abnehmen, die nur

G i

I'm Sonic,

Sonic the Hedgehog!
Wie schon in seinem ersten Wii-
exklusiven Auftritt verschlagt es
Sonic in eine Fantasie-Welt, genauer
in die Welt der Artus-Sage. Bereits
im Hauptmenii tberrascht uns die
erste positive Veranderung: Sega
setzt nun auf Neu-Arrangements
alter Sonic-Melodien statt trashigen
Rock. Zu Beginn des Abenteuer-

Modus sehen wir Merlins Tochter chende Schwert Caliburn durch die  geboten. Der Schwarze Ritter lasst Hochstgeschwindig-
Merlina in einer gerenderten Luft. Wir waren zundchst skeptisch,  zwar noch den grafischen Feinschliff  keit kommen. Auch
Einflihrungssequenz, die voreinem  aber der Umgang mit dem Schwert  von Sonics Ausflug in die Mdrchen viele Texte und
mysteridsen Schwarzen Ritter auf sorgt nicht, wie befiirchtet, fir aus 1001 Nacht vermissen, aber Erklarungen wurden

einem fliegenden Pferd fllichtet
und Sonic nach Camelot beférdert
(Noch mehr Details? Bewege die
Maus iber den Spoiler-Button!). Lei-
der wird die Geschichte ansonsten
nur im Bilderbuch-Stil vorangetrie-
ben. Nach dieser kurzen Einfiihrung
wird man direkt ins Spielgeschehen
geworfen und mit einer Reihe von
Gameplay-Veranderungen konfron-
tiert. Zundachst einmal rennt Sonic
nicht mehr automatisch, sondern
wird mit dem Control-Stick durch
die Level mandvriert. Die sind Sonic-
typisch trotz einiger Abzweigungen
sehr linear, mit Rampen, engen
Kurven und Bumpern gespickt, wo-
durch das typische Sonic-Flair sehr
gut in die dritte Dimension (ibertra-
gen wird. Wir bekamen zwar keines
davon zu Gesicht, doch soll es auch
einige 2D-Levels geben. Schade

nur, dass sich der Igel beim Riick-
wartslaufen genauso ungeschickt
anstellt wie im Vorgdnger.

Hilfe, mein

Schwert spricht!

Die wichtigste Frage war aber:
Kann Sonic mit einem Schwert
umgehen? Die Antwort: Ja, und
zwar sehr gut! Durch Schiitteln der
Wiimote schwingt er das spre-

eine Abkehr vom traditionellen
Sonic-Gameplay, sondern fligt sich
nahtlos ein. Wahrend man wie ein
Irrer durch die Level rennt, wird
man praktisch nie von langwie-
rigen Schwertgefechten aufgehal-
ten. Dennoch kommt es hin und
wieder vor, dass euch das Spiel
dazu zwingt, anzuhalten, etwa um
Licht mit dem Schwert zu reflek-
tieren oder den Stadtbewohnern
Geld zu spenden - eine Neuerung,
die wir sehr willkommenheif3en!
Caliburn spricht auch wahrend
der Levels mit euch und gibt euch
Tipps, was uns wiederum schmerz-
haft vor Augen fiihrt, dass sich in
Sachen Synchron-Stimmen nichts
zum Guten gewendet hat. Immer-
hin kdnnen wieder die viel ange-
nehmeren japanischen Stimmen
verwendet werden.

zusammen die Macht von Excalibur brechen kénnen.

S

Licht und Schatten
Grafisch weild Sonic und der Schwar-
ze Ritter bereits zu Giberzeugen.

Das Spielgeschehen lauft gewohnt
rasant ab und besticht dabei mit
stabiler Framerate, beeindruckender
Weitsicht und scharfen Texturen.
Die Levels glanzen mit jeder Menge
Abwechslung, von Schloss Camelot
Uber einen nebelverhangenen See
bis hin zu tiefen Hohlen wird einiges

bis zum Release im Sommer 2009
ist ja noch genug Zeit. Leider gilt
diese Vielfalt nicht fur die Stadtbe-
wohner und die Gegner, die zwar
in verschiedenen Variationen mit
verschiedenen Waffen auftreten,
sich aber doch immer irgendwie
frappierend dhneln.

Die volle Drohnung...
Neben dem Abenteuer-Modus
bietet das Spiel noch einen Gefecht-
Modus, in dem ihr

gegen einen Kumpel antretet und
beispielsweise mehr Gegner besie-
gen musst. Im Online-Modus kénnt
ihr spezielle Challenges antreten
und eure Ergebnisse mit denen von
Leuten aus der ganzen Welt verglei-
chen. Ebenso kénnen alle im Spiel
gesammelten ltems mit Spielern
aus eurer Freundesliste getauscht

werden.

Insgesamt waren wir
ehrlich Gberrascht,
wie gut sich Sonic
als Ritter macht.

Der Version, die uns
gezeigt wurde, fehlt
zwar noch etwas
Feintuning, etwa
wollte Sonic manch-
mal nicht gleich auf

noch gar nicht
eingefiigt. Wir sind
nun dennoch sehr
zuversichtlich, dass
Sonic einen mehr als
ehrenwerten Ritter

abgibt!

Andreas Reichel

S i :r—-|

er smd gespannt,
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. das gleichermalBen hemmungs-
wie hirnlos daher kommt - eine
ziemlich treffende Beschreibung!
Wir haben eine Vorab-Version des
Sega-Schlachtfests ausgiebig unter
die Lupe genommen und unsere
Erwartungen wurden, im positiven
Sinne, nicht enttauscht!

Entwickler Headstrong Games
Publisher Sega
Genre Shooter

Termin Februar 2009

Gleich zu Beginn werden wir, aus-
gestattet mit einer Pistole und einer
Schrotflinte, einem unerschopf-
lichen Munitionsvorrat und einem
nervosen Finger am Abzug, ins
Geschehen geworfen. Sobald wir
die ungeteilte Aufmerksamkeit der
Untoten genieBen, legt das Spiel
sein Story-Deckmantelchen ab.
Stattdessen wird geballert, was das
Zeug halt, um Punkte zu sammeln
und unschuldige Zivilisten zu ret-
ten. Unser Alter Ego bewegt sich auf
Schienen, wahrend wir mit der Wii-
Fernbedienung auf den Bildschirm
zielen, mit dem B-Knopf schiel3en
und mit dem A-Knopf oder durch
kurzes Schiitteln nachladen, wobei
sich letzteres aber als eher hinder-
lich im Kampfgetimmel erweist.

Er wollte doch

nur etwas Hirn...

Spriiche wie ,Wenn es etwas gibt,
das ich mehr hasse als Krankenhau-
ser, dann sind es Krankenhauser
voller Mutanten” verleihen dem
Spiel den Charme eines B-Movie im
Horror-Genre. Der flotte Sound-
track, der so ganz und gar nicht
zum brutalen Horror-Szenario

B H@USE OF THE DEAD: OVERKILL

1f _ . -"'. i — Ein blutiges Gemetzel, ieht die SCh“chandschuhe an:

G L L

passen will, wirkt nicht deplatziert,
sondern unterstreicht diesen
Hauch von Selbstironie. Welle um
Welle von Kanonenfutter lassen
kaum Zeit, die fur Wii-Verhéltnisse
recht ansehnliche und detail-
reiche Umgebung zu bewundern.
Besonderes Augenmerk haben die
Entwickler auch auf die Zombies
gelegt, die durch viele verschie-
dene Charaktermodelle, Details
wie diverse blutliberstormte oder
fehlende Korperteile und sehr
authentisch wirkende
Animationen Uber-

zeugen — obwohluns “‘EI USE OF THE DEAD
natirlich noch kein
Exemplar in natura -

Uber den Weg gelau-
fenist.
Das Vergnugen
wahrte allerdings nur kurz, weil
in unserer Vorab-Version nur das
erste Level spielbar war. So bleiben
noch einige Fragen offen, etwa zur
Spieldauer und was sonst noch fir
Wesen auf uns warten. Dennoch:
Volljahrige Shooter-Fans sollten oFr
den Titel auf jeden Fall im Auge
behalten! Um einer Indizierung zu-
vorzukommen hat sich Sega aber
entschieden, dieses Spiel nicht in
Deutschland zu veroffentlichen.
Andreas Reichel

Wer isst sein Fleisr
etzt noch blutig?
ey

.
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ENTWICKLER Sonic Team
PUBLISHER Sega
GENRE Jump'n'Run
USK ab 12 Jahren

PEGI 7+
PREIS ca.50 €

INFO AM RANDE
Sonic Unleashed
ist auch mit dem
Classic Controller
und dem Game-
cube-Controller
steuerbar.

In der Gestalt von Super Sonic
gelingt es ihm fast, Dr. Eggman
ein weiteres Mal zu besiegen. Als
dieser jedoch um Gnade winselt
und Sonic davon zu iberzeugen
versucht, dass er sich dndern
mochte, passt der Igel fiir einen
Moment nicht auf und tapptin
eine Falle des Wissenschaftlers.
Die Chaos Emeralds, welche Sonic
eine unglaubliche Macht verlei-
hen, werden ihm entzogen und
Sonics Transformation beginnt.

Sonic bei Nacht...
Er wird muskuloser, starker und

langsamer - also im Grunde das
genaue Gegenteil von seiner
urspriinglichen Form. Der Werigel

ist das neue Spielelement in
diesem Sonic-Titel. In dieser Form
konnt ihr die Areale fast vollstan-
dig frei durchforsten und auftau-
chende Gegner vermdébeln. Dies
geschieht, indem ihr zum An-
greifen die Steuerungseinheiten
schittelt. Leider funktioniert dies
des Ofteren unprizise und zieht
die Kdmpfe vor allem bei kleinen
Gegnern unnétig in die Lange.
Sonics Werigel-Gestalt erlangt er
allerdings nur bei Nacht!

...und bei Tag

Nach Sonnenaufgang verwan-
delt er sich wieder in den altbe-
kannten blauen Igel zuriick und
rast mit einem morderischen

SONIC UNLEASHED

Tempo durch die Levels. In dieser
Form ldsst sich Sonic unglaublich
gut spielen. Es macht einfach
Spald mit einer hohen Geschwin-
digkeit durch die Welten und Loo-
pings zu sausen, Uber Abgriinde
zu springen und Ringe einzusam-
meln. Diese zeigen eure Energie
an - in den normalen Abschnitten
verliert ihr ein Leben, wenn die
Ringanzahl auf Null sinkt, und in
den Werigel-Arealen fiillen sie
eure Energie auf. Fir erledigte Le-
vels erhaltet ihr entweder Mond-
oder Sonnenmedallions. Habt ihr
von diesen eine bestimmte An-
zahl in eurem Gepack, 6ffnen sich
neue Levelabschnitte flr euch. Im
GroBen und Ganzen ist Sonic

-

kT ﬂ-ﬂ-i‘ mmcEg -.':"-' e
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Nacht! Was das fiir spielerische Auswir-

Unleashed ein sehr gutes Spiel —
vor allem Sonic-Fans werden mehr
als zufrieden sein. Der Sound-
track ist leider nicht ganz so gut
gelungen wie in friiheren Teilen
und leider krankt die Wii-Version
an einer mageren Grafik - die Zwi-
schensequenzen hingegen sehen
fantastisch aus. Wer einmal ein
Sonic-Spiel ausprobieren moéchte,
kann problemlos zuschlagen oder
vorher einen der drei Sonic-Titel
(fur das Sega Mega Drive) im Wii
Shop-Kanal fiir je 800 Wii-Points
herunterladen.

Eric Ebelt

Eine ungewﬁhnliche (aber gute)

Sonic-Mischung!

B groltenteils gute Steuerung
B schone Zwischensequenzen
B lahme Werigel-Abschnitte

B einschldfernder Soundtrack
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ENTWICKLER Nintendo
PUBLISHER Nintendo
GENRE Simulation
USK ohne Altersbeschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.50€
ca. 70 € (mit Wii Speak)

Nachdem ihr das Aussehen eures
Menschleins durch ein paar
Fragen wahrend einer Busfahrt
generiert und ihm einen Namen
verpasst habt, landet ihr auch
schon in eurer eigenen Stadt,
welche ebenfalls frei benennbar
ist. Als erstes bendtigt ihr ein
Haus, in dem ihr wohnen konnt.
Dieses verkauft euch der ge-
wiefte Ladenbesitzer Tom Nook.
Um eure Schulden fir das Haus
abzubezahlen, musst ihr fur ihn
einige Botengange erledigen. In
der Stadt lernt ihr alte Bekannte,
wie den Bilirgermeister Tortel
oder den Museumswarter Eugen,
kennen, bei dem ihr Gemalde,
Insekten oder Fossilien zum
Ausstellen stiften kdonnt.
- Spater verdient ihr euer
‘ Geld, indem ihr Friichte
= von den Baumen schittelt,
Fische angelt oder Muscheln
* " sammelt. Die Verkaufserldse

steckt ihr entweder in
.

INFO AM RANDE

Das Spiel richtet sich
nach der gespei-
cherten Systemuhr
und dem Kalender
der Wii, d. h. es gibt
verschiedene Tag-
und Nachtzeiten,
die vier Jahreszeiten
und an bestimmten
Tagen besondere
Events wie Silvester
oder Halloween.

Wii Speak ist fiir ca.
30 Euro auch sepa-
rat erhaltlich -
Bundle spart man
ganze zehn Euro!

die Schuldentilgung,
um euch spater ein
groBeres Haus zu leisten,
oder ihr kauft Objekte
fur das Innenleben eurer
Unterkunft. Ihr verpasst euren
Wanden eine neue Tapete, dem
Boden einen neuen Belag und
Méobelstlicke lassen sich freiim

-

o
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ANIMAL CROSSIN
LET'S GO TO THE CITYis

Habt ihr manchmal das Gefiihl, ein Dé

Raum positionieren. Schlieflich
mochte man einen guten Ruf bei
den Stadtbewohnern und euren
Freunden schaffen!

Das Tor in eine
andere Stadt

Am Stadttor im Norden eurer
Stadt warten Harry und Wuff
darauf, Freunden von euch Ein-
lass in eure Stadt zu gewdhren,
oder euch auf die Reise in einen
anderen Ort zu schicken. Dafiir
bendtigt ihr allerdings die Freun-
descodes von euren Freunden.
In unbekannte Stadte kénnt ihr
nicht reisen. Um gemeinsam auf
Entdeckungstour zu gehen, muss
allerdings eine Internetverbin-
dung vorhanden sein. Hilfreich
dabei ist die neue Peripherie von
Nintendo — Wii Speak. Ein Raum-
Mikrofon, mit dem ihr euch mit
eurem Gegenlber unterhalten
konnt. Eine sinnvolle Neuerung!

a-vu zu erleben? Uns erging

h- smnvollen Update!

gute Bedienbarkeit
Wii Speak-Unterstiitzung
Online-Modus

Sonst nichts Neues?
Wie der Titel des Spiels schon
vermuten lasst, habt ihr auch
die Moglichkeit, mit dem Bus

in die Grof3stadt zu fahren.

Dort konnt ihr euch die Haare
schneiden lassen, die aktuellste
Mode betrachten, im Theater
(spater einsetzbare!) Emotionen
erlernen oder an Auktionen teil-
nehmen. AuBerdem hat Ninten-
do es geschafft, die Bedienung
bequemer zu gestalten. So kann
man die Werkzeuge nun jeder-
zeit mit einem Druck auf das
Steuerkreuz wechseln und muss
nicht jedes Mal flr das An- und
Ablegen das Men( aufrufen.
Grof3artige Neuerungen ver-
misst man in dem Spiel den- b
noch - bei der ndachsten Episode

muss Nintendo mehr bieten!

Eric Ebelt

wenig Neues
grafische Katastrophe

G L L

o h —
-
L L
e o]
LET’S GO TO THE CITY
& )
CITY FOLK
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ENTWICKLER Black Box
PUBLISHER EA
GENRE Extremsport
USK ab 12 Jahren
PEGI 7+
PREIS ca.50€

ENTWICKLER Black Box
PUBLISHER EA
GENRE Extremsport
USK ohne Altersbeschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.40€

O-RAMA FEATURE T r

SKATE IT!

Konkurrenz fiir Activisions Platzhirsch?!

Schon auf X-Box 360 und PS3
konnte EAs neue Skating-Serie
Tony Hawk gefdhrlich nahe kom-
men. Nun hat es diese Serie auch
auf den DS und die Wii geschafft
und fuhlt sich dort sichtlich wohl!

So realistisch wie
moglich!

Diese These trifft sicher auf

einige Punkte in diesem Spiel zu,
jedoch nicht auf alle. Wahrend die
Soundeffekte und der Soundtrack
sehr gut gewabhlt sind, lasst die
Grafik leider zu wiinschen Ubrig
und wirkt wie gutes Gamecube-
Niveau. In Sachen Steuerung
kann man es jedoch kaum besser
umsetzen. Wahrend die klassische
Steuerung mit der Wiimote leicht
von der Hand geht, erfordert die
Balance Board-Steuerung jedoch
einiges an Ubung - und das ist
gut so! Denn obwohl man auf
dem Balance Board nicht sprin-
gen darf, fiihlt sich das Skaten

so realistisch an, dass nur noch
ein Verletzungssimulator fehlt.

Da dieser wohl nicht so hohe
Absatze erlangen wiirde, hat man
die Verletzungen dann doch nur
virtuell eingebaut. In der soge-
nannten ,Hall of Meat” bekommt

man verschiedene Meilensteine
fur das Erreichen moglichst vieler
Knochenbriiche. Multiplayertech-
nisch steht ,Skate It!” seinen Pen-
dants auf der X-Box 360 und der
PS3 leider in vielem nach. So gibt
es keinen Modus, in dem man mit
mehreren Skatern gleichzeitig auf
die Bretter steigen kann, sondern
nur abwechselnde Skatewett-
kdampfe. Auch der Online-Modus
wurde komplett auBen vor gelas-
sen. Wer in EAs neuem Skatespiel
eine Multiplayer-Granate sieht,
liegt also komplett daneben. Sei-
ne wahren Starken hat ,Skate It!”
eben im Singelplayer-Modus und
in der Steuerung. Wii-Besitzer,
die ein Faible flr Extremsport
haben, kommen an ,Skate It!”
nicht vorbei. Doch auch wer ein
Balance Board sein Eigen nennt,
sollte diesen Titel genau im Auge
behalten.

Bjorn Rohwer

B klasse Soundtrack

B viele Tricks

B Balance-Board Support
= veraltete Grafik

Fir alle Fingerskater
Im Vergleich zur Wii-Version
hat sich in der DS-Version von
»Skate It!” nicht viel verdndert.
Lediglich der Soundtrack wurde
drastisch gekiirzt und dafir ein
Online-Modus eingebaut. Die
Steuerung des DS-Teils erinnert
stark an ein Fingerskatebord,
da fast alles auf einem, auf dem
unteren Bildschirm dargestellten,
Miniaturskateboard gesteuert
wird. Insgesamt ist die DS-Version
genauso empfehlenswert wie das
Wii-Pendant!

Bjorn Rohwer

B Online-Modus
B gelungene Steuerung
B Editor vorhanden

B nur finf Lieder DS-VERSION
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ENTWICKLER Nintendo
PUBLISHER Nintendo
GENRE Musikspiel
USK ohne Altersheschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.50 €

Interview mit Frau Casual und Herrn Core
Moderator Starten wir einfach mit der ersten Frage. Was gefallt ihnen
besonders an diesem Spiel?

Frau Casual Da gibt es gewiss einiges, was mir gefallt. Am wichtigsten
finde ich jedoch, dass das Spiel jederzeit motiviert, dadurch, dass

man nie ein schlechte Bewertung oder gar ein ,Buh” entgegen ge-

schrien bekommt. Auch die vielen Instrumente und die niedliche Grafik

haben mich sofort liberzeugt.

Herr Core Mir ist leider nicht sehr viel positives Aufgefallen. Die

Idee einem keine Bewertung zu geben, nimmt fiir mich jegliche

Motivation und dass man sich im Endeffekt selber eine Bewer-

tung geben muss, ist komplett sinnlos. Auch der grauenhafte

Sound ist ein Armutszeugniss fur ein Musikspiel.

Moderator Was fiir einen Note wiirden Sie Wii Music denn geben?

Frau Casual 1-

Herr Core 4- . e
Zwiespaltig
Wie schon in unserem kleinen,
fiktiven Interview zu sehen war,
sind die Meinungen Uber dieses
Spiel sehr zwiespaltig. Wer ein
anspruchsvolles Spiel sucht, ist
hier absolut falsch, denn schon
die Musikminispiele aus Rayman
Raving Rabbids kommen an das
spielerische Niveau von Wii Music
heran. Jedoch ist es fiir Leute, die
keinen Erfolgsdruck haben oder
Jjust for fun” einfach mal krachma-
chen wollen, nahezu perfekt. Den
meisten Casualgamern wird auch
der miserabele Midi-Sound nicht

>/

: R
L, -

gleich sauer aufsteigen. Wer jedoch
zuvor ein orchestral untermahltes
Spiel wie Super Mario Galaxy ge-
spielt hat, der wird nach den ersten
paar Tonen einen Schock kriegen.
Aber auch die Songauswahl ist

schwer zu verdauen. Auf3er ein
paar gecoverten Popsongs

FEATURE

Wil MUSIC

aum ein Spiel hat solch unterschiedliche
ertung bekommen, wie Wii Music.
wischen Topwertungen bis hin zu totalem
erriss gab es schon alles und nun nehmen
auch wir Nintendos Musikspielin unser Test-
labor. Eins konnen wir euch sagen: Dieses|
Spiel ist nicht fiir jederman

heraus. Als Fazit bleibt, dass dieses
Spiel einfach zu speziell auf den _
Spieler zugeschnitten ist, der auBer
Wii Sports und Wii Play wohl kaum
ein Wii-Spiel kennt.

Bjorn Rohwer

und sage und schreibe fiinf [
Videospielthemes ist nur Casualbewe gung.
freies Liedgut wie ,Hans-

chen Klein” und ,Morgen kommt
der Weihnachtsmann” vorhanden.

Insbesondere letzteres hangt einem

nach gefiihitem hundertfachen
Spielen in den Tutorials zum Halse

sehr leicht

miserabler Sound

keinerlei Anspruch
gewodhnungsbediirftige Songliste
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ENTWICKLER 49Games
PUBLISHER RTL Games
GENRE Wintersport
USK ohne Altersheschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.45€

INFO AM RANDE
Niemand anderes
als die erfolgreiche
deutsche Eis-
schnelllauferin Anni
Friesinger fungiert
als Testimonial fur
RTL Winter Sports
20009.

Wintersport macht

Spal und hier misst

ihr euch nicht einmal

warm anziehen! Also Wii-

mote und Nunchuk in die Hand
und schon kdnnt ihr den grof3en
Vorteil des Winters - mit etwas
Schnee und einem Abhang lasst
sich so einiges anstellen - nutzen.
Anstellen kénnt ihr das in satten
18 Disziplinen, an deren Auswahl
es wenig zu bemangeln gibt.
Snowboard bedeutet hier zwar
nur Halfpipe, doch tiber dieses
kleine Manko sehen wir einfach
mal hinweg. In der Karriere konnt
ihr sogar Erfahrungspunkte
sammeln und eure Fahigkeiten
verbessern und die Kampagne
bietet Aufgaben mit bestimmten
- teils harten - Regeln. In punc-

B authentische Grafik
B viel Sport auf einer Disc
B insgesamt zu schwammig

LN

3

= Musik und Kommentator nervtétend

IﬁAMA IFEATURE ﬁm

RTLAWINTERZ ™
: PORTS 20091
il THE NEXTCHALLENGE

Zeit fiir Wintersport - und
ihr miisst euch nicht ein-
mal warm anziehen!

to Steuerung diirft ihr euch
auf viel Feingefiihl einstel-
len. Beim Skispringen kommt
beispielsweise vom Loslassen am
Turm bis hin zur Landung kein
einziger Knopf zum Einsatz. Dies
ist zwar nicht in jeder Disziplin
der Fall, doch von den besonde-
ren Fahigkeiten der Wiimote und
des Nunchuks wird ausgiebig
Gebrauch gemacht - leider haufig
zu schwammig, was auch fiir die
Uberraschenderweise vorhan-
dene Balance Board-Steuerung
zutrifft. In summa dirfen Winter-
sportfreunde dem Titel dank fri-
schen Ideen, gentigend Aufgaben
und einer Gberdurchschnittlichen
Grafik auf jeden Fall eine
Chance geben.

Damian Figoluszka
e

Hat sich gestelgert,

er nicht fur Goldi

LOST IN BLUE:

SHIPWRECKED

Eine Seefahrt, die ist |I.IStI9, eine See-

fahrt, die ist schon - zumindest bis auf dem Schiff

Feuer ausbricht und der Kreuzer kurz darauf Be-

Auf einer einsamen Insel gestran-
det, misst ihr fortan um euer
Uberleben kdmpfen. Ihr habt dafiir
zu sorgen, dass ihr genligend
Nahrung konsumiert und eure
Ausdauer sinnvoll einsetzt. Dabei
wird die Wii Remote-Steuerung oft
und sinnvoll genutzt. Zum Beispiel
holt ihr Kokosniisse mit einem
Schiitteln der Wii Remote und

des Nunchucks von der Palme.
Nach kurzer Zeit trefft ihr auf eine
weitere Uberlebende - Lucy. Fiir
sie muss nun ebenfalls gesorgt
werden. Leider ist dies sehr nervig
und die Nahrungssuche, bei wel-
cher ihr selber hungriger und dur-
stiger werdet, nimmt einige Zeit

in Anspruch. Die geschickt in die
Handlung eingebauten Minispiele
konnt ihr spater auch auBerhalb
des Uberlebens-Modus mit einem
Freund spielen - leider nicht wirk-
lich eine Bereicherung. Das Spiel
hatte eigentlich richtig gut werden
kénnen, doch die Atmosphare
wird durch viele kleine Auffallig-

kanntschaft mit dem Meeresboden macht.

keiten zerstort. Das Spiel befindet
sich auf einem grafischen Stand
von 2002, die Sprachausgabe ist
schlecht und wird (unerklarlicher
Weise) nur fiir ein paar Textstellen
verwendet, musikalisch wird man
in Stich gelassen und ab und zu
trligen Logikliicken den sonst
recht interessanten Spielfluss. Fans
der Reihe diirfen blind zuschla-
gen, alle anderen sollten den Titel
lieber einmal Probe spielen.

Eric Ebelt

Wii Remote-Steuerung wird ausgenutzt

Minispiele teilweise sehr gut
Logiklticken
schwache Synchronisation

Tropisches Inselaibenteuer

mit eini

en Macken!li

ENTWICKLER Konami
PUBLISHER Konami
GENRE Survival-Adventure
USK ohne Altersheschrénkung
PEGI 7+
PREIS ca.50€

INFO AM RANDE

Die Protagonisten
besitzen beide ein
Haustier. Aidans
Affe kann auf
Baume klettern,
um Kokusniisse zu
sammeln und Lucys
Hund verfugt tber
besondere Buddel-
kenntnisse.

Die Serie wurde
bereits durch drei
Vorganger fir
den Nintendo DS
bekannt.

Das ebenfalls von
Konami stammende
Stranded Kids fiir
den Gameboy Color
ist ein inoffizieller
Vorgdnger der
Reihe.
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KRZ & KNAPPE

SNK ARCADE CLASSICS
VOL. 1

16 NeoGeo-Spiele - dafiir mussten  Kracher - allerdings auch einige
vor einigen Jahren noch mehrere  minder spallige Spielchen - dabei
Tausend D-Mark auf den Tisch und l3sst sich ganz komfortabel
gelegt werden! Jetzt durft ihr mit der waagerecht gehaltenen
euch eben diese Anzahl an Spie- Wiimote oder jedem anderen Wii-

ENTWICKLER SNK Playmore
PUBLISHER Ignition
Entertainment

GENRE Retro len von SNK in emulierter Form kompatiblen Controller steuern.
USK ab 12 Jahren und gepackt auf nur eine Disc Kurze Ladezeiten, eine saubere
PEGI 12+ fir schnuckelige 30 Euro kaufen.  Technik und massig Retrokost las-
PREIS ca.30€ Von Samurai Shodown bis hin zu sen jeden eingestampften Gamer
Metal Slug ist nahezu jeder SNK- wach werden!

Damian Figoluszka

16 Brocken fiir 30 lockere
Flocken!

saubere Emulation
keine schlechte Auswahl
= esist,nur”eine Retro-Sammlung...

HANNAH MONTANA:

SNK ARCADE CLASSICS VOL. 1 WELTTOURNEE IM RAMPENLICHT
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SHREKS SCHRAGE PARTYSPIELE HASBROS FAMILIESPIELEABEND

S KURZ'& KNAPP.FE

GUINNESS WORLD RECORDS:
DAS VIDEOSPIEL

In irgendetwas der Beste zu sein ist nacheinander im lokalen Mehr-

7

" = . . . .
,[\ﬂ!s unser aller Traum. Und wenn es im spieler-Modus bestreitbar sind,
ENTWICKLER Tt Gamest TeIefonbuchzerrelﬁen oder Melo- orientieren sich dabei an“realen
PUBLISHER Warner Bros. nenzerschlagen sein muss! Genau Rekorden und kommen duBerst
Interactive diesem Traum nimmt sich das Re- abwechslungsreich daher. Abseits

GENRE Minispielesammlung
USK ab 6 Jahren
PEGI 3+
PREIS ca.30€

kordbrecher-Spiel in 36 Minispielen des Kerngameplays bietet Guinness
an und ldsst euch WiFi-Connection aber nur Durchschnitt: Die Grafik im
sei Dank regional wie weltweit mit Comicstil ist lediglich funktional und
Kontrahenten in den virtuellen Ring  auch einen Storymodus vermissen
steigen. Die Disziplinen, die auch wir schmerzlich.

Robert Rabe

Kein neuer Weltrekord

kunterbunter Minigame-Mix
8 Technik nur Durchschnitt
=l kein simultaner Multiplayer

GUINNESS WORLD RECORDS:

DAS VIDEOSPIEL
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Willkommen
im Testbericht der
Superlative - zum kro-
nenden Abschluss des
Jahres 2008! Dieser
handelt von einem
kreativen Meister-
werk, das vor kurzem
fir Nintendos schnu-
ckelige Innova-
tionsmaschine
erschienen
ist. Genauer
gesagt: Flr den
WiiWare-Service
- nicht, wie anfangs
fr Europa geplant, auf
Disc. Taucht ein in die
Welt von... Goo!

M a v
Wiomer ved

Wii und Goo -

das passt

Spiele wie Boom Blox oder De
Blob beweisen, dass auch in der
heutigen Zeit noch geniale Spiel-
konzepte mdglich sind. Den nach-
sten eindeutigen Beweis liefert
World of Goo von dem kleinen,
aus zwei Personen bestehenden
Entwicklerteam ,2D Boy” aus

San Francisco. Wer dieses Spiel
auch nur anspielt, wird die Wii
sein Leben lang damit verbinden!
Dabei klingt das Spielprinzip so
unglaublich simpel: Ihr verbin-
det via Wiimote eine bestimmte
Anzahl kleiner Goo-Ballchen
streichholzartig so weit, bis eure
Konstruktion an ein Rohr reicht,

VORSCHAU

in das die Ubrig gebliebenen K-
gelchen hineinspazieren. Dabei
musst ihr stets physikalisch kor-
rekt iberlegen und sparsam mit
den Goos umgehen, denn euch
wird selbstverstandlich in jedem
Level vorgegeben, wie viele min-
destens tibrig bleiben miissen
und handelt ihr nicht durchdacht,
gerét beispielsweise euer Turm
aus dem Gleichgewicht.

1500 Punkte,

die sich lohnen!

Im Vergleich zu anderen WiiWare-
Titeln ist World of Goo nicht gera-
de glinstig, doch dies kdnnen wir
keinesfalls kritisieren, denn das
Spiel ist jeden einzelnen Punkt

G L L

wert und stellt selbst LostWinds
oder Final Fantasy: My Life as a
King in den Schatten! Die Musik
brennt sich in euer Hirn, technisch
spielt das Spiel ebenfalls in der er-
sten Liga und es wird so unglaub-
lich viel Abwechslung geboten,
dass man kaum von dem Titel
loskommt. Im Laufe des Spiels
erwarten euch neue Goo-Arten,
es wird Action geboten, ihr wer-
det verschiedenen Bedingungen
wie einem starken Wind ausge-
setzt und die Pointer-Steuerung
funktioniert genau so, wie man
es sich vorstellt. Wer sich dieses
Meisterwerk entgehen lasst, hat
Grof3es verpasst!

Damian Figoluszka

D TRAILER
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ENTWICKLER Square Enix
PREIS 500 Wii-Punkte

Im Jahre 1978 entwickelte
Toshihiro Nishikado eines der
berlihmtesten Arcadespiele:
Space Invaders. Nun ist zum 30.
Geburtstag dieser Serie eine
Version fur die Wii erschienen,

die kurzerhand das komplette
Spielsystem umdreht. Anstatt

mit einem Raumschiff gegen die
Aliens zu kampfen, schlipft man
nun in die Rolle der Aliens und
muss die Erde erobern. Dieses
neue Gewand steht der Serie
eindeutig. Mit hiibscher 3D-Grafik
und einem knackigen Schwierig-
keitsgrad kann
man diesen Titel
jedem Arcade-Fan
ans Herz legen.
Jedoch sollte man
sich im Klaren
sein, dass die 500
Punkte nur eine
Mogelpackung
sind, in der nur
eine der sieben

erfrischendes Franchise-Update
Onlineranglisten
technisch gut
eigentlicher Preis bei 20€

VORSCHAU § TEST

Missionen enthalten ist und man
die anderen Missionen in 2er-
Packs fiir 500 Points downloaden
muss, sodass man im Endeffekt
auf satte 2000 Wii-Points kommt.
Das mag zwar nach sehr viel klin-
gen, man muss jedoch auch be-
denken, dass zuerst geplant war,
den kompletten Titel fiir 30 € als
Retailtitel zu veroffentlichen, und

dass man mit allen Erweiterungen

viele Stunden Spielspal hat, fur
die man als Fan solcher Spiele
auch 20 Euro investieren kann.

I .S aB‘
Jil‘l) L

Bjorn Rohwer

STRONG BAD'’S
COOL GAME FOR

ATTRACTIVE PEOPLE | & !
EPISODE 4: DANGERESQUE3 odh

Im September diesen Jahres er-
schien das erste Kapitel der ,Strong
Bad's Cool Game for Attractive
People“-Serie. Seitdem sind nun
drei weitere Episoden erschienen,
von denen wir fiir euch die aktu-
ellste, ,Dangeresque 3, getestet
haben. Insgesamt hat sich nicht
sehr viel zum ersten Teil verandert.
Diese Episode ist aufgemacht wie
ein selbstgedrehter Action-Kino-
film, in dem jeder Charakter aus
dem Strong Bad-Universum eine
Rolle bekommt. Dieser verlauft

jedoch nicht ohne Pannen, so rennt
,The Cheat” mit einem Baum hinter

dem Bild her, um eine Autofahrt

klasse Humor
komplett synchronisiert

£ £ [

= komplett auf Englisch

o
=
~
)
7

. /
Outtakes und zusdtzliche Szenen

G L L

ENTWICKLER Telltale Games
PREIS 1000 Wii-Punkte

zu simulieren und es ent-
stehen stets irgendwelche
Fehler im Film, weshalb Strong Bad
gerne auch mal auf den Kamera-
mann losgeht. Besonders gut ist es,
dass jede Episode nicht im direkten
Zusammenhang mit den anderen
steht, sodass man sich einfach
seine Lieblinge herauspicken kann.
Alles in allem bleibt das Fazit gleich
wie bei dem ersten Teil. Wer ein
Fan dieses Genres ist oder Strong
Bads Humor mag, sollte sicher
zuschlagen. Nur wer schlechte
Englischkenntnisse hat,
sollte sich diesen
Titel lieber nicht
zulegen, da
das komplette
Spiel in Englisch
gehalten ist.
Bjorn Rohwer

INFO AM RANDE
Vorgeschmack auf
das vierte Kapitel
gefallig?

Hier ein paar
Linktipps:

Flashfilm 1
Flashfilm 2
Flashspiel
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ENTWICKLER Griptonite
Games
PUBLISHER THQ
GENRE Strategie
USK ah 6 Jahren
PEGI 12+
PREIS ca.40€

Die Age of Empires-Reihe
geniel3t unter Echtzeit-Strategie-
Spielern Kultstatus. Auf dem DS
sieht das leicht anders aus, denn
hier fuhrt ihr eure Soldaten nam-
lich nicht mehr in Echtzeit in den
Kampf, sondern ihr steuert sie,
wie in Advance Wars, rundenwei-
se Uber die Karte.

With Oden on your Side
Drei verschiedene Kulturen wol-
len von euch befehligt werden:
Agypter, Griechen und Wikinger.
Jede Kultur besitzt ihre eigenen
Starken, Schwachen und Gotter.
Die Agypter sind eher defensiv
ausgerichtet, wahrend die Wi-
kinger aggressiv in die Schlacht
ziehen. Dies hdngt unter ande-
rem mit der Beschaffung der
Ressource Gunst zusammen.
Die Gunst der Gotter erhaltet
ihr bei den Wikingern namlich,
indem ihr fleiBig kdampft. Die
Agypter hingegen erlangen die
Gunst, indem sie Monumente
erbauen. Neben der Gunst, die
extrem wichtig fir das Erschaf-
fen mythischer Kreaturen ist,
gibt es nur noch zwei andere
Ressourcen: Nahrung und Gold.
Der wirtschaftliche Aspekt

steht also eher im Hintergrund,
folglich stehen die taktischen
Kampfe im Fokus des Spiels. Die
Kampfe funktionieren nach dem
flr Strategiespiele typischen

16

Schere-Stein-Papier-Prinzip.
Mythische Einheiten schlagen
normale Soldaten, normale
Soldaten schlagen Helden und
Helden eignen sich besonders
gut gegen mythische Einheiten.
Diese drei Einheitentypen sind
wiederum in unterschiedliche
Klassen unterteilt. Die taktischen
Méoglichkeiten sind also enorm.
Doch dies sind nicht die einzigen
taktischen Entscheidungen, die
ihr fallen misst. Auch die Wahl
eures Hauptgottes und die der
Nebengdtter, von denen ihr
euch bei jedem Aufstieg in ein
neues Zeitalter einen auswahlen
dirft, mochte weise entschieden
werden.

Erst der Freundeskreis,
dann die ganze Welt!
Falls ihr keine Lust mehr auf
den Einzelspieler-Modus mit
den Kampagnen und den
Scharmiitzeln gegen die CPU
habt, solltet ihr euch unbedingt
den umfangreichen Multipla-
yer-Modus anschauen. Die
Entwickler von Griptonite ha-
ben fast jede mdgliche Art des
Zusammenspiels auf das Modul
gepackt. Ihr kdnnt euch im Hot-
Seat-Modus mit nur einem DS
duellieren, ein Multikartenspiel
oder DS-Downloadspiel starten
oder sogar per Wi-Fi die Welt
unsicher machen.

Ein gottliches
Strategieepos?
Age of Empires: Mythologies
ist ein Spiel, das einem extrem
viel bietet: taktisch tiefgriindige
Kdmpfe, ein enormer Umfang
und ein klasse Mehrspieler-
Modus sollen hier besonders
hervorgehoben werde. Leider
ziehen sich die Kdmpfe im spa-
teren Spielverlauf in die Lénge,
da das Spiel von euch verlangt
jedes feindliche Gebaude und
jeden Gegner von der Karte zu
fegen. Nichtsdestotrotz handelt
es sich bei dem Spiel um einen
Titel, den sich Strategiefans nicht
entgehen lassen sollten.
Alexander Schmidt

lange Wintertage

enormer Umfang
gelungener Mehrspieler-Modus
langwierige Kdmpfe

= verkorkste Stylus-Steuerung
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e PRINCE OF PERSIA:

ihren Helden im Pocket-Format, um diesen
immer und liberall mit sich herumtragen zu THE FA LLEN K'NG
konnen. Doch was bietet das exklusiv fiir den

DS entwickelte Abenteuer wirklich? Und wird der Prinz es auch diesmal wieder schaffen, das Bose zu bezwingen?

ENTWICKLER Ubisoft
PUBLISHER Ubisoft
GENRE Jump'n‘Run

USK ab 6 Jahren
PEGI 7+
PREIS ca.40 €

Der Prinz gegen die Die Steuerung Eine neue Welt?
Maéchte der Finsternis  ins Ungewisse Gleich auf den ersten Blick

Wie in jeder der Orient-Episoden Nur wenige Spiele kdnnen von erinnert das Spiel an den allseits
gilt es nun auch hier wieder, den sich behaupten, dass die kom- bekannten Spiele-Hit New Super
PoP-All-Time-Bdsewicht, den plette Steuerung mit dem Stylus Mario Bros. Die Navigation wurde
dunklen Gott Ahriman, der die Ubernommen werden muss. Lei- unverkennbar davon inspiriert:
Welt ins Verderben stiirzen will, der sollte man dabei aber darauf Landkarte, Level-Austeilung,

aufzuhalten. Um das Wisten-Ko- achten, dass die Umsetzung der Spielmdglichkeiten. Etwas mehr FlNSTERNlS BR‘CHT UBER

nigreich vor der ewigen Finsternis  Steuerung gewissenhaft (iber die ~ Eigeninnovation hatte aus dieser [m
zu bewahren, schlipft man in die Blhne geht. Das war hier leider Fata Morgana sicherlich eine HE“—E WELT HERE‘N...
Gestalt des jungen, namenlosen nicht der Fall. Schon nach weni- bliihende Oase gemacht! DlE

Prinzen und begibt sich auf die gen Minuten Spielzeit muss man Bettina Furian _ r ‘ 4
Suche nach Orimazd, dem Gott feststellen, dass der Prinz nicht - n

des Lichtes. immer so agiert, wie man es sich 1 -~ i
Doch lange ist er auf seiner Reise wiuinscht. Er rollt Gber den stau- @ ! 14 -

durch die sandige Eindde nicht bigen Wiistenboden, anstatt fin- ==
alleine. In seinem neuesten steren Handlangern den Garaus
Handheld-Abenteuer trifft er zu machen oder will einfach nicht
dagegen nicht wie gewohnt auf von einer steilen Wand zurtick

die Kriegerin Elika, sondern auf auf den sicheren Boden springen.
einen komplett neuen Charakter, Dies flihrt wohl oder tibel schnell L k

den geheimnisvollen Magus Zal. zu gemischten Geflhlen.
Dieser stellt dem Helden auch W

glgich seine ganzen ma.gischen E MAG‘SCH E.N FAHIGKEITEN DE‘NES

Kréfte zur Verfligung. Ein Knopf- NEN
druck lasst euch zwischen den |
Kampfern wechseln und eréffnet BEGLEITERS ZU DE

neue Moglichkeiten im Kampf
gegen die finsteren Machte des
Bosen..

]’mcsor BesA.

= Tur Farien Kine

Uber 50 Levels
neuer Charakter spielbar
B nur gentigende Touchpen-Steuerung
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ENTWICKLER Intelligent
Systems
PUBLISHER Nintendo
GENRE Strategie RPG
USK ab 6 Jahren
PEGI 7+
PREIS ca. 40 €

INFO AM RANDE
Marth ist auch in
den Priigelspielen
Super Smash Bros.
Melee und Super
Smash Bros. Brawl
als spielbarer Cha-
rakter vertreten,
muss allerdings
zuerst freigespielt
werden.

FREEEX

FIRE EMBLEM:
SHADOW DRAGON

Endlich durfen auch wir Europa-

er die Handlung des ersten Fire
Emblem-Titels in einem Remake

fiir den Nintendo DS erleben! Nach
Jahren des Friedens erwacht der
Drache Medeus zu neuem Leben,
um das Land erneut in Finsternis zu
stlirzen. lhr ilbernehmt die Rolle von
Prinz Marth von Altea und fiihrt eine
Gruppe von tapferen Mannern und
Frauen in den Krieg. Jeder Charakter
erlebt eine eigene Geschichte, die
im Spielgeschehen unter Umstan-
den sogar abweichen kann. Vor
jedem Kapitel habt ihr die Moglich-
keit, eure Taktik genau zu planen.
Die Kampfregeln sind tiefgehend,
aber leicht zu erlernen. Sollte einer
eurer Charaktere wahrend eines
Kampfes sterben, so fallt er flr

den Rest des Spiels aus. Das

tut dem Spielspal3 aber keinen
Abbruch und fuhrt dazu,

dass ihr euch immer bessere

18

LB
)

Strategien ausdenkt — Motivation
und Frustmoment zugleich. Leider
mangelt es dem Titel an der Prasen-
tation, denn die Charaktere sehen
im Kampf nicht besonders detailliert
aus. Trotzdem Uberzeugt der Titel
auf ganzer Linie — wer ein Spiel mit
Tiefgang, langer Spieldauer und
hohen Wiederspielwert sucht, wird
hier fiindig.

Eric Ebelt

¥ Online-Modus

B tiefgehende Story

B durchdachtes Kampfsystem
= magere Présentation

TIME HOLLOW

Habt ihr jemals davon getrdumt,
die Zeit zuriickzudrehen und eure
gemachten Fehler zu verbessern?
Mit Time Hollow ist euch das nun,
zumindest virtuell, méglich. lhr
libernehmt die Rolle von Ethan
Kairos, dessen Eltern anscheinend
schon seit 12 Jahren verschwunden
sind. Aber warum kann Ethan sich
dann noch an das Abendessen mit
ihnen am Vortag erinnern? Um
diese mysteridsen Geschehnisse
aufzuklaren, erhaltet ihr den Hollow
Pen. Mithilfe dieses Stiftes konnt ihr
,LOcher” in die Zeit ,schneiden”, um
so die Vergangenheit und folglich
auch die Gegenwart zu verandern.
Dass dabei nicht nur Probleme
geldst werden, sondern auch neue
entstehen, ist eigentlich selbstver-
standlich. Spielerisch ist das Spiel
eher simpel gehalten. Rétsel sind
kaum vorhanden oder extrem
simpel. Meist steuert ihr Ethan

einfach nur ziellos .
durch die Gegend,

da ihr irgendein Detail Giberse-
hen habt, das fiir die Geschichte
eigentlich irrelevant ist. Trotz des zu
simplen Spielprinzips fesselt einen
Time Hollow, die sechs bis sieben
Stunden bis zum Abspann, an den
DS. Die Story weil zu faszinieren
und auch die schick gezeichneten
Grafiken oder die Anime-artigen
Zwischensequenzen wissen zu
Uberzeugen. Jeder der sich nicht an
dem simplen Spielprinzip stort, fin-
det hier ein gelungenes japanisches
Adventure.

Alexander Schmidt

BE interessante Story

ansprechende Préisentation
& sehrlinear

kein Schrott\

ENTWICKLER Tenky
PUBLISHER Konami
GENRE Adventure
USK ab 12 Jahren
PEGI 7+
PREIS ca.30€

INFO AM RANDE

Der Titelsong ,Time
Hollow” ist im PS2-
Spiel ,Dance Dance
Revolution X”
enthalten.

Jeder Nachname
enthalt entweder
eine Ziffer oder
eine Anspielung
auf die Zeit.
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POKEMON RANGER:

ENTWICKLER Creaturesinc.
PUBLISHER Nintendo
GENRE Action-Adventure
USK ohne Altersbeschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.40 €
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FINSTERNIS UBER ALMIA

Wer Pokémon
Ranger werden will,
muss noch einmal
die Schulbank

: driicken! Denn man
fangt als Schiiler an

und arbeitet sich zum Top-Ranger
hoch. Der Spielbeginn gleicht einem
Tutorial, in welchem einem die
Steuerung explizit erklart wird. Nach
erfolgreichem Schulabschluss geht
das Spiel erst richtig los: Es warten
wieder dutzende Missionen sowie
viele kleinere Auftrage, bei denen
Mensch und Pokémon geholfen
werden muss. Wie auch schon im
Vorganger werden die Pokémon
nicht mit einem Pokéball gefangen,
sondern mit einem FangKom (durch
geschicktes Umkreisen via Stylus)
dazu gebracht, kurzzeitig dem Ran-
ger zu folgen, bis sie ihre Aufgaben
erfullt haben. Neu hinzugekommen
sind die rund 17 Partner-Pokémon,
auf die man im weiteren Spielverlauf
sto3t. Auf der familienei-
genen Partnerfarm
warten sie unge-

Einwechslung, denn ein Ranger darf
immer nur ein Partner-Pokémon mit
sich fiihren. Wer sich an den vielen
Texten, die es zu lesen gilt, nicht
stort, dem steht einer Top-Ranger-
Laufbahn nichts mehrim Wege!
Jasmin Belima

komplexe Story

zusdtzliche Wifi-Missionen
Touchscreen wird ausgenutzt
ultralange Einweisung

SPECTROBES:
JENSEITS DER PORTALE

Spectrobes war ein
richtiger Kassen-
schlager fir den
DS. Kein Wunder

' also, dass Disney
sofort ein Sequel in

Auftrag gab, dass die Geschichte
um den Held Rallen weiter erzdhlen
und natirlich Unmengen an Geld
in Disneys Kassen spulen soll. Die
Geschichte beginnt damit, dass die
bosartigen Krawls wieder aufge-
taucht sind und Unheil verbreiten.
Bloderweise kdnnen Krawls nur
von Spectrobes besiegt werden.
Spectrobes sind nichts anderes

als Monster, die ihr aus Fossilien
erwecken konnt, die ihr wiederum
im Spielverlauf ausgraben musst.
Gleiches gilt fiir Mineralien, mit
denen ihr eure Spectrobes fiittern
musst, damit sie sich ab einem be-
stimmten Level entwickeln kdnnen

um so besser fiir die zahlreichen
Kampfe gewappnet zu sein. In
jedem Kampf konnt ihr theoretisch
zwei Spectrobes kontrollieren,
wobei ein Spectrobe immer von der
CPU gesteuert wird. Jeder Spectro-
be besitzt einen Angriff und zwei
Spezialattacken. Obwohl jeder der
185 Spectrobes eine unterschied-
liche Attacke besitzt, werden die
Kémpfe sehr schnell langweilig und
unstrategisch. Hinzu kommt noch
die grauenvolle Kamera und ein
aufgesetzt wirkendes Schwachen-
system. Im Grof3en und Ganzen
ist Spectrobes also nur etwas fiir
Fans des Vorgdngers, die sich Gber
eine verbesserte Grafik und einen
Online-Modus freuen kénnen.
Alexander Schmidt

ENTWICKLER Jupiter
PUBLISHER Disney
GENRE Action-RPG
USK ab 6 Jahren
PEGI 7+
PREIS ca.35¢€

Monotonie
enseits von
Gut und Bose

Online-Modus
ansprechende Grafik
einténig

bockige Kamera in Kdmpfen
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ENTWICKLER Activision
PUBLISHER Activision
GENRE Sport
USK ohne Altersbeschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.40€

Unausgereifte Hardware

FREEEX

20

TONY HAWK’S

Software sells Hardware - oder
auch umgekehrt? Activision
zumindest dachte sich, dass auch
letzteres funktionieren kdnnte
und legte dem neuesten Skate-
und Snowboard(!)-Ableger ,Tony
Hawk’s Motion” ein Motion Pack
bei, das in den GBA-Slot gesteckt
wird und eine Steuerung via
DS-Neigung erméglicht. Leider
wirkt dieses zugegeben Interesse
weckende Projekt auch in der uns
vorliegenden finalen Fassung wie
eine unfertige Demo mit wenig
Inhalt und einer absolut unprazi-
sen Neigungserkennung. 20 bunt
durchgemischte Events stehen
zur Auswahl und halten euren
Motivationspegel trotz freischalt-
barer Awards selten oben, zumal
nicht einmal eine richtige Story
geboten wird. Dass das Hauptau-
genmerk auf dem Motion Pack
liegt, beweist auch das an De
Blob erinnernde Bonusspiel Hue
Pixel Painter, welches regen Ge-
brauch der Neigungserkennung
macht - selbst das Cover wirbt fiir
dieses farbenfrohe Abenteuer. Im
Grunde ist in diesem Tony Hawk-
Spiel schockierend wenig Tony
Hawk drin, deswegen kdnnen wir
nichts anderes sagen, als: Next!
Damian Figoluszka

erstmals mit Snowboards
interessante Idee...

..die schlecht umgesetzt wurde
ldcherlicher Umfang

MOTION

-Demo!

DRAGONBALL

ORIGINS

Namco Bandai macht mit Dragon-
ball Origins das einzig Richtige:
»Zurlick zu den Anfangen” heif3t
die Parole, nachdem Spieler
jahrelang mit Beat ‘em Ups der
Dragonball Z-Reihe regelrecht
zugemauert wurden. Origins
erzdhlt auf erfrischende Art und
Weise die Geschichte des jungen
Son Goku, indem es permanent
zwischen kurzweiligen Spielsze-
nen im Dungeon-Crawler-Stil und
vor Charme nur so sprithenden
Story-Sequenzen in Spielegrafik
hin und her wechselt. Die Ent-
wickler hielten sich dabei dicht an
die Vorlage und implementierten
nicht nur genaue Charaktermodel-
le, sondern auch den japanischen
Originalsoundtrack. Die Steuerung
Uber den Touchscreen (mit opti-

‘1Charmantes Vorbild fiir kiin

praktische Steuerung

nah am Original
Figurensammeln mit
Multiplayer-Datenibertragung
viele Wiederholungen

nur zwei Story-Arcs

<

onaler Richtungsta-

sten-Nutzung)

klappt erstaunlich gut, weil sie
schlichtweg unkompliziert ist.
Uber ein System zur Fahigkeiten-
Aufwertung, das Punkte fir
Upgrades verlangt, verbessert ihr
eure Kampfstarke, ltems kénnen
im Shop erworben werden. Zwar
ist das Spiel durch den Hang zur Li-
nearitdt und die Beschrankung der
Story auf die Zeit bis zum ersten
Grof3en Turnier vom Umfang her
eher limitiert, bietet aber durch
optionale Kapitel und ein Figuren-
Sammel-Quest, bei dem ihr unter
anderem die Levels im Speedrun
erledigen miisst, genug Anreize
fir langer anhaltenden Spielspal.
Die Entwickler selbst geben eine
Spielzeit von 30 Stunden an, die
wir in der Testphase aber nicht
vollends Uberpriifen konnten.
Daniel Blischer

ENTWICKLER Game Republic
PUBLISHER Atari
GENRE Action-Adventure
USK ab 16 Jahren
PEGI 12+
PREIS ca.40€

()
Warum eineK

Altersfreigabe
ab)16 Jahren?

ftige Anime-Games!
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ENTWICKLER MMVIII New
Line Productions
PUBLISHER Tivola
GENRE Point&Click
USK ohne Altersheschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.40€

Drei Sympathie-
Punkte fiir die
schonen Artworks!

FREEEX
TINTENHERZ

Schon wieder begllicken uns die
Videospielentwickler mit einer Fil-
mumsetzung. Und da man mit dem
Tintenherz-Spiel alleine leider nicht
wirklich viel Giber die gut durch-
dachte Geschichte erfahrt, muss
zuerst etwas ausgeholt werden...
Mortimer Folchart, genannt Mo, von
Beruf Restaurateur und Buchliebha-
ber, ist mit seiner Tochter Meggie auf
der Suche nach dem Buch Tinten-
herz. In diesem ist seit Jahren die
Mutter der Kleinen eingesperrt, und
Schuld daran ist die Fahigkeit des
Vaters, durch Vorlesen die Figuren
von Biichern zum Leben erwecken
und andersherum reale Personen in
die Blcher transferieren zu kénnen.
Diese gilt es nun wieder zu befreien.
Nur bruchstiickhaft kommt man
hinter die Erzahlungen des geheim-
nisvollen Buches. Nach langem Le-
sen der gesprochenen Texte

der Charaktere folgen immer
wieder kurze Minispiele,

welche man selbst als gelibter

L
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Spieler erst nach

mehreren Versu-
chen schafft. Immer

wieder wird das Auge mit Grafik-
fehlern vergewaltigt, gar nicht erst
zu sprechen von den verpixelten
Uberlaufen zwischen Charakteren
und Hintergrund.
Weiters wadre noch negativ anzumer-
ken, dass der DS wie ein aufgeschla-
genes Buch gehalten werden muss.
Dies ist zwar ob der Spielthematik
eine Uiberaus gute Idee, fiihrt aber
wegen schlechter Kontraste und
dem damit verbundenen standigen
hin und her kippen des DS schnell
zu Fingerkrampfen. Ob der bevor-
stehenden Arthritis und dem Verlust
der Sehkraft bleibt es wohl jedem
selbst tiberlassen, ob er sich dieser
Gefahr wirklich aussetzen will...
Bettina Furian

schéne Artworks
sehr viel zu lesen
untibersichtliche Grafik
Touchpad-Steuerung funktioniert nicht richtig

<

HARVEST MOON:

MEIN INSELPARADIES

Dieses Harvest Moon-Spiel be-
ginnt anders, als man es von der
Serie gewohnt ist. Ihr strandet auf
einer Insel und entdeckt dort eine
heruntergekommene Farm und ein
verlassendes Dorf. Schnell Gbergibt
euch Taro (einer der Schiffsbri-
chigen) die Aufgabe, die Farm zu
leiten. Auf eurer Farm masst ihr

nun Gemdse anbauen, spater die
Viehzucht tGibernehmen und daftr
sorgen, dass eure Erzeugnisse in der
Sammelbox landen und verkauft
werden. Den Gewinn steckt ihr in
neue Ausgaben, die euch das Farm-
leben vereinfachen. Leider kommt
die gewohnte Harvest Moon-
Atmosphare nur sehr schwer in
Gang, kann im spateren Spielverlauf
aber tiberzeugen. Optisch hat man
versucht, sich Magical Melody anzu-
passen. Das sieht zwar schon aus, al-
lerdings entsteht dadurch viel leerer
Raum in der Welt. Dies fallt aber
nicht so stark ins Gewicht, wie die
nicht perfekt gelungene Steuerung.

Diese funktioniert

zwar ordentlich und
genau, allerdings

kdnnt ihr euren Bauern nur durch
Bertihren des Touchscreens bewe-
gen - dabei geht leider oft der Uber-
blick fléten. Die groften Harvest
Moon-Fans kdnnen bedenkenlos
zuschlagen, alle anderen Freunde
der Lebenssimulationen sollten sich
lieber alteren Teilen zuwenden.

Eric Ebelt

niedlicher Grafikstil

Harvest Moon-Atmosphdire
schwache Story

zweiter Bildschirm wird kaum genutzt

ENTWICKLER Natsume
PUBLISHER Nintendo
GENRE Simulation
USK ohne Altersbeschrénkung
PEGI 3+
PREIS ca. 40 €

INFO AM RANDE
Harvest Moon
(SNES, ebenfalls
fiir 800 Wii-Points
im Wii Shop-Kanal
erhaltlich) und
Harvest Moon:
Friends of Mineral
Town (GBA) werden
von Fans oft als die
besten Teile der
Reihe genannt.
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REAL FOOTBALL 2009

ENTWICKLER Gameloft
PUBLISHER Ubisoft
GENRE Sport
USK ohne Altersbeschrankung
PEGI 3+
PREIS ca.30€

Real Football 2009 ist zweifellos
ein innovatives Spiel, das sich vor
dem grof3en Konkurrenten FIFA
09 nicht verstecken muss. Der
Spieler kann seinen Lieblingsclub
zur Meisterschaft oder zum Pokal-
sieg flihren. Leider ist das Ein-
zeichnen der Bewegungsmuster,
die in Spielziige umgesetzt wer-
den sollen, nur bedingt praktika-

Ein solider Nachf

bel. Bei einem solch dynamischen
Spiel ergeben sich standig neue
Spielsituationen, auf die mittels
der neuen Steuerung nicht schnell
genug reagiert werden kann.
Dennoch ist das Spiel ein guter,
abwechslungsreicher Titel fiir
FuBballfans, mit sechs verschie-
denen Ligen und 198 Teams.
Jasmin Belima

G L L

neuartiger Steuerunc H

Multiplayer-Modus

verschiedene Spielemodi

=l Steuerung umstdndlich 9

B keine authentischen Spielernamen in der Bundesliga

= Towch enemies urad vims - i
'y aapaey!
B et o [

WHATI? Whara e tha an-'l'

are tha dufensus?
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DIE BESTEN WII-SPIELE 2008

BOOM BLOX

Zu den Uberraschungshits dieses Jahres gehort definitiv Steven Spielbergs Boom Box, wofiir das
frische Spielprinzip und die vorbildliche Steuerung sorgen. Wer diesen Multiplayer-Hit noch nicht
besitzt, sollte dies schnell nachholen, denn den Suchtfaktor lernt man erst dann kennen, wenn man
selbst Hand anlegt - und der hat es in sich!

MARIO KART-WII

Mein personliches Highlight des Jahres ist Mario Kart Wii. Fast Gberraschend erschien es ohne lange
Ankiindigungen im Frithjahr und schlug ein wie eine Bombe. Selbst nach unzahligen blauen Panzern,
vielen Wolken und einigen Wutanfallen habe ich das Spiel immer wieder angefangen und seit einigen
Wochen habe ich nun endlich drei Sterne!

ANIMAL CROSSING: LET’S GO TO THE CITY

Nintendo hat es mit dem neuesten Teil der Reihe geschafft, ein neues Erlebnis in Form von Bequem-
lichkeit und Entspannung zu schaffen. Es ist einfach toll, sich online mit Freunden zu treffen und dabei
via Wii Speak den Tag Revue passieren zu lassen. Eines der besten Wii-Spiele des Jahres.

SUPER SMASH BROS-BRAWL

[e E-E‘I.".!;il._l‘_i‘_l Der Vorgénger fesselte bereits fir Hunderte von Stunden und war immer wieder gut flr Spiele-
ey Abende: Brawl setzte liberall noch einen drauf und steht deshalb zurecht ganz oben im Ganzjahres-
vergleich. Zur Perfektion fehlte lediglich ein besserer Online-Modus.

OKAMI

Wie gut, dass es Okami von der Playstation 2 noch auf die Wii geschafft hat: Denn so kénnen endlich
auch die Wii-Spieler in den Genuss eines Top-Titels kommen, der durch wunderschéne Cel Shading-
Grafik, tolle Sounds und ein ausgefallenes Gameplay besticht. Mit der Steuerung des goéttlichen
Pinsels durch die Wii-Remote macht das Spiel nochmal doppelt so viel Spaf3!

ZACK & WIKI: DER SCHATZ VON BARBAROS

Fur mich mit Abstand das beste Spiel des Jahres ist Capcoms Uberraschungshit in Cel-Shading. Zwar
mit maBig berauschendem Untertitel ,Der Schatz von Barbaros”, dafiir aber mit massenweise tollen

Ideen, intelligenten Point & Click-Ratseln und sinnvollem Wiimote-Einsatz, der seinesgleichen sucht.
Zack & Wiki ist Vorbild fiir eine ganze Generation von Videospielen!
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DIE BESTEN DS-SPIELE 2008

PHOENIX WRIGHT: TRIALS AND TRIBULATIONS

Nachdem man in den ersten zwei Teilen der Ace Attorney-Reihe Phoenix Wrights Werdegang als Anwalt
verfolgen konnte, bekommt man einen Riickblick auf seine Vorgeschichte im dritten und letzten Teil der
Trilogie zu Gesicht. Diese sorgte fir einige ,aha”-Effekte und lie mich nicht mehr vom DS loskommen.
Letztendlich war es wohl der sagenhafteste und umwerfendste Abschluss einer jemals erschienen Trilogie.

TRACKMANIA

Mein personliches Highlight fiir den DS ist in diesem Jahr Trackmania DS. Nachdem ich schon stun-
denlang vor der PC-Version gesessen hatte, kam dieses Spiel gerade gelegen, um auch unterwegs
die Time-Trials zu meistern. 50 Prozent der Medaillen sind schon ergattert und die andere Halfte

folgt ganz sicher.

NEW INTERNATIONAL TRACK & FIELD

Konami veroffentlichte zum 20-jahrigen Jubildum von Track & Field einen kurzweiligen neuen Teil
fir Nintendos Handheld, der sich noch immer haufig im Modulschacht meines DS-Gerates befindet.
Die witzige Aufmachung sowie der geniale Multiplayer-Modus Giberzeugen - mein personliches DS-

Spiel des Jahres!

FIRE EMBLEM: sHADOW DRAGON

Den nachsten Schachzug zu planen, eine epische Geschichte mit tiefgriindigen Charakteren
zu erleben und dabei in spannenden Gefechten den Gegner erledigen - Fire Emblem bietet
dies und noch viel mehr. Das Spiel ist eines der besten DS-Spiele des Jahres und perfekt fir die

kalten Wintermonate!

THE WORLD ENDS WITH'YOU

Da schimpft man jahrelang auf den bésen Mainstream und die verblédeten Massen und wird im Zuge
eines einzigen Spiels selbst zum Fashion-Victim. Trotzdem ist TWEWY aufgrund seiner innovativen
Einfalle und der Atmosphare einfach eines der Highlights fiir den DS - gerade fiir Leute mit einem

Faible fuir das moderne Japan.

VIVA PINATA

Gelungen nennen kann man die Umsetzung des wohl einzigartigen Spiel-Konzepts von Viva Pifiata
fur den DS. Obwohl man die Partytierchen nur mehr in 2D fir die ndchste gro3e Fete zlichten kann,
tut dies dem SpaB keinen Abbruch! So gefesselt hat mich ein Spiel schon lange nicht mehr! Da kann

man nur noch sagen: ,Her mit den SiiBigkeiten!”

mreesrys, @
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DAS GROSSE HARDWARE-SPECIAL

HERSTELLER Speedlink PREIS ca. 20 €

Travel Pack DS

Stellt euch einmal folgendes Szenario vor: lhr seid mit eurem
DS unterwegs und plétzlich springt das Akkuanzeigeldampchen
auf rot und ihr geratet in Panik. Was ware da nicht hilfreicher
als Papis Zigarettenanziinder im Auto? Fehlt nur noch das
passende Ladegerat, welches dem Travel Pack von Speedlink
beiliegt. So kdnnt ihr auBerdem euren DS sicher in der Trage-
tasche verwahren, euch mit einem Ersatzstylus begnigen und
sogar den Display via Schutzfolien vor Kratzern bewahren. Drei
Gamecases und ein Putztuch sind ebenfalls enthalten.

Harald Wicht

HERSTELLER Thrustmaster PREIS ca. 20 €

Kart Challenge
Mit dem Kart Challenge brachte Thrustmaster
das erste ,echte” Lenkrad fir die Wii heraus.
Jedoch kann man bis auf Mario Kart kaum ein
Wii-Spiel mit diesem Controller benutzen, son-
dern nur GC- und VC-Spiele. Die Frage, ob sich
dieser Controller fiir ein Wii-Spiel lohnt, muss
man selbst entscheiden, jedoch bekommt man
mit diesem Lenkrad die praziseste Methode Ma-
rio Kart Wii zu spielen serviert. Spieler mit einer
gro3en GC- und VCG-Sammlung oder einem Fai-
ble fiir Rennspiele kénnen sich dieses hochwer-
tige Lenkrad gerne mal ndher anschauen.

z Bjorn Rohwer

Twin Charge Wii HERSTELLER Speedlink PREIS ca. 25 €
Wer kennt es nicht: Wahrend man vergniigt eine
Runde Wii zockt, leuchtet der Hinweis ,Die Verbin- a|®
oll o dung zur Wii-Fernbedienung wurde getrennt” auf. ala
- Natiirlich zum Argernis des Spielers, denn schlieB3- —

lich muss man sich erst volle Batterien beschaffen,
bevor man wieder loslegen kann. Da kommt der
JTwin Charge Wii” gerade recht. Wie der Name dieser
Hardware schon besagt, kdnnt ihr zwei Wiimotes mit den beilie-
genden Akkus gleichzeitig aufladen. Und das auch noch bei einer
ausgeschalteten Wii! Der Hersteller verspricht bei einer Ladezeit
von ca. zwei Stunden mindestens 20 Stunden Spielspal3, die wir
im Test weitestgehend tberpriifen konnten. Damit ist der Twin
Charge genau das Richtige fiir alle, die den standigen Batterien-
wechsel verabscheuen. Harald Wicht

=)

HERSTELLER Thrustmaster PREIS ca.30€

T-Wireless Precision Pack
Dieses Paket ist qualitativ sehr gespalten, denn wahrend der
Controller sehr gut funktioniert und derzeit einer der besten
Wii-Controller fiir GC- und VC-Spiele ist, ist die Gun kaum zu
gebrauchen. Die Idee, fiir den A-Knopf einen zweiten Abzug
zu machen, ist ja sehr lobenswert, jedoch funktioniert dieser
gar nicht. Als Folge dessen kann man den A-Knopf tiber-
haupt nicht mehr betatigen. Auch das Gewicht der Trigger
Gun ist sehr schlecht verteilt, sodass man schon nach zehn
Minuten spielen Schmerzen im Handgelenk spirt. Unser
Tipp: Kauft euch den Controller alleine!

Bjorn Rohwer

-
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HERSTELLER Speedlink PREIS ca. 42 €

iCheat DS

Kommt ihr in einem Spiel nicht weiter? Fehlt euch das
notige Kleingeld, um euch Ingame-Goodies leisten

zu kdnnen? Das ist wirklich argerlich, aber damit ist
jetzt Schluss, denn iCheat DS schafft Abhilfe! Mittels
Steckmodul kénnt ihr auf zahlreiche Cheats fir die un-
terschiedlichsten Spiele zuriickgreifen. Via WiFi konnt
ihr euch neue Codes besorgen, die ihr entweder auf
das Modul speichert oder aber auf einer SD-Speicher-
karte. Im Internet lassen sich kleine Minispiele und Ap-
plikationen downloaden, die ihr euch auf eurem DS zu
Gemdite fiihren diirft. Doch damit nicht genug! Des Weiteren
bietet iCheat DS eine Musik- und Filmfunktion, die euren DS
zum wahren Multimediatalent machen.

Harald Wicht
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DAS GROSSE HARDWARE-SPECIAL

T-Strap Charger

HERSTELLER Thrustmaster PREIS ca. 10 €

Wer auf der Suche nach einem maoglichst
platzsparenden und komfortablen Ladegerat
fur die Wiimote ist, sollte sich mal Thrustmasters .
T-Strap Charger genauer ansehen. In die Hand- . -~
gelenkschlaufe ist praktischerweise namlich ein '
USB-Ladegeriét integriert. Einfach auseinander-

ziehen und an die Konsole anschlief3en, schon
bekommt die Fernbedienung
frischen Saft. Das Laden nimmt
L dabei reichlich vier Stunden in
Anspruch um eine Betriebszeit
wie bei Nutzung handelsiib-
licher Batterien zu gewahrlei-
sten. Fir alle, die in der Regel
nur eine Wiimote neu beladen
mussen, die perfekte Losung.
Robert Rabe

T-Nchuk Wireless Adapter NW

Mit diesem Adapter konnt ihr euren Nunchuk zu einem drahtlosen
Spielgerat umbauen. Der Platz fiir das Kabel (in einem eng bedachten
Raum) ist mehr als nur knapp bemessen und man muss es stark kni-
cken, damit es hineinpasst. Dafiir liegt die Hardware gut in der Hand
- zumindest wenn man grof3e Hande hat. Kleine und normale Hande
konnten Probleme mit der Bedienbarkeit bekommen - vor allem,
weil man plotzlich ein ungewohnt schweres Gewicht in der linken
Hand halt. Das Signal wird, wie der Name der Peripherie schon besagt,
drahtlos an die Wii Remote gesendet - eine zeitliche Verzégerung ist
uns im Test nicht aufgefallen. Den Signalempfanger misst ihr unten in
die Wii Remote stecken — das bedeutet, dass ihr die Schutzhiillen der
Wii Remotes nicht zeitgleich verwenden kénnt. Der Adapter benétigt
zwei AAA-Batterien, welche im Lieferumfang enthalten sind. Fiir knapp
20 Euro ist die Hardware, hinsichtlich der Verarbeitung und Leistung,
deutlich zu teuer.

Eric Ebelt

HERSTELLER Thrustmaster PREIS ca. 20 €

contrO"er goes Gamepad HERSTELLER Speedlink PREIS ca. 10 €

Mit der Controller goes Gamepad-Erweiterung von Speed-

link konnt ihr das Haltegefiihl des Controllers beim

Spielen verschénern. Bei Spielen, fur die ihr die Wii

Remote waagerecht halten musst, konnt ihr diese in .o

die Erweiterung einlegen. Das Gefiihl verbessert sich

zwar nicht erheblich, aber so hat man eher das Geflhl,

ein Gamepad in der Hand zu halten. Besonderer Clou: Der

B-Knopf ist fortan tiber einen Schulterknopf bedienbar. Op-

tisch erinnert das Gamepad an einen PlayStation-Controller.

Was sich Speedlink dabei gedacht hat, ist uns unklar. Ob ihr

die Peripherie benétigt, misst ihr anhand eurer Spielaus-

wahl und eurer persénlichen Uberzeugung beantworten.

Mit einem Kauf kann man allerdings nichts falsch machen.
Eric Ebelt

-

HERSTELLER Speedlink PREIS ca. 5 €

Controller Mini Stick
Der Controller Mini Stick von Speedlink ist ein aus zwei Tei-
len bestehender Aufsatz flir eure Wii Remote. lhr klemmt die
Peripherie iber das Steuerkreuz und den A- sowie B-Knopf.
Anstatt des Steuerkreuzes habt ihr nun einen kleinen Joy-
stick zu bedienen. Die Bedienung fllt allerdings sehr trage
aus — mit dem Steuerkreuz ware man wesentlicher flinker.
AuBerdem sind A- und B-Knopf schwieriger zu bedienen.
Diese Peripherie kann man getrost vergessen - spart euch
lieber das Geld und investiert es in etwas Sinnvolleres.

51 Eric Ebelt
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BERGISCHE NINTENDO LAN VOL 02

Wir wurden von Patrick Brol, dem
Mitorganisator der Bergischen
Nintendo Lan Vol. 2, in die nicht
~ weit von Diisseldorf entfernte
~GroBstadt Solingen eingeladen -
das lieBen wir uns nattrlich nicht
nehmen!

& o ¢
Mit ZO'fe.Jinehmern fiel das
. Zockertreffen, welches am Wo-
enende vom 5. - 7. Dezember
".Istattfand, im Vergleich zur
recht klein aus. Als Location
iente ein haufig fir Veranstal-
ngen genutztes Behinderten-

nten sich bereits von anderen
-Partys und auch Michael
er, Organisator der N-Warp

*ICIEIEEX

VORSCHAU

BENILA

auffalliges Verhalten sogar mit
der Kamera festgehalten wurde,
war alles dabei. Letzteres war
aufgrund des hohen Spieler-
niveaus der Gesamtheit nicht
immer unverstandlich, so muss-
ten wir bei samtlichen Turnieren
eine Niederlage nach der anderen
einstecken. Gespielt wurde neben
den Ublichen Kandidaten Mario
Kart DS und Wii sowie Super
Smash Bros. Brawl auch FIFA 09
auf Wii, Bomberman Blast und

De Blob. Erstaunlich viele Preise
wurden von Sponsoren wie Nin-
tendo, Game-Legends oder EA
bereitgestellt und selbst wer bei
Turnieren stets den anderen un-
terlag, durfte sich am Ende tiber
ein kleines Geschenkpackchen
freuen. Die Wahrscheinlichkeit,
den Eintrittspreis von 20€ (14€ bei
Mitbringung eines Fernsehers)
wieder gut zu machen, war also
alles andere als gering, wofr

auch das gebotene Friihstiick
sorgte. Im nachsten Jahr wird die
BeNiLa hochstwahrscheinlich er-
neut stattfinden — wir hoffen auf
eine hohere Teilnehmerzahl!
Damian Figoluszka

) CONSOLEWARS.DE

i 2 rlEr N rIrirsly.
v LAY

..nichl bei uns!

b i T :
SRS

NaEw
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http://www.consolewars.de/

Unsere
Partner

' TMitte
Janue

Du mochtest mmer auf dem Laufenden bleiben?

HOL'DIR'DEN
INEWSLETTER:
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