Conduit

im Marathon-
Test

Eingeflogen: Die RPG-Hoffnung im Import-Test
aus dem Land der aufgehenden Sonne.

o3 KOSTENLOS
Erlebe die raue Schonheit des verfluchten Berges! . )
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Willkommen!

Liebe Spielerinnen, liebe Spieler,

in der letzten Ausgabe haben wir es bereits angekindigt
und nun hoffen wir, dass es euch auch gefdllt: das neue
NMag-Design! Denn viel hat sich getan seit unserer Grin-
dung anno 2004. Nintendo geht seit dem DS vollig neue
Wege und auch die Redaktion ist groBer und erfahrener als
je zuvor, was durch einen weniger bunten Look und reali-
tatsnahe Avatare zum Ausdruck gebracht werden soll.

Doch natdrlich waren wir nicht nur mit uns selbst beschaf-
tigt, die E3 in Los Angeles wurde ebenfalls gebannt ver-
folgt. Mit ,Metroid: Other M", ,Golden Sun DS", ,Super Mario
Galaxy 2" und anderen Grof3kalibern hat Nintendo die letzt-

jahrige Prasentation bei weitem Ubertroffen — besonders
schwierig war das bekanntermalSen aber nicht. Wir haben
fUr euch alles Interessante herausgepickt und aufgearbeitet.

Abseits der grolien Blhnen trudelten auch in unserer Re-
daktion wieder viele interessante Titel ein, die wir unter die
Lupe nehmen konnten. Neue Versionen von ,Anno”, ,Boom
Blox” ,Pokémon” oder auch ,Punch Outll” stehen dabei
kompletten Neulingen gegenuber, die um eure Aufmerk-
samkeit kdampfen. Als besonderes Schmankerl gibt es ein
Riesen-Feature zu ,Cursed Mountain®, dessen Entwickler
uns Rede und Antwort standen sowie einen europaexklusi-

ven Importtest zum Japano-RPG ,Arc Rise Fantasia”

In diesem Sinne,

eure & .ml:lg Redaktion
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5 x Sophies Freunde & PETZ DS Taschen
lz

Grof3es Relaunch-Gewinnspiel

Das NMag feiert zum flinfjahrigen Jubilaum seinen gro3en Relaunch.
Zum grof3en Feiermonat Juni lassen wir, Nintendo, Deep Silver, SEGA
und Ubisoft eine ganze Palette an hochwertigen Preisen springen!

®
gs IEIFi /As 1 x Jacke + Tasche

1 x Virtua Tennis Wii + SEGA-Tasche + SEGA-Jacke

]

Martin Wein, Deep Silver Niels Bogdan, Ubisoft Fabian Mario Dohla, SEGA Harald Ebert, Nintendo

,Happy Re-Launch! Nach fast 5 Jah- Von Ubisoft Seite mochte ich ganz herz- ,Das NMag hat mit seinem innovativen Distributionsweg ,Mit NMag feiert ein Pionier unter den Videospiel-ePapers seinen 5. Ge-
ren Pionierarbeit habt Ihr Euch ein Lif-  lich zum 5-jahrigen Jubildum des NMag  nicht nur erfolgreich Neuland betreten, sondern bietet  burtstag. Dazu gratuliert Nintendo dem Redaktionsteam ganz herzlich.
ting wirklich verdient. Macht weiter so, ~ gratulieren. Gerade der Spagat zwischen  Nintendo-Fans darlber hinaus die perfekte Mischung aus ~ Gratulieren kann man aber auch den Videospielfans, die durch NMag
denn als Informationsquelle in Sachen  Online und Print bereichert aus unserer  Unterhaltung, Fakten und spannenden News — und das  regelmaliig, kostenlos und umfassend Uber ihr liebstes Hobby infor-
Nintendo seid Ihr ganz vorne mit da-  Sicht die Medienlandschaft. Hardcore-  seit mittlerweile finf Jahren. miert werden. NMag ist eindeutig ein Magazin von Gamern fir Gamer.
bei. Und da wir mit Cursed Mountain  Spieler finden hier eine super Moglichkeit ~ Wir freuen uns Uber die gute Zusammenarbeit, sind ge-  Das zeigt sich an der ansprechenden Art und an der Liebe zum Detail,
2009 eines der Wii-Highlights fur Core-  sich regelmallig kostenlos Uber kommen-  spannt auf den Relaunch.. und natdrlich auch auf die  mit der es seine Themen prasentiert. NMag ist ganz einfach DIE Infor-
Spieler in Arbeit haben, wird in den  de und aktuelle Titel zu informieren. Wei-  Wertungen unserer kommenden Games. Wenn die nicht  mationsquelle fir treue Nintendo-Gamer. Ihnen allen und der Redaktion
neu deisgnten NMags auch jede Men-  terhin viel Erfolg auf dem von Euch einge-  stimmen, dann zerstort sich dieser Lobgesang hier natir- — winschen wir auch fur die Zukunft noch viel Freude an diesem tollen
ge Deep Silver drinstecken.” schlagenen Weg!"” lich nachtraglich von selbst” Magazin — und selbstverstandlich weiterhin viel Spal? beim Spielen.
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Herzlichen Gliickwunsch zum Geburtstag und Relaunch!

Vier grol3e Videospiele-Hersteller, von denen ihr mit Sicherheit mehrere Spiele im
Schrank stehen habt, verraten euch warum auch sie das NMag so sehr schatzen und
jeden Monat lesen. Dies zum Anlass nehmend, mochten sie unter allen NMag-Lesern
hochwertige Spiele samt Merchandise verlosen! Alles was ihr dazu tun masst, ist uns
bis zum 2. Juli eine E-Mail mit dem Betreff ,Happy Birthday” an leserpost@n-mag.de
zu senden.

Die Gewinner werden von uns in der kommenden Ausgabe veroffentlicht, der Rechts-
weg darf wie immer leider nicht teilnehmen.

Wir wiinschen euch viel Gliick! Wi

1 x Animal Crossing Wii incl. Wii Speak
zusammen mit Aufkleberbogen, Tasse, Notiz-
mng block, Kugelschreiber, Tragebeutel, Shampoo
r von Shampoodel ,Trudes Traumhaar”

mc

-
|

° - ima
mng § mag § mag g

5 x 1 Spiel aus dem Redaktionsarchiv

1 x Pokemon Platin
und T-Shirt ,Offizieller Pokémon Trainer” und
zwei Pokemon Figuren und Aufkleberbogen

3 x Puzzle Quest Galactrix DS

Q ]}n;nOn:u =
D [y

'l. Ld ) "

FINIL PTG
Flideq of M@=

B A L T e PR s

HINTEHDGDS

F
8 x Square Enix Packages

& _HRONO 4 (bestehend aus: Disgaea DS T-Shirt 3o B
o] SO kU= : ,
'i-;:‘m“ .

<\

1 x Laufrhythmus DS

7

\Cﬁl@* 9.4 FFCC: Echoes of Time Soundtrack,

Chrono Trigger Soundtrack)
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Herbst 2004 Fruhling 2006

NMag im Wandel

TR R

BOWYS ABVINTIRES

D OE GEHEIMEN RINGE
I

Fruhling 2007 Herbst 2007

Wer Betriebswirtschaftslehre oder Japanologie studiert, wird das Wort
aus dem fernsten Osten kennen: Kaizen. Dabei handelt es sich um
nichts anderes, als den kontinuierlichen Verbesserungsprozess.

Auch wir mochten uns natUrlich nicht stets
auf dem selben Level bewegen, sondern
irgendwann auch einen Schritt nach vorne
machen. Schliel3lich seid auch ihr bei Video-
spielen gewillt, voranzukommen, oder? Wie
ihr unschwer erkennen konnt haben wir die-
sen Schritt - wie angektndigt - nun endlich
getan und hoffen, dass unser ,Kaizen” aufgeht!

Ein Logo ist geboren

Sehr stolz sind wir auf unser neues Logo, an
dem wir wochenlang mit viel Herzblut arbei-
teten, wobei die meiste Zeit der Feinschliff in
Anspruch nahm. Wir haben ein modernes
und gut einpragsames Logo geschaffen, das
von dem Slogan ,Der multimediale Klick” be-
gleitet wird. Getreu nach dem Motto ,kurz

und knackig” soll dieser den multimedialen In-
halt, also unsere interaktiven Schaltflachen, Vi-
deos, Audiokommentare und eingebundene
Musikstlcke unterstreichen und bekraftigen,
dass das Heft lebendigen Inhalt bietet.

Jetzt auch fiir Monochrom-Displays?!

Hinzu kommit, dass wir die Verwendung von
kunterbunten Farben sowohl auf der Home-
page als auch im Heft-Layout stark reduziert
haben. Die Erklarung hierzu ist simpel: Ge-
nauso wie Nintendo streben wir eine Image-
anderung an und mochten vor allem ,reifer”
wirken. Das Erscheinungsbild des Heftes wirkt
zuU eurem Vorteil nun deutlich Ubersichtlicher,
ihr kdnnt euch also besser auf das Wesentli-
che konzentrieren: den Inhalt! Die Wertungs-

index live view

Redaktion @ News
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THE SHAKE DIMENSION

Fruhling 2008

kdsten bieten euch nun mehr Informationen
und wirklichkeitsgetreue Avatare des Teams
wurden erstellt. Auch haben wir uns tech-
nisch weiterentwickelt: Das Anzeigeformat
des Heftes kommt nun im 16:10-Format da-
her, da dieses mittlerweile zum Standard ge-
worden ist. Selbstverstandlich wurde auch
unsere Homepage optisch an unser neu-
es Layout angepasst und erlaubt euch nun
auch, Video- und Audio-Material aus dem
Heft herunterzuladen. Doch genielst diese
Ausgabe, lernt unsere zahlreichen Neuerun-
gen einfach selbst kennen und schreibt uns
eure (wichtigel) Meinung an leserpost@n-
mag.de — wir freuen uns drauf! u

0.5er Schritte bei Wertungen

FUr Wackelkandidaten ha-
ben wir nun 0.5er-Schritte
bei den Punktewertungen
eingeflhrt - in Tests dieser
Ausgabe schon zu sehen.

test
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Sommer 2009

Audios und Videos im neuen NMag

Wie gewohnt haben wir auch wieder jede
Menge Multimedia in das neue NMag gepackt.
lhr erkennt die Audio- und Videodateien an
den nebenstehenden Symbolen.

Und so funktioniert’s:

Um Audiokommentare und Videos wiederzu-
geben musst ihr nur auf die Buttons klicken.
Schon &ffnet sich ein Fenster, in dem die Da-
tei abspielt.

Bei Mouseover steht euch eine komfortable
Multimedialeiste zur Verfligung.

Auch der schwarze Rahmen dient keinesfalls
nur optischen Zwecken. Uber diesen kann
man das Fenster verschieben, in der rechten,
unteren Ecke in der Grol3e verandern und in
der rechten, oberen Ecke schliel3en.
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Wahre Gamer werden die nahezu unertragliche Spannung vor Beginn
einer E3-Konferenz Nintendos sehr gut kennen. Haufiger Mitgedanke:
»Lass die Bombe platzen, Nintendo!”

te, als man etwa 25 Minuten mit
New Super Mario Bros. Wii, Wii Fit

Plus und einer umfangreichen Wi

Sports  Resort-Anspielsession
verbrachte.

enige

Tage ist
es her, als Cammie
Dunaway die Bihne
betrat und Ninten-
dos diesjahrige Kon-
ferenz eroffnete. Sie hat-
te das zweifelhafte Vergntgen,
hauptsachlich ~ Nintendos
Casual-Sparte  zu prasen-
tieren. FUr die gesamte Kon-
ferenz war etwa eine Stunde
eingeplant, da spielte man mit den
Nerven eines jeden traditionellen Zockers,
der auf epische Neuankindigungen warte-

Die Bombe ist geplatzt...

Die  Casual-Anktndigungen
zogen sich  selbstverstandlich
nicht durch die gesamte Konferenz,
schlieSlich brachte der ,Reggienator”
nach einer halben Stunde die Herzen
samtlicher RPG-Fans mit einer einzigen An-
kindigung nahezu zum Stillstand: Golden
Sun findet seinen Weg auf den DS! Damit

hatte wohl niemand — nicht einmal das NMag
— gerechnet. Der nicht ganz akzentfrei Eng-
lisch sprechende Satoru Iwata fehlte dieses
Jahr natUrlich ebenfalls nicht und erklarte aus-
fahrlich Nintendos Ziel, jeden Menschen zum
Spielen zu bringen. Daneben prasentierte er
,den nachsten, logischen Schritt nach Gehirn-
und Korpertrainern®, den Wii Vitality Sensor.

...in kosmischem Ausmaf!
Was die diesjahrige E3-Konferenz aber aus-
machte, waren die zahlreichen Uberraschun-
gen. Den Hohepunkt bildete dabei nicht
einmal ein Super Mario Galaxy 2, welches
dennoch fir Ubergrol3e Augen bei samtlichen
Zusehern sorgte. Vielmehr war es die epische
Prasentation eines neuen Projektes von Nin-
tendo und Team Ninja. Mit ,Metroid Other M"
geht die Metroid-Reihe in eine neue Richtung
und bei einer solchen Ankindigung konnte
sich auch das Vor-Ort-Publikum kaum halten,
wo es doch stets so still war. Nintendos Auf-
tritt unterteilte sich in die zwei Teile ,Casual”
und ,Core” und durfte nach dem letztjahri-
gen ,Debakel” die Erwartungen zahlreicher
Fans sogar Ubertroffen haben.

Damian Figoluszka m

SUPGR

110BROS. Wik

pe-sUPGEN

MARIOBROS. Wi

Satoru lwata

Damals Mitarbeiter bei HAL
' Laboratory, heute Geschafts-
flhrer bei Nintendo.

Reggie Fils-Aime

Der Prasident von Nintendo
of America wird sehr gerne
auch ,Reggienator” genannt.

Cammie Dunaway
Sie ist Nintendos neue Vize-
prasidentin fur den Bereich
Verkauf und Marketing”.
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W"'News powered by Nintendo WiiX

Seit Erscheinen unserer letzten Ausgabe fand nicht nur die E3 statt.
Sonstige Meldungen mit hoher Prioritat rund um unsere schnuckelige
Nintendo-Konsole fasste unser Partner ,WiiX“ fiir euch zusammen.

Red Steel 2 erscheint Ende 2009 exklusiv fur
Wii und Wii MotionPlus. Es funktioniert nur mit
1:1-Bewegungssteuerung und wird auch im
Bundle mit dem Sensor ausgeliefert. Red Steel
2 spielt in einer US-Stadt im mittleren Westen,
die auch asiatische Einflisse aufweist - gro3es
Augenmerk liegt auf den Schwertkampfen.

Zu The Legend of Zelda fur Wii wurde ein ers-
tes Artwork veroffentlicht. (Der leicht altere) Link
scheint diesmal nicht mehr mit dem traditionellen
Masterschwert zu kampfen, sondern eine mysteri-
dse Begleiterin zu haben, die ihm im Kampf zur Sei-
te steht und sich wahrscheinlich verwandeln kann.

THE LEGEND OF

Tales of Monkey Island wurde fur WiiWare
angekindigt. Es soll wie Strong Bad in fUnf
Episoden zu je 1.000 Wii-Punkten erscheinen
und die Geschichte um den Piraten Threep-
wood erzahlen, der gegen den Erzrivalen Le-
Chuk und einen Voodoo-Fluch kdmpft.

index view
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Shaun White Snowboarding - World Stage

kommt im Winter dieses Jahres exklusiv fur

Wii zurtck.

PUnktlich zum Start von Monster Hunter 3
wird in Japan ein Bundle des Spiels mit Wii
erscheinen. Parallel dazu gibt es auch eine
schwarze Edition von Konsole und allen
Controllern.

i

High Voltages Gladiator A.D. spielt sich
im Antiken Rom ab und dreht sich um bluti-
ge Gladiatorenkampfe. Neben dem Action-
Gameplay soll es auch einige Taktik- und Stra-
tegieelemente beinhalten. Release: Q2 / 2010.

test
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No More Heroes 2 - Desperate Strugg-
le prasentierte sich in einem neuen Trailer
und wird wahrscheinlich Wii MotionPlus zur
11-Schwertsteuerung nutzen.

Metroid Prime 1, 2 und 3 erscheinen am
04.09.2009 auf einer Disc fur 4999 Euro in
Europa. Die ehemaligen GCN-Klassiker wer-
den fir Wii angepasst.

Folgende Sportarten werden in Wii Sports
Resort mit 1:1-Steuerung spielbar sein: Golf,
Tischtennis, Rudern, Frisbeewerfen, Schwert-
kampf, Jetski, Wasserski, Basketball, Bogen-
schieBen, Skydiving, Rundflug.
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DS-News

Der Nintendo DS zeigte auf der E3 einmal mehr, warum er ein buch-

stablicher Held fiir die Hand ist.

Ubisoft verbluffte mit der Vorstellung von
C.O.P. - The Recruit, einem Action-Spiel im
grol3en GTA-Stil. Protagonist Dan Miles kommt
darin einer verbrecherischen Verschwérung
auf die Spur. Die Grafik ist fir Handheld-Ver-
haltnisse beachtlich, der Release wird schliel3-
lich im 4. Quartal erwartet.

powered by PlanetDS

\

Eines der E3-Highlights fur DS-Besitzer war
mit Sicherheit The Legend of Zelda: Spi-
rit Tracks, das 100 Jahre nach Phantom
Hourglass spielt. Der Teamwork-Aspekt: Ab
sofort begleitet euch ein nitzlicher Phantom-
Ritter durch die Dungeons, auBBerdem soll es
einen Multiplayermodus geben. Sehenswert
ist auch der schicke E3-Trailer!

Zurick nach Johto: In der Fernsehsendung
Pokémon Sunday kindigte man Remakes der
goldenen und silbernen Edition an. Heart
Gold & Soul Silver kommen diesen Septem-
ber nach Japan.

Wem die Knobelauf-
gaben von Picross
DS noch nicht Her-
ausforderung genug
waren, darf sich dem-
nachst auf die dreidi-
mensionale Variante
mit dem Titel Picross
3D freuen —ein Puzzle-Editor ist mit an Bord.
Daflr steht der deutsche Releasetermin aber
noch aus.

Layton und Luke melden sich zurlck! Di-
rekt zur E3 prasentierte Nintendo Trailer und
Screens zu Professor Layton und die Scha-
tulle der Pandora. Ab September 2009 darf
wieder losgeratselt werden, Details lest ihr in
der PlanetDS-Preview!

Hektische Kreativitat: In WarioWare D.LY.
durfen Bastler endlich ihre eigenen Microga-
mes erstellen und sie (@uch
online) verschicken.
Mit einer Euro-
pa-Veroffentli-
chung ist leider &
erst Ende 2009
zu rechnen.
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view compact view-Bewertung

Cursed Mountain
Cursed Mountain — Interview

In unserer Rubrik ,view" bringen wir euch Spiele
naher, die erst in Zukunft erscheinen werden.

New Super Mario Bros Wii Teils sind Titel dabei, die kurz vor ihrer Veroffent-
Super Mario Galaxy 2 lichung stehen. Teilweise berichten wir aber
Metroid: Other M auch Uber Games, deren Verdffentlichung noch
The Grinder mehr als ein Jahr hin ist.

Dadurch variiert nattrlich auch die Art und Wei-
se, in denen wir die Spiele erleben. Befindet sich
das Spiel noch in einer friihen Entwicklungs-
phase, sehen wir meist eine Prasentation. Ist das
Spiel fast fertig, bekommen wir eine spielbare
Fassung in die Redaktion.

NatUrlich lasst sich bei Produkten die noch
nicht fertig sind keine finale Bewertung abge-
ben. Daher geben wir eine Tendenz in Form ei-
nes Pfeiles ab, der grob signalisieren soll wie wir
das Spiel nach derzeitigem Stand einschatzen.
Dabei kann sich unsere Meinung im finalen Test
natdrlich auch abweichen — schliel3lich kdnnen
auch wir erst nach ausfuhrlichem Spielen eine
endgultige Wertung abgeben.

BOC
4G

Final Fantasy CC: Crystal Bearers
Resident Evil: Darkside Chronicles
Muramasa: The Demon Blade
Dead Space: Extraction

Wii Fit Plus

Golden Sun DS (7]

The Grinder Super Mario Galaxy 2
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Cursed Mountain

Von Gipfelstiirmern, Buddhismus und dunklen Ménchen - das NMag
besteigt den Gipfel des verfluchten Berges.

er Berg hat gerufen. Der verfluchte

Berg, um genauer zu sein. Deep Silver
lud zum Presse-Event ins Osterreichische
Dachsteingebirge, um das Feeling vom
Survival-Horror-Titel ,Cursed Mountain”
am eigenen Leibe zu erfahren. Gemein-
sam mit den Entwicklern konnten wir eine
imposante Eishohle erkunden - ganz wie
im Spiel.
Im Gegensatz zu Eric Simmons, dem
Hauptcharakter, konnten wir unseren Trip
aber deutlich mehr genieSen. Denn der
arme Kerl hat, wie Reinhold Messner, sei-
nen Bruder an den Himalaya verloren. Um

ihn wiederzufinden schltUpfen wir im Spiel
in Erics Haut und besteigen den geflrch-
teten Gipfel des Chomolonzos.

Weitblick

Unseren Weg zum Gipfel beginnen wir
bereits weit Uber europaischen Verhalt-
nissen in mehreren tausend Metern Hohe.
Auf dem Weg zur weilSen Bergspitze wird
man in der finalen Version 13 lineare Level
durchschreiten, die eine Gesamtspielzeit
von gut 15 Stunden bieten sollen. Wir sa-
hen auf dem Event eine tibetische Stadt in
den Wolken, ein buddhistisches Kloster @

index
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Einige wenige
Impressionen der
Osterreichischen
Berg- und Eiswelt
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und eine bitterkalte Eishohle. Alle Statio-
nen wirkten sehr authentisch und kénnen
optisch schon jetzt der ersten Grafik-Liga
auf der Wii zugerechnet werden.
Ein von den Entwicklern beson-
ders angepriesenes Spannungs-
element ist die permanente
Sichtbarkeit aller Level. So soll
die Neugierde des Spielers be-
reits frihzeitig auf kommende
Ftappen gerichtet werden. Im
Gegenzug kann man ins Tal auf
bereits geldste Aufgaben schauen, so dass
echtes Bergsteiger-Feeling erzeugt wird.

Der Kampf gegen
die Naturgewalten
und buddhistischen

Monche aus der
Scheinwelt steht auf
der Tagesordnung.

Die dunkle Seite

Doch wie wird so ein Himalaya-Gipfel be-
stiegen? Da das Spiel in den 80er Jahren
angesiedelt ist, mus-
sen wir leider ohne
GPS-Navigation oder
sonstiges Hi-Tech-
Gerat  auskommen.
In ,Cursed Moun-
tain” steht daher der
Kampf gegen die Na-
turgewalten und vor
allem gegen buddhistische Mdnche aus
der Scheinwelt auf der Tagesordnung.

Diese dunklen Gestalten tauchen plotz-
lich auf und ihnen muss zum Aufstieg ins
Jenseits verholfen werden. Da freut sich
auch die USK.

Per Anvisieren mit der Wiimote werden
sie aufs Korn genommen und durch Tas-
tendruck verwundet. Hatte das Erfolg,
geht es an den Finishing-Move, ein durch
Gesten simuliertes Gebet. Im richtigen
Rhythmus und korrekter Reihenfolge
werden so sechs mogliche Bewegungen
kombiniert. Die mit Wii-Fernbedienung
und Nunchuk ausgefthrten Moves funk-
tionieren sehr gut. Dennoch winschen @
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wir uns flr die Finalfassung ein grol3eres
Angriffsspektrum.

Drahtseilakt

Genre-typisch wollen auf dem verfluch-
ten Berg auch Quests gelost werden. Eine
wabernde Luftmasse um einen entspre-
chenden Gegenstand sagt uns ,Untersu-
che mich!”. Unter anderem auf diese Weise
lassen sich rund 75 Buchsegmente finden,

die fUr den interessierten Spieler die Hin-
tergrundgeschichte weiter voran treiben.

Da Deep Silver Vienna sich mit der Wii fur
die aktuelle Geschicklichkeitskonsole ent-
schieden hat, durfen zugehorige Einlagen
natUrlich nicht fehlen! Durch Querhalten
der Wiimote muss auf Bergspalten balan-
ciert werden und auch das richtige Timing
ist vonnoten. Namlich genau dann, wenn
finstere Monche aus dem Jenseits nach
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uns greifen. Solche kleineren Einlagen tau-
chen im Spiel immer wieder auf und sol-
len fUr erfrischende Abwechslung sorgen.

GrofRgeschrieben: Authentisch

Die Entwickler haben viel Arbeit in die Re-
cherche und realitatsgetreue Umsetzung
der virtuellen Welt gesteckt. So kann durch
das Opfern von Raucherstdben an Schrei-
nen die Energie aufgebessert werden. B

plus

Info am Rande

,Cursed Mountain” geféllt auch Nintendo.
Deshalb war der Titel am hauseigenen E3-
Stand des japanischen Konsolenherstellers
anspielbar und wird spater wahrscheinlich
auch in TV-Werbespots beworben.

Cursed Mountain
Gewinnspiel

Gemeinsam mit Deep Silver verlosen wir pas-
send zu unserer grofSen Vorschau

3 ,Cursed Mountain“-Jacken

Schickt uns dazu einfach eine E-Mail an
leserpost@n-mag.de mit dem Betreff ,Cursed
Mountain®. Im Inhalt mUsst ihr uns den vollen
Namen des Hauptcharakters verraten. Auf-
merksame Leser finden ihn im Text.

Wir drlcken euch die Daumen, Teilnahme-
schluss ist der 30. Juni 2009. Der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen.
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Ebenso steigt der Grad der Halluzinationen
mit akutem Sauerstoffmangel in den ho-
heren Gefilden. Nicht als Folge von Mangel
an Sauerstoff ist die Himmelsbestattung zu
verstehen. Dieser Akt ist im Himalaya keine
Seltenheit, da die Boden durch Permafrost
zu fest fur gewdhnliche Begrabnisse sind.
Stattdessen werden die Menschen dem
Himmel, respektive Greifvogeln, geopfert.
Spatestens an diesem Punkt sollte selbst
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der harteste Gipfelstirmer einen mulmi-
gen Magen bekommen und verstehen,
warum das Spiel seinen Namen tragt.

Mit ,Cursed Mountain” steht eines der Top-
Ten-Wii-Produkte flr passionierte Spieler
in 2009 auf der Release-Liste. Bereits jetzt
wird eine stimmig-finstere Atmosphare er-
zeugt und wir sind gespannt, ob uns das
Spiel auf der heimischen Couch eine Gan-
sehaut beschert. (NN

test
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Cursed Mountain
| -

Deep Silver

Deep Silver Vienna
Survival-Horror

3. Quartal
offizielle Website

Mounrain

dichte Atmosphare bei hiibscher Grafik
unverbrauchtes Szenario
simulierter Gipfelaufstieg

@ Kampfsystem wirkt noch funktionsarm

Da kommt ein potenzieller Horror-Hit! Wenn
der Spannungsbogen Uber die Spieldauer
hinweg aufrecht gehalten und der Buddhis-
mus angemessen prasentiert werden kann,
kommt hier was ganz Grof3es.

’ Prognose

Robert Rabe
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Cursed Mountain: Interview

Im Rahmen des Events in Osterreich, dem Heimatland der Entwickler,
hatten wir die Moglichkeit mit Martin Filipp von Deep Silver Vienna

Uber sein ,,Baby” zu sprechen.

NMag: Das letzte Mal haben wir auf der
Games Convention Uber die Weltpremiere
des Spiels gesprochen. Was sind die grof3ten
Fortschritte, die ihr seitdem gemacht habt?

Martin: Wir befinden uns bildlich gespro-
chen nun kurz vor dem Gipfel der Entwick-
lung und das Team sammelt die letzten Re-
serven sowie Sauerstoffvorrate um ihn zu
erreichen. Es |asst sich sagen, dass die Spiele-
entwicklung grundsatzlich ein dynamischer
Prozess ist und im Laufe einer mehrjdhrigen
Produktionszeit viele Aspekte des Designs

sich immer wieder auf dem Prifstand befin-
den. Daher ist es sehr wichtig gegen Ende
der Entwicklung sogenann-
te Usability Tests mit Leuten
von der Stral3e durchzufih-
ren, um herauszufinden, ob
alle Ideen auch tatsdachlich
funktionieren.

NMag: Kampfen, respektive

Beten, ist einer der wichtigsten Bestandteile
im Spiel. Was sind die Finessen des von euch
angewandten Systems?

~Wir offnen die
Arme des Spielers
im Bezug auf das
Spiel und ziehen ihn
damit noch tiefer
in die Geschichte.”
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Martin: Der wichtigste Aspekt ist das
Offnen der Korpersprache. Mittels der
Mantras, die mit Hilfe von
Gesten ausgeflhrt  wer-
den, offnen wir die Arme
des Spielers in Bezug auf
das Spiel und ziehen damit
den Spieler noch tiefer in
die Geschichte. Er ist somit
noch naher am Geschehen
und muss sich seinen Angsten stellen, ohne
mit angezogenen und steifen Schultern vor
dem Schirm zu sitzen. B
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Unser System ist derart aufgebaut, dass es
auch Gelegenheitsspielern die Maglichkeit
gibt, langsam ins Spiel zu finden. Level fur
Level, quasi Hohenmeter um Hohenmeter,
steigern wir die Komplexitat der Spielele-
mente, um Spannung und Abwechslung bis
zum Gipfel zu garantieren.

NMag: Mit Cursed Mountain habt ihr euch
an ein heikles Thema gewagt: den Buddhis-

live

mus. Wie geht ihr mit den jingsten Proble-
men um und wie implementiert ihr die Reli-
gion in die virtuelle Welt?

Martin: Als liberales Team respektieren wir
die kulturellen sowie religiosen Traditionen
der Himalaya-Region. Wir verunglimpfen die-
se sehr alte und stolze Kultur in keinster Wei-
se. Ganz im Gegenteil haben wir versucht die
wunderbare Vielfalt von Tibet so getreu wie
moglich einzufangen.

Cursed Mountain beruht auf realen Tatsachen
der Buddhistischen Mythologie und unserer
westlichen Sichtweise dazu. Der Buddhismus
ist also eine Art Katalysator fUr die vordergrin-

test
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dige Suche von FEric
Simmons nach sei-
nem jungeren Bru-
der Frank, und Erics
eigener Reise zu sei-
nem inneren Ich
auf dem Weg
zum Gipfel des
Chomolonzos.

NMag: In hoheren Bergwelt-

Lagen wollt ihr den Spieler auch die dinne
Luft spUren lassen. Das soll durch haufigere
und verscharfte Halluzinationen geschehen.
Wie genau setzt ihr das um? =2
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Martin: Du sprichst hier zwei verschiedene
Elemente von Cursed Mountain an. Einer-
seits der Kampf Erics gegen die Elemente,
wie Wind, Schnee und Kalte, und gegen den
Berg selbst um seinen Bruder Frank zu fin-
den. Anderseits haben wir die klassischen
Gefahren des Hohenbergsteigens, Hohen-
krankheit und Sauerstoffmangel. Ab einem
bestimmten Level muss Eric mit Hilfe von
Sauerstoffflaschen aufsteigen und Sorge tra-
gen, dass er immer ausreichend davon dabei
hat. Mittels dieser beiden Aspekte setzen wir

den Spieler mit einer Situation auseinander,
wo er sich standig fragt, ob alles, was er auf
dem Weg zum Gipfel am eigenen Leib er-
fahrt, real oder auf Halluzinationen zurlck-
zuflihren ist. Wir transportieren dies mittels
verschiedener Elemente. Beispielsweise mit
visuellen Flashbacks, die, je hoher sich Eric
befindet, umso deutlicher und starker wer-
den und Charaktere und Situationen im
Spiel, die auch je nach Hohe mehr und mehr
die reale und die Geisterwelt verschmelzen
lassen.
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NMag: Gibt es etwas, das du unseren Lesern
mitteilen mochtest?

Martin: Neben der sehr spannenden Ge-
schichte, basierend auf der buddhistischen
Mythologie, die Cursed Mountain zu Grun-
de liegt, mochte ich euch auf die Cutscenes
des Spieles verweisen. Aneinander gereiht
ergeben sie mit ihrem sehr speziellen Stil aus
meiner Sicht ein eigenes kleines Kunstwerk,
das ihr euch nicht entgehen lassen solltet.
RobertRabe m @ @
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Nach dem Motto , Back to the Roots” machte Nintendo bereits auf dem
DS viele Spieler gliicklich, da ist es beinahe selbstverstandlich, dass
nun auch die Wii an die Reihe kommen soll.

. ber 18 Millionen
verkaufte  Einhei-
ten und zahlreiche

hohe  Wertungen
geben den Japa-
nermn recht: der

Schachzug, mit
tels eines ver- /
kappten  2D- |
Stils  an  alte

Zeiten anzuschlie-
Ben, ging mit ,New Super Mario Bros." vollends
auf. Vermutlich werden auch die positiven Re-
aktionen auf Wario Land: The Shake Dimensi-
on” eine Rolle gespielt haben, als Nintendo sich

fur die Entwicklung
eines weiteren 2D-
Jumpn'Runs fr die
aktuelle Konsole ent-
schloss.

Was sie auch anfassen: alles wird zu Gold!

Besonders erfreulich war fUr uns vor allem der
integrierte Multiplayer-Modus, bei dem sich bis
zu vier Spieler kooperativ unterstitzen oder
gegenseitig fertig machen durfen. Am Ende
eines jeden Levels wird abgerechnet: wer hat
die meisten Minzen gesammelt und Gegner
geplattet? Gespielt wird dabei entweder als Ma-
rio, Luigi oder mit einem von zwei Toads. Auch

unterschiedliche Yoshis als Reittiere durfen da
naturlich nicht fehlen!

Eine Nische fiillen

Das Spielprinzip erinnert in der gezeigten Form
frappierend an Sonys Top-Titel ,LittleBigPlanet”,
fUr das es auf der Wii bisher keinen adaquaten
Ersatz gibt. Ob Nintendo hier eine Nische ful-
len mochte? Auch wenn wir von keinem Editor
ausgehen, spielerisch steht uns mit dem neu-
en 2D-Abteneuer im Pilzkonigreich mit seinen
vielen Welten und Wiimote-Einsatz hochst-
wahrscheinlich ein echtes Schmankerl bevor.
DafUr sollte im Grunde schon Marios lange 2D-
Jumpn'Run-Geschichte garantieren. a

New Super Mario Bros. I

Wii

e SUPER
MARIDBRDS. Wii

N
Publisher  Nintendo
Entwickler  Nintendo
Genre Jump’n'Run
Termin Winter 2009
Weblink -

Mario in 2D!

bis zu vier Spieler

mit Yoshi und neuen Ideen
& kein Online-Modus

Trotz der wenigen Infos ein vielversprechen-
der Titel. Allerdings schielt Nintendo mit min-
destens einem Auge auf die Casual-Gamer,
weswegen der Schwierigkeitsgrad nicht allzu
hoch sein durfte.

{ *JG
Prognose =
Daniel Buscher h_._-‘"{
R
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Super Mario Galaxy 2

In der Geschichte von Nintendo wird erstmals ein zweites Super Mario
Jump’n’Run in 3D auf einer Plattform veroffentlicht. Weniger tiberraschend
ist, dass es sich dabei um den Super Mario Galaxy-Nachfolger handelt.

ie nachste Uberraschung folgte schon zu

Beginn des Trailers, denn dort konnte das
Publikum einen Yoshi erblicken, den Mario mit
einem gezielten Sprung auf dessen Ei befreite.
Uber ein Wiedersehen mit dem beliebten Dino
dirfte sich wohl jeder Nintendo-Fan freuen.
Das bekannte Schlucken von Gegnern wird da-
durch ebenfalls méglich sein, wie auch das aus
Yoshis Story bekannte Schwingen von einem in
der Luft schwebenden Ball zum anderen.

Mario, der Zimmermann?
Ein weiteres neues Feature ist ebenfalls schon
bekannt — ein riesiges Bohrmaschinen-ltem!

Dadurch kann sich Mario durch Wande boh-
ren und so sonst unerreichbare Orte errei-
chen. Ein Bossgegner wird durch diese Taktik
wohl auch besiegt werden kdnnen, wie man
im Trailer gesehen hat. Fur Abwechslung sor-
gen aber auch wieder die verschiedenen The-
menwelten. Eislandschaften, Graslander und
auch das feuchte Nass wird es wieder geben.

Grof3, gro3er, Galaxy!

Das hoffen wir zumindest, denn die Levels
aus dem Vorganger waren nicht unbedingt
fur ihre GroRe bekannt. Ubrigens sollen 90%
aller Levels neu erschaffen worden sein, 10%

wird man also in ahnlicher Weise schon ge-
sehen haben. Alle, die den ersten Teil als zu
leicht empfunden haben, durfen sich freu-
en. Nintendo versprach Besserung und der
zweite Teil soll nun mit einem angehobenen
Schwierigkeitsgrad daherkommen und sich
vor allem an die Spieler richten, die mit Super
Mario World aufgewachsen sind. Wenn Nin-
tendo dieses Versprechen halt, wird uns der
zweite Teil bestimmt genauso faszinieren, wie
es 2007 sein Vorganger geschafft hat. a

Super Mario Galaxy 2
Publisher  Nintendo
Entwickler  Nintendo
Genre Jump’n'Run
Termin 2010
Weblink -

gehobener Schwierigkeitsgrad
Yoshi wird steuerbar sein
neues Bohrmaschinen-Iltem
& LevelgroBen noch unbekannt

Wenn durch den gehoben Schwierigkeits-
grad und einen steuerbaren Yoshi ein noch
spannenderes Spielgefthl erzeugt wird, kon-
nen wir uns auf 2010 freuen!

Prognose
Eric Ebelt
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Metroid: Other M

Wer ist so geschickt wie ein Ninja, so anmutig und stark wie eine Dame
aus der ,Dead or Alive“-Reihe und kommt 2010 erneut auf die Wii: Die
richtige Antwort lautet natiirlich Samus Aran!

eben einem neuen ,Golden Sun” hatte

Nintendo auch eine weitere Ankindi-
gung fur uns Spieler parat, die kaum jemand
erwartet hat: Die Ankiindigung eines neuen
Metroid-Spiels! Das war aber nicht einmal die
groBte Uberraschung, denn das Spiel wird
nicht nur von Nintendo entwickelt, sondern
auch von Team Ninja, den Entwicklern von
,Ninja Gaiden” und ,Dead or Alive”.

Metroid Gaiden

So wie die zwei verschiedenen Firmen mit-
einander kooperieren, so kooperieren im
neuen Metroid-Abenteuer auch die unter-

schiedlichsten Gameplay-Elemente: Das
Spiel bietet sowohl 2D- als auch 3D-Game-
play, First-Person und Third-Person-Ansicht
und dazu auch noch eine Mischung aus
schnellen action-orientierten und langsa-
men Spielabschnitten! Doch das war noch
nicht alles: Zum ersten Mal in der Metroid-
Geschichte geht Samus in den Nahkampf!
Uns bleibt nur zu hoffen, dass die Entwick-
ler es schaffen die Ubergange zwischen
den verschiedenen Gameplay-Elementen
flielend zu gestalten, damit das Gameplay
nicht nur ein PotplUree aus guten Ideen
wird.

index live
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Metroid Origins: Samus

Die Geschichte des Spiels findet im Zeitraum
zwischen ,Super Metroid” und ,Metroid Fu-
sion” statt und soll die Spieler tiefer in Samus’
Hintergrundgeschichte eintauchen lassen.
Der Spieler erfahrt unter anderem mehr Gber
Samus’ Beziehung zu ihrem Kommandanten
Adam Malkovich, der Metroid-Fans schon
aus ,Metroid Fusion” bekannt ist. Apropos
,Metroid Fusion” Da das Spiel anscheinend
sehr storylastig wird, soll der Titel auch ahn-
lich linear wie ,Fusion” werden.

test
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von 62

Metroid: Other M

Nintendo
Project M
Action
2010

haufenweise Neuerungen

tieferer Einblick ins Metroid-Universum
viele verschiedene Gameplayelemente. ..
& die momentan noch etwas konfus wirken

Solange das Spiel das gewisse ,Metroid-Ge-
fuhl” behalt und kein sinnloser Action-Kracher
wird, steht uns Grol3es bevor!

T Prognose

Alexander Schmidt
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The Gfinder

Was passiert passiert, wenn man “The Conduit”, den Xbox 360-Shooter
“Left 4 Dead” und diverse Monsterarten zusammen mixt? Der nachste
Shooter von High Voltage ist geboren: “The Grinder”.

Wii—SpieIer haben esin letzter Zeit wahrlich
nicht leicht - Casual-Games wohin man
sieht. Ihr konnt eure Fitness trainieren, Tierdok-
tor sein oder euch zu ,Sophies Freunden” ge-
sellen. Aber war es das? Haben Wii-Spieler kein
weiteres Verlangen mehr nach Core-Games?

“The Conduit” war nur der Anfang

High Voltage hat die Wii-Community nicht
vergessen. Nach “The Conduit” kiindigte die
Entwicklerschmiede noch vor der E3 in Los
Angeles ihr neuestes Werk an. Wieder han-
delt es sich um einen Ego-Shooter und auch
hier kommt die bereits aus “The Conduit”
bekannte Grafik-Engine zum Einsatz. Heraus-
gekommen ist — “The Grinder”.

Vampire, Werwolfe und andere Monster
"The Grinder” spielt dabei in einer Fantasy-
Welt voller Vampire, Werwolfe und allerhand
untoter Monster. |hr seid dabei praktisch
ein kryptobiologisches A-Team und begebt
euch auf die Jagd um alles um euch herum
zu toten. Naheres zur Story ist zu diesem Zeit-
punkt noch nicht bekannt, doch haben die
Entwickler nach eigener Aussage versucht
den Style von guten Horrorfilmen in der Sto-
ry und in den Charakteren widerzuspiegeln.

Zusammen sind wir stark!

Das Fokus des Spiels ist klar auf Teamplay
ausgerichtet. In einem vierkopfigen Team be-
gebt ihreuch auf die Jagd, wobei jedes Team-

index live
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mitglied online von anderen Spielern gespielt
werden kann. Das erinnert nicht umsonst an
den Xbox 360 Shooter “Left 4 Dead’, welcher
ein ganz ahnliches Spielprinzip verfolgt. So ga-
ben die Entwickler zu, selbst sehr viel Zeit mit
dem genannten Xbox 360-Spiel verbracht zu
haben und sprachen ein klares Lob aus. Ihrer
Ansicht nach fehle es der Wii einfach an einer
ahnlichen Spielerfahrung. Diese Lucke wollen
sie jetzt mit “The Grinder” flllen — und sie sind
auf einem guten Weg dorthin.
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The Grinder

TBA

High Voltage

Ego-Shooter

TBA

“The Conduit"™-Grafik-Engine

(bisher) bis zu 60 Gegner gleichzeitig

Online-Coop-Modus
& moglicherweise sehr monoton

Nach ,The Conduit” scheint der nachste po-
tentielle Shooter-Hit in den Startldchern zu

stehen. Gebt uns mehr davon!

’ Prognose

Marcel Foulon
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Final Fantasy Crystal Chronicles:
The Crystal Bearers

Ein neues Final Fantasy-Spinoff, das nicht nur eine packende Story be-
inhalten soll, sondern auch Telekinese und Echtzeitkampfe? Wenn das

mal kein Hitkandidat ist!

Lange war es still um den ersten ,richti-
gen” Ableger der ,Crystal Chronicles-Rei-
he”. Schon 2005 wurde er angekindigt, 2006
noch einmal kurz angeteasert und danach
ist er in der Versenkung verschwunden. Mitt-
lerweile strotzt das Projekt aber wieder vor
Leben. Square Enix verteilt grol3zUgig Trailer
und auf der E3 gab es sogar eine spielbare
Demo! Doch von was handelt das Spiel mit
einer der langsten Entwicklungszeiten auf
der Wii Uberhaupt?

... and Magic is no longer known

Der Titel spielt in der Zukunft des Crystal
Chronicles-Universums, in dem die Magie
fast ausgestorben ist und nur noch wenige
Personen magische Fahigkeiten besitzen.
Diese Personen werden Crystal Bearers ge-
nannt und von der Bevolkerung verachtet

und geflrchtet. Ihr Gbernehmt die Rolle ei-
nes dieser Bearer namens Layle, der die Fa-
higkeit zur Telekinese besitzt.

Final Fantasy meets Klonoa

Die Telekinese ist der Dreh- und Angel-
punkt des Spielgeschehens. Im Kampf konnt
ihr einfach Gegenstande auf eure Gegner
schleudern oder in Dungeons Schalter aus
der Ferne betdtigen. Den bisherigen Infor-
mationen zufolge konnt ihr mit fast jedem
Gegenstand interagieren und so auch ein-
fach mal zum Spals Dinge in der Gegend he-
rumschleudern. Die Moglichkeiten die sich
so ergeben sind enorm! Falls ihr jetzt aber
denkt, dass das Spiel wie die anderen ,Crystal
Chronicles-Spiele” nur im Multiplayer richtig
Spal macht, dann liegt ihr falsch. Denn den
Entwicklern zufolge soll ,The Crystal Bearers”

live

A crvstal, bearerl! How horrid! "\
gt )

eher eine Einzelspielererfahrung werden.
Wir freuen uns schon auf den Winter, denn
dann sollen die ,Kristalltrager” — zumindest
in Amerika - erscheinen. m

e, P
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Final Fantasy CC:
The Crystal Bearers

FINILFANTASY ~ Publisher Square-Enix

Wosnganees  Entwickler Square-Enix
Genre Rollenspiel
Termin Ende 2009
Weblink -

ungewohnliches Gameplay
vermutlich tolle Sounduntermalung
& keine CGl-Zwischensequenzen

& unnotige Wiimote-Spielereien?

Square Enix entwickelt ausnahmsweise kein
Remake und setzt dazu auch noch auf eine
ungewohnliche  Spielmechanik. Wird ,The
Crystal Bearers” das neue ,The World Ends
with You" — jedoch mit Markennamen?

Prognose
Alexander Schmidt
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Resident Evil:

The Darkside Chronicles

Ein zweites Mal programmiert cavia im Auftrag von Capcom ein ,Resi-
dent Evil” fir Nintendos Erfolgskonsole und lasst erneut die alten Ge-

schichten Revue passieren.

iesmal werden die Ereignisse von

,Resident Evil 2" sowie ,Resident Evil:
Code Veronica” neu beleuchtet, als spiel-
bare Charaktere bietet das Spiel also Claire
Redfield sowie je nach Abschnitt Leon S.
Kennedy oder Steve Burnside. Naturlich
erfahrt man wieder massig neue Hinter-
grunddetails zu den Stories der Original-
spiele, wahrend man sich mit Wii Remo-
te und Zapper durch die Levels schieft.
Resident Evil-Fans durfen sich noch dazu
auf ein Wiedersehen mit Figuren wie Ada
Wong, Albert Wesker und Sherry Birkin
freuen. Aullerdem soll das Spiel einen -
wenn auch kleinen - neuen Abschnitt bie-
ten, zu dem bisher leider noch nichts be-
kannt ist.

Neue Perspektiven

Im Gegensatz zum Grol3teil der Spiele die-
ses Genres will cavia einen neuen
Weg bei den Bewegungen der Ka-
mera einschlagen. Diese soll nun ge-
nau das darstellen, was der Charakter
sieht — sprich sie wackelt und be- ¢
wegt sich hektischer als gewdhn-  /j
lich. Ausserdem bekommt man
diesmal auch seinen Begleiter zu
Gesicht - ein Detail, welches beim r_.
letzten Teil negativ auffiel. In den §
Genuss der zwei neuen Kamera- /
Features kommt der Spieler aber

nur im Einzelspieler-Modus. Der
Schwierigkeitsgrad passt sich

im Spiel automatisch an die

x
e | _,r"f
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Fahigkeiten des Spielers an. Der Mehrspie-
lermodus ist weiterhin auf zwei Spieler
limitiert, wer also gemeinsam mit drei
Freunden Raccoon City (un-)sicher ma-
chen will, schaut leider in die Rohre.

Dunkle Chroniken
Wer Rail-Shooter mag be-
kommt hier erneut ein au-
Berst storylastiges Aben-
teuer vorgesetzt und wird
hochstwahrscheinlich  sei-
ne helle Freude mit diesem
Titel haben. Wer allerdings
auf ein komplett neues Re-
sident Evil hofft, wird ent-
tauscht sein. aEens

TR
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Resident Evil: The
Darkside Chronicles

|4

cavia
Capcom
Rail-Shooter
TBA

neue Storystrange

verbesserte Gameplayansatze

& im Prinzip das gleiche Spiel nochmal
& wieder nur zwei Spieler

Wieder ein Rail-Shooter fur Wii — doch Re-
sident Evil: The Darkside Chronicles konnte
sich dank gewagter Gameplay-Versuche
von seiner Konkurrenz abheben!

’ Prognose

Emanuel Liesinger
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Muramasa: Thé Demon Blade- |

Retro-Fans und Action-Puristen aufgepasst: Muramasa zeigt, o
wie moderne Sprite-Action auszusehen hat - weit mehr als

ein Nachruf der 16 Bit-Ara!

ur Wii erscheint doch nur noch Casual-

Kram! — da bildet ,Muramasa: The Demon
Blade” eine willkommene Abwechslung fur
Wii-Spieler, deren Gehirn vor lauter Training
bereits astronomische Dimensionen erreicht
hat. Denn selbiges darf hier getrost auf Spar-
flamlme eingestellt werden!

Back to the roots...

.lautet die Devise: klassische Hack'n'Slay-Ac-
tion mit einer Prise RPG, die sich hauptsachlich
in verschiedenen Klingen mit unterschiedli-
chen Spezialattacken, Geschwindigkeit und
eigener Lebensanzeige dullert. Der Fokus liegt
dabei auf der Action, Erkundungen a la Met-

roid sind in abgeschwachter Form aber auch
vertreten.

Nicht nur fiir Retro-Fans

Muramasa ist mit Viewtiful Joe vergleichbar,
allerdings viel einfacher gestrickt und weit
weniger abgedreht. Das Kampfsystem setzt
Mal3stabe in Sachen Einsteigerfreundlichkeit
und verlangt prinzipiell nur zwei Buttons fur
Standard- und Spezial-Attacken, ohne aber
zum Button-Mashing zu mutieren.

Alles Andere als flach
Was uns aber wirklich begeistert hat ist die
handgezeichnete 2D-Grafik. Mit grol3en Spri-

index live

8 Wii DS

tes, mehreren Hintergrund-Layern und einer
extremen Liebe zum Detail — jedes noch so
kleine Element wurde liebevoll in Szene ge-
setzt — ist Muramasa zweifelsohne das mit
Abstand hubscheste 2D-Game aller Zeiten.
Wir legen unsere Hand ins Feuer: Das wird
ein sicherer Action-Hit! a

test
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Muramasa: /
The Demon Blade N
Sl Publisher  Ignition
N Entwickler  Vanillaware
Tou o Buoen. (JO[)[€ Action-Adventure
Termin September 2009
Weblink -

detailverliebte 2D-Grafik
Sprachausgabe
Old-School Gameplay
schnelle Action

Muramasa ist zweifellos der Beweis, dass Spri-
tes, tolle Atmosphdare und schone Grafik sich
nicht gegenseitig ausschlieSen mussen. Nicht
nur Action-Fans durfen auf diesen potentiel-
len Hit gespannt sein!

"h
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Prognose
Andreas Reichel
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Dead Space: Extraction

Wie macht man Fans noch neugieriger auf die Fortsetzung eines
Titels mit offenem Ende? Electronic Arts weil} es ganz genau:
Mit einem Comic, einem Film und einem dritten Prequel!

ie Strategie verbreitet sich in letzter

Zeit wie ein Lauffeuer: Man veroffent-
liche auf einer rechenstarken Konsole ein
brauchbares Spiel, flige aggressives Mar-
keting hinzu und gehe dann dazu Uber
eine Wii-Fassung des Titels zu basteln, um
von diesem Marketing noch ein bisschen
zu profitieren. Auch EA kann bei dieser
Strategie natUrlich nicht wegsehen.
Vor dem ,,Downfall”
Bereits ein Film~und eine Comicbuchrei-
he erzahlen die Ereignisse vor der Necro-
morph-Verseuchung-des Raumschiffs USG
Ishimura durch ein geheimnisvolles Arte-
fakt, Marker genannt, welches beinahe der
gesamten Besatzung das Leben kostete
und sie zu willenlosen Mutanten werden
lies. ,Dead Space: Extraction” spielt noch

g

vor dem animierten Film ,Dead Space:
Downfall’, kurz nachdem der omindse
Marker auf dem Planeten Aegis VII gefun-
den wurde. Der Rest der Story liegt bisher
unter Verschluss.

Dead Planet

Die Entwickler von Visceral Games, wel-
ches friher unter EA Redwood Shores be-
kannt war, haben sich dazu entschlossen,
den neuen Titel als Rail-Shooter zu desi-
gnen. ,Um die Starken der Wii perfekt zu
nutzen” heilSt es. Trotzdem spielt sich das
Spiel eher wie ein Adventure, vor allem da
es im Gegensatz zu Spielen wie ,House of
the Dead” Aufgaben zu erfillen gilt und
das Geballer immer wieder durch atmo-
spharische Storysequenzen unterbrochen
wird.

index live view ™
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Tod den Necromorph!

Eines hat ,Dead Space: Extraction” schon
in der Demo bewiesen: Es kann grandiose
Atmosphare aufbauen. Ob sich dies auch
im gesamten Spiel bewahrheitet und wie
sehr der Rail-Shooter durch andere Genres
Uberlagert wird, wissen wir spatestens im
Oktober. EEen

plus

Dead Space: Extraction

Visceral Games
Electronic Arts
Rail Shooter

3. Oktober 2009
offizielle Website

&3 grandiose Atmosphare

& vermischte Genres. ..

& ...diein einem Rail-Shooter miinden
8 Wii-Versoftung?

Obwohl wir bereits wissen, wie's ausgehen
wird — ,Dead Space: Extraction” konnte
dennoch eine interessante Vorgeschichte
zu EAs Actionkracher aus dem Jahre 2008

werden!
q h
’ Prognose '

Emanuel Liesinger
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, s bloRe Soft-

& ware oder im
i A Bundle mit dem Ba-
E—  |ance Board wird Wi

Fit Plus” pUnktlich im
Herbst und zum Ende der Jogging-Zeit in den
Verkaufsregalen stehen. Doch was wird anders
sein? Als Kernfeature werden 15 neue Mini-
spiele und 6 neue Ubungen implementiert, so
dass Besitzer des Originals einige Neuigkeiten

Lange hat es in der Fitness-Kiiche gebrodelt, jetzt ist es offiziell: Nintendos Zugpferd
+Wii Fit“ bekommt ein Sequel. Mit dem knackigen Zusatz ,,Plus”, will man das Genre
weniger neu erfinden als konsequent weiter entwickeln.

zu sehen bekommen. Da die restlichen Ubun-
gen alt bekannt sind, kommt ,Wii Fit Plus” wie
der Name schon sagt als Upgrade daher.

Fiir Spielkinder

Der Fokus in den Neuerungen liegt auf den
Minispielen, die auch auf der E3 anspielbar wa-
ren. So gibt es einen Laufparcours mit Hinder-
nissen und Springen, der von den 3D-Mario
Jump'n'Runs inspiriert wurde. Dabei mUssen

die FuBe schnell hinterein-
ander angehoben und an
bestimmten Stellen Springe
angedeutet werden. So kann
das Balance Board eure Be-
wegung auf den Bildschirm
umsetzen.

Auch das Balancieren auf
einem Ball mit simultanem
Jonglieren, wird durch Board,
Wiimote und Nunchuk reali-
siert. Weitere Disziplinen sind
Skateboard fahren, das Flie-
gen mit einem Mii-Huhn und
das mathematisch korrekte
Bewegen eures Hinterteils.
Hier mUssen Buttons aktiviert
werden, die gemeinsam die
Summe Zehn ergeben.

Auf den Hund gekommen

Auch kleinere Features, wie die Mdglichkeit
euren Hund oder Katze zu wiegen werden
in  Wii Fit Plus” moglich sein. Erfreulich fur all
jene mit Zeitmangel: Die Trainings lassen sich
ab sofort nach zwischen zwanzig und vierzig
Minuten budgetieren. Fir Freunde der Wohn-
zimmer-Fitness kommt ein solides Update auf
uns zu! =

Wii Fit Plus ;/
.-
WiiFit pres  Publisher  Nintendo
Entwickler  Nintendo
Genre Fitness-Trainer
Termin Herbst 2009
Weblink -

Zeitmanagement-Feature
coole, neue Minispiele

& Langzeitmotivation fraglich
& nur ein Update

Wo ist der Online-Modus? Wie wird die Lang-
zeitmotivation geschaffen? Warum gibt es
keine neue Disziplin neben Yoga, Kraft und
Aerobic? Viele Winsche, denen die finale Fas-
sung hoffentlich nachkommt.

9 Prognose

Robert Rabe
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In einem Interview vor einem Jahr verriet uns Camelot, dass viele Mitar-
beiter des Studios kiindigen wiirden, wenn kein dritter Teil von Golden
Sun in Aussicht ware.

index live
Wii ®DS

igentlich schaffen es nur

Ankindigungen grofSer Rollenspiel-
reihen von Square Enix die Fans in der
Nintendo-Welt zum Jubeln zu bringen.
Doch auch eine kleine und dennoch sehr
erfolgreiche Spielereihe konnte dieses
Kunststick wahrend der Nintendo-Pres-
sekonferenz auf der E3 2009 vollbrin-
gen: die Rede ist von Golden Sun mit
dem neuen Ableger flr Nintendo DS!

—¥4

von 62
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Die beiden bisherigen GBA-Rollenspiele
erschienen in den Jahren 2002 und 2003
in unseren Gefilden und lieBen schnell
riesige Fangemeinden entstehen. Sechs
Jahre warteten und hofften diese nun,
ob und wann ein Nachfolger kommen
wird. Das Bangen um einen dritten Teil
nimmt endlich sein Ende, denn 2010 wird
die Sonne ein weiteres Mal aufgehen und
den Spieler in eine magische Welt ent-
fUhren.

Eine Generation spater

Die Geschichte soll mit den Nachfahren
der Helden aus dem ersten Teil fortge-
setzt und spielerisch der Touchscreen
sehr stark genutzt werden. Auch mussen
sich die Spieler keine Sorgen machen,
wenn sie keinen Nintendo DSi besitzen,
denn Golden Sun DS wird auf jedem DS-
System spielbar sein.
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Rare Informationsmenge

In welche Richtung sich die Geschichte ent-
falten wird, kann man zu diesem Zeitpunkt
nur erahnen. Angesichts der Komplexitat
der ersten beiden Spiele und deren Quiali
tat, kann man davon ausgehen, dass sichi¢
Entwickler mit einer DS-Umsetzung siche
lich genauso viel Mihe geben werden. W
ten wir ab, bis wir die ,Goldene Sonne” 2010
wieder aufgehen sehen!

gt
g8 B ELELE,

Y

live

test

Golden Sun DS

Nintendo
Camelot
Rollenspiel
2010

schone und detaillierte 3D-Grafiken
passende Kamera-Schwenks
Kampfsystem ahnlich der Vorganger
& frihes Entwicklungsstadium

Wenn Camelot genauso gute Arbeit leistet,
wie schon bei den Vorgangern und anderen
Hochkargtern wie Mario Tennis und Golf, kon-
nen wir uns auf ein famoses Rollenspiel mit
Old-School-Feeling freuen!

’ Prognose

Daniel Schon, goldensunzone.de
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30 The Conduit
35 Punch-Out!!

37 Anno: Erschaffe eine neue Welt
39 Geheimakte 2: Puritas Cordis

41 Boom Blox Smash Party
42 Blast Works

43 Let'sTap

44 X-Men Origins: Wolverine
45 EA Sports Active

46 Arc Rise Fantasia Japan-Import

49 Pokémon Platin

52 Anno: Erschaffe eine Neue Welt
53 Geheimakte 2: Puritas Cordis

54  Rhythm Paradise

55 Military History Commmander

56 Crystal Defenders R1 Wiiware
57 Swords & Soldiers Wiiware
58 Pitfall VirtualConsole

59 Art Style: PicoPict DSiware

ANNO: Erschaffe eine neue Welt

Boom Blox Smash Party

Wie wir testen

Jedes Spiel kann in unserem Test eine
Bewertung von einem bis maximal zehn
Punkten abstauben. Je hoher die Zahl,
umso mehr unterhdlt das Spiel. FUnf Punk-
te bilden dabei die goldene Mitte: Hier er-
wartet euch kein Sperrfeuer an Innovation,
aber ihr werdet auch nicht enttauscht. Ein
typisches Durchschnittsspiel eben. Je ho-
her oder niedriger ein Spiel bewertet wur-
de, umso besser beziehungsweise schlech-
ter hat es uns gefallen. Keinesfalls solltet
ihr die Punkteangabe mit Prozentwertun-
gen gleichsetzen, indem ihr einfach eine
imagindre Null hinten anfugt. Stellt euch
die Skala stattdessen wie eine Waage vor.
Bei uns bilden flnf Punkte gerade erst das
MittelmafS! Null Punkte vergeben wir Gbri-
gens nicht: Einen Punkt erreicht das Spiel
mindestens — und wenn es nur fir den Mut
des Publishers ist, solch einen Titel zu ver-
offentlichen.

von 10
dn ll 5
von 10
7 0
von 10 von 10
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Conduit - fiir Banker eine Refinanzierungsstruktur, fiir die zockende
Gesellschaft die Shooter-Hoffnung fiir Wii. Wir haben als eines der ers-
ten Online-Magazine weltweit bis zum Abspann gezockt!

index live

@ Wii DS Download

Mit dem Tag, an dem die Entwicklung
von ,The Conduit” bekannt gegeben
wurde, schlug der Titel hohe Wellen. Man
wollte Next-Gen-Grafik auf die Wii bringen,
WiiMotion Plus untersttitzen und zunadchst
keinen Publisher am Hals haben, um in
Ruhe ein Ego-Shooter-Meisterwerk zu pro-
duzieren.

Der Plan schien aufzugehen: Man wurde
auf der E3 2008 mit Awards Uberhauft, die
Nintendo-Community betrachtete ,The
Conduit” als DEN zukinftigen Hoffnungs-
trager und mit SEGA stieg Ende Oktober
bei naher schreitender Veroffentlichung
schlielich auch ein grofSer Publisher ins
Boot ein.

view

plus

Fur B-Movie-Fans

Obwohl die Story in Ego-Shootern zugege-
benermalien zu vernachldssigen ist, schafft
sie doch den Rahmen flir das Game-Setting.
Was ist die Motivation Kopf und Kragen eu-
res virtuellen Ichs zu riskieren? Wo und ge-
gen wen wird gekampft? Welche Waffen
stehen zur Verfligung?

Im Falle von ,The Conduit” sieht sich die US-
amerikanische Hauptstadt Washington D.C.
einer Invasion durch feindliche Aliens ausge-
setzt. FUr eine Geheimorganisation namens
Trust kampft ihr als Michael Ford zunachst
gegen den Terroristen-Fuhrer Prometheus
um von ihm das All-Sehende-Auge (ASA) zu
bekommen. Kaum habt ihr dieses Multi- 8
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funktionstool in euren Besitz genommen,
wendet sich euer alter Arbeitgeber aber
gegen euch.

Nachdem ihr euren Zweck erflllt habt,
will euch der Trust mit einer Armada von
Aliens den Garaus machen. Doch der hat
seine Rechnung ohne eure Kampfkinste
gemacht: Euch gelingt die Flucht und ur-
plotzlich kooperiert ihr mit Prometheus,
der bis vor wenigen Minuten noch euer
Feind war.

Wendungen wie diese gibt es in ,The Con-
duit” haufig. Das ist gut, denn so wird die
Spannung hoch gehalten. An eurer Haupt-
aufgabe andert sich dadurch aber in der
Regel nichts. Diese bleibt wie eh und je:
,Schiel3t nieder, was sich bewegt!”

Kapitale Action

Getreu diesem Motto durchlaufen wir einen
der ersten Level im Spiel: den Washingtoner
Flughafen. Zunachst scheint alles ruhig und
zwei scheinbar friedliche Manner laufen auf
uns zu. Unterstlitzung in Sicht? Fehlanzeige!
Die beiden ertffnen das Feuer
auf uns. Gut, dass wir die Waffe
immer im Anschlag geladen ha-
ben... Nach dieser wenig fordern-
den Aufgabe machen wir uns auf
durch die Sicherheitskontrollen
und erreichen die Abfertigungs-
halle.

Kaum sind wir in der Mitte des quadrati-
schen Raumes, wird quasi wie gerufen das
Feuer aus allen Richtungen erdffnet. Also

»The Conduit”
steuert sich von
allen bisher er-
haltlichen Ego-
Shootern fiir die
Wii am besten.
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decken wir die bosen Jungs durch Schitteln
des Nunchuks mit Granaten ein. Die explo-
siven Wurfgeschosse lafiden genau an dem
Ort, auf den der Pointer der Wiimote zeigt.
Das ist besonders in hektischen Situationen
angenehm, da die Kraft beim Nunchuk-
Schutteln doch selten dosiert aus
dem Handgelenk kommt.

Mr. Ford sieht alles

Ist der erste Anflug vorbei, du-
cken wir uns auf Tastendruck
und suchen Schutz hinter einer
Anzeigetafel. Weiterhin schie-
Ben computergesteuerte Gegner fleildig
auf uns — doch vergebens. Als wir um die
Ecke schleichen und mit einem gekonnten

plus

Schlag mit der Wiimote einen Gegner im
Nahkampf besiegt haben, konnen wir uns
leider nicht von Schaden an der Anzeige-
tafel Uberzeugen. Denn zerstorbare Um-
gebungselemente gibt es in ,The Conduit”
leider nicht — eine Sache, die wir in ,Red
Steel” vor fast drei Jahren gesehen haben.
Nach einigen weiteren Schusswechseln
machen wir uns Uber Rolltreppen auf in
Richtung Untergrund, wo die U-Bahn des
Flughafens wartet. Kaum wurde die be-
treten und durchschritten, wartet am Zu-
gende ein Wahnsinniger, der mit Mr. Ford
seinem Ende gegenubersteht. Doch bevor
wir abdridcken konnen, jagt er sich und
den gesamten Zug in die Luft. Wie es sich
fir einen echten Superhelden gehort, @
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Uberlebt ihr aber die Explosion und habt
zunachst euer Ziel erreicht: Ihr besitzt das
All-Sehende-Auge!

Das ASA ist eine Art Universaldecoder. Mit
ihm lassen sich gekritzelte Geheimcodes
entziffern, Bewegungsminen aus der Fer-
ne zinden oder bei Ratlosigkeit die ein-
zuschlagende Route anzeigen. Besonders
das letztere Feature ist bei uns sehr gut
angekommen, hilft es doch die Geschwin-
digkeit und Spannung im Spiel hoch zu
halten.

Der Flughafen-Level ist als einer der ersten
im Spiel noch recht einfach zu bestreiten.
Die Entwickler von High Voltage Software
haben dem Spiel aber eine sehr gute Lern-
kurve beschert, so dass auch erfahrene Zo-
cker vom Spiel herausgefordert werden.

Prazise zielen. Explosiv schief8en.

Zu Beginn der Entwicklung wurde ,The
Conduit” haufig mit WiiMotion Plus in Ver-
bindung gebracht. Die Unterstlitzung des
Controller-Add-ons wurde im Laufe der Zeit
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jedoch gestrichen. Laut der Entwickler hat-
ten die zusatzlichen Gyro-Sensoren keinen
Beitrag zu einer verbesserten Spielmechanik
liefern kdnnen.

Und auch wir kdnnen uns kaum beschwe-
ren: ,The Conduit” steuert sich von allen bis-
her erhaltlichen Ego-Shootern fur die Wii am
besten. Angenehm wird die Zeige-Funktion
der Wiimote zum Zielen verwandt. So wird
ein Anvisieren ohne grof8es Fuchteln mag-
lich, gleichzeitig aber auch nicht jede noch
so kleine Bewegung erkannt. Dank der @

view

plus

Grafik in ,The Conduit”

Fir ,The Conduit” haben die Entwickler ei-
gens die Grafik-Engine Quantum 3 entwickelt.
Nach eingehender Uberpriifung der be-
reits verflgbaren Engines kam man zu dem
Schluss, selbst eine Engine entwickeln zu
mussen um ein zufrieden stellendes Grafik-Er-
lebnis auf Wii realisieren zu kdnnen. In ,Gladi-
ator AD" und ,The Grinder” wird sie ebenfalls
zum Einsatz kommen. Und das exklusiv — laut
Eric Nofsinger von HVS steht eine Lizenzwei-
tergabe nicht zur Debatte.
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einstellbaren Controller-Empfindlichkeit und
des ,toten Bereichs’, in den gezeigt werden
muss um euer Alter Ego zu drehen, soll-
te niemand mit Steuerungsproblemen zu
kdampfen haben.

Gruppen-Schieflerei

Bereits in unserer letzten Ausgabe haben wir
euch ausfuhrlich den Mehrspieler-Modus
von ,The Conduit” vorgestellt. Leider vermis-

sen wir sehr die Mdglichkeit der lokalen Kei-
lerei — High Voltage Software hat sich ganz
auf die WiFi-Connection konzentriert. Hier
stehen insgesamt 9 Maps, die an die Raum-
lichkeiten im Einzelspieler-Modus angelehnt
sind, und 13 Modi zur Verfigung.

Endlich sehen wir das auf Wii, was man be-
reits langer vom PC her kennt. So stehen
Modi wie Deathmatch, Last Man Standing
(wer Uberlebt, gewinnt) oder ASA Foot- B

index
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pall (moglichst lange das All-Sehende-Auge
in Besitz haben) flr Draufganger bereit. Wer
lieber im Team antritt, kann zum Beispiel aus
Capture the Flag oder Marathon (hochste
aggregierte Trefferzahl) wahlen. Bis zu zwolf
Spieler kdnnen so gegeneinander antreten.

Die Waffen, die euch zur Verfigung ste-
hen, sind identisch mit denen aus der Solo-
Kampagne. 18 SchielSeisen, die von den drei

Hauptgruppen Mensch, Trust und Aliens
stammen, sind wahlbar. Einfache Pistolen,
Sniper-Gewehre, Raketenwerfer — die ge-
samte Palette, die man aus Ego-Shootern
kennt, ist am Start.

Gewohnte Kost

,Jhe Conduit” ist der bis dato beste Ego-
Shooter fur die Wii. Die Steuerung und die
Grafik wurden so umgesetzt, wie wir uns
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es fortan fur alle Wii-Games winschen.
Dennoch: Das gewisse Etwas fehlt, um den
Titel in den Spiele-Olymp zu bef6érdern.
Hierzu hatte die Story mitreiflender und
das Setting sowie die Level-Gestaltung au-
Bergewodhnlicher sein mussen. Aber seid
versichert: ,The Conduit” wird allen Action-
affinen Videospielern im Einzel- und be-
sonders im Mehrspielermodus jede Menge
Spald machen. EEs

view
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The Conduit /
|

High Voltage
SEGA
Ego-Shooter
1 - 12 (online)
ab 16 Jahren
ca.50€

Prasentation
beste Wii-Grafik bisher
keine deutsche Sprachausgabe

Atmosphare
,Aliens-haben-angegriffen”-Stimmung
abwechslungsreicher Location-Mix

Gameplay
flissiger, spannungsgeladener Spielablauf
gelungen eingestreute ASA-Elemente

Steuerung
makellose Steuerung...
.. die frei kalibrierbar ist

Multiplayer
auch mit Freundes-Freunden spielbar
& mehr Maps hatten nicht geschadet

Ich hatte mit der Baller-Action meinen Spal?
und freue mich auf die kommmenden Produk-
te von HVS. Alleine die Tatsache, dass ein Ent-
wickler sich ganz Wii-exklusiven Core-Games
verschrieben hat, finde ich grof3artig!

Fazit
Robert Rabe
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Lange hat Nintendo uns dieses Jahr auf den ersten First-Party-Titel
warten lassen, doch endlich hei3t es Ring frei fiir ,,Punch-Out!!” Doch
ist Little Macs lang erwartetes Comeback gegliickt?

Lange war die Wii fUr Freunde des Box-
sports eine Wuste - nicht ein einziges
konnte Uberzeugen und weit Uber die Halfte
fielen komplett durch. Doch dabei soll es nicht
langer bleiben, denn Little Mac mischt mit der
neuesten Auskopplung der ,Punch-Outll”-
Serie dieses Genre gehérig auf und legt die
Messlatte fur die Nachfolger enorm hoch an.

Nur ein Remake?

Wahrlich erkennt man zwischen dem Ur-
"Punch-Out!!” und dem neuesten einige Pa-
rallelen. Abermals kampft ihr euch mit Little
Mac, einem 17 Jahre alten New-Yorker an die
Spitze der World Video Boxing Association

und trefft dabei auf viele alte Bekannte — sehr
vielel Gerade einmal zwei neue Kampfer stei-
gen in den Ring. Von den weiteren zwolf Geg-
nern sind zehn dem ,Punch-Out!! und zwei
,Super  Punch-Out!!”  entnommen.  Summa
summarum treten gegen einen also nur vier-
zehn Gegner an, was fUr heutige Verhaltnisse
ala ,Super Smash Bros. Braw!” sicher nicht sehr
viel ist.

Die Liebe zum Detail

Die relativ geringe Gegnerzahl wird jedoch
komplett gerechtfertigt durch die Individuali-
tat jedes einzelnen Charakters. Keiner gleicht
nur in geringster Weise dem nachsten und
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jeder hat seine eigenen
Schwachpunkte  und
Moves. Aber auch
die Kommentare sind
einzigartig, da jeder
Charakter in seiner
Landessprache  spricht.
Dadurch versteht man
zwar nur selten, was
gesagt wird, aber
atmospharisch st

dies ein klarer Pluspunkt.
Die Geschichte jedes Charakters wird in liebe-
voll gezeichneten Cutscenes erzahlt und run-
det die Charakterprasentation gekonnt ab.
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Nach dem Kampf ist vor dem Kampf
Zwar erreicht man alle drei GUrtel bereits nach
wenigen Stunden, doch ist das lange noch
nicht das Ende der Fahnenstange. So kdnnt
ihr euch in den Schaukampfen an verschie-
denen Challenges versuchen, von denen
manche einem einiges abverlangen, denn
Challenges, bei denen man unter anderem
den Gegner mit nur ganz wenigen Schlagen
KO schlagen muss, erfordern hochste Prazisi-
on. Doch auch wie im norma-
len Alltag lassen die einzelnen
Gegner ihre Niederlagen nicht
auf sich sitzen und treten
schon bald zur Revanche an
— dann aber starker und mit
einigen Schutzmal3nahmen.

Auch fiir Multiplayer spitze?

Wahrend man am Singleplayer-Modus kaum
etwas zu bemangeln hat, gibt esim Multiplay-
er-Modus doch einigen Verbesserungsbedarf.

FleiBige Kampfer er-
wartetet am Ende des
Spiel ein ganz beson-
ders haariger Gegner,

der fast so bekannt wie
Mario und Link ist.
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Dieser ist zwar im Grof3en und
Ganzen gut gelungen, aber
es ware wunschenswert ge-
wesen mehr als einen spiel-
baren Charakter einzubauen.
Auch ein Online-Modus hatte
dem Spiel den letzten Schliff
gegeben. Trotzdem erwartet
einen hier ein fur Singleplayer nahezu perfek-
tes Spiel mit gelungener Steuerung, einem
Soundtrack mit Ohrwurm-Garantie und ei-
nem genialen Charakterdesign. n
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Punch-Out!! /
N
Publisher  Nintendo
Entwickler  Next Level Games
Genre Boxen
Spieler 1-2
USK ab 6 Jahren
Preis ca. 50 € zum Shop
Weblink offizielle Website

+J+

(+]

+

-+ +]

-+ +]

Prasentation
geniales Charakterdesign
gute Grafik

Atmosphare
sehr guter Soundtrack
viel Humor

Gameplay
sehr motivierend
interessante Challenges

Steuerung
mehrere Steuerungsmaoglichkeiten
Balance-Board-Support

Multiplayer
kein Online-Modus
keine Charakterauswahl

Little Mac is back! Nach knapp 15 Jahren
Pause kehrt ,Punch-Out!ll” mit einem Pau-
kenschlag zurlick, erobert den Girtel zu-
rick und stellt jegliche Genre-Konkurrenz
in den Schatten.

Fazit
Bjorn Rohwer
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Anno: Erschaffe eine neue Welt
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Bereits in der letzten Ausgabe widmeten wir unsere grof3e Titelstory
dem ersten Anno fiir die Wii. Diesen Monat sagen wir euch, ob sich der

Griff ins Handlerregal fiir euch lohnt!

ach der Durre von 1404 leidet Konig

Georges Volk Hunger. Um den Leiden
ein Ende zu setzen, schickt er seine beiden
Sohne in die Welt hinaus, um neue Inseln zu
erschliel3en.

Geld regiert die Welt

Ihr Gbernehmt die Rolle des stets gut ge-
launten Sohnes William Riley und macht
euch auch direkt an die Arbeit, auf dem
neuen Land Nahrung zu produzieren,
doch dies ist nicht eure einzige Aufga-
be, die ihr in der siebenteiligen Kampa-
gne erflllen musst. Der Winter steht vor
der TUr und es mangelt an Stoffen, die

ihr durch geschickt platzierte Warenkreis-
laufe aus Hanfplantagen und Webstihlen
erzeugt. Damit die Betriebs-
kosten aber auch gedeckt
werden, solltet ihr so bald
wie moglich eure Stadt zu
einer Metropole ausbauen,
um hohere Steuereinnah-

Fiir Ruhm und Wohlstand!

lhr solltet also auch an euer eigenes Volk
denken, welches Bedirfnisse hat, die es
zu befriedigen gibt. Erfullt ihr die Win-
sche eures Volkes, so steigt es um eine

Blue Byte erschuf unter
anderem Die Siedler- i |
Reihe und lieB Erfah- ger hingegen - verlangen

rungen aus dem Strate-
giespielbereich in die

Entwicklung von Anno Stadt so schnell wie mog-
men zu erzielen. einflieRen.

Volksschicht auf - gleichzeitig werden
neue Guter verlangt. So reichen Milch,
Nahrung und Stoffe far
einfache Pioniere, aber BUr-

anspruchsvolle  Gewdrze
und Krauter. Ihr solltet eure

lich ausbauen, denn fir ei-
nen neu erreichten Stadt-
level schaltet ihr Technologien wie einen
Handelsvertrag frei. Um an wirklich alle
Rohstoffe zu kommen, ist die Besiedlung
anderer Inseln Pflicht, was Krieg manch-
mal leider auch nicht vermeiden I&sst.
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Aufgabenvielfalt

Anfangs ist die Weltkarte noch nicht voll auf-
gedeckt - um also neues Land zu erschlie-
Ben, musst ihr euch neue Kartenabschnitte
erst durch bestimmte Taten verdienen. Diese
Verdienste konnten unterschiedlicher nicht
sein: Einmal reicht es, einen Schatz zu heben,
ein anderes Mal sollen drei Korsarenschiffe
versenkt werden oder mehrere Siedlungen
den Status Seehafen erreichen.

Fast perfekt
Anno: Erschaffe eine neue Welt macht -
obwohl der Look sehr kindlich gehalten ist

view It plus =28
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— eine sehr gute Figur und passt in seiner
Form auBerordentlich gut auf die Wii. Die
Steuerung fuhlt sich zwar sehr einfach an,
allerdings ist die Fummelei beim Verwalten
eurer Armada nicht nachzuvollziehen — in
der DS-Version hat es doch auch geklappt!
AulBerdem fragen wir uns, warum man die
Geschichte in Standbildern erzahlen musste
— Videoszenen sucht man vergebens. Daflr
entschadigen aber die sehr gute Synchro-
nisation und die entspannenden Melodien.
Obwohl es dem Spiel an einem Online-Mo-
dus mangelt, erwartet euch hier ein echter
Sommerhit! |

Anno: Erschaffe

eine neue Welt N
Publisher  Ubisoft [

Entwickler  Keen Games

Genre Echtzeit-Strategie
Spieler 1-2

USK ab 0 Jahren

Preis ca. 50 € zum Shop

Weblink offizielle Website

Prasentation
& Geschichte wird in Standbildern erzahlt
& bunter Grafikstil nicht jedermanns Sache

Atmosphare
sehr gute Synchronsprecher
schoner Soundtrack

Gameplay
unterschiedliche Aufgaben
& Anno-Kennern nicht komplex genug

Steuerung
angenehme Steuerung
& Schiffsflottenverwaltung umstandlich

Multiplayer
& langweiliger Coop-Modus
& kein Online-Modus

Als Anno-Fan ist der Titel fir mich genau das
Richtige, bis Anno 1701 erscheint, denn Kom-
plexitat wurde bei diesem Spiel leider klein
geschrieben. Schmerzlich vermisse ich auch
einen Online-Modus.

Fazit
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Geheimakte 2: Puritas Cordis

Kann der Nachfolger des deutschen Adventure-Hits ,Geheimakte
Tunguska” die Point’n‘Click-Gemeinde wieder vor den Fernseher

fesseln?

Das Ende der Welt naht! Vulkane bre-
chen plétzlich aus, Flutwellen Uber-
schwemmen das Land und auch die
globale Erwarmung macht das
sorglose Leben auf der Erde
nicht leichter. Eine Entwicklung,
die die Menschen in die Arme
der Weltuntergangssekte Puritas
Cordis treibt. Doch was genau
mochte die Sekte bezwecken?
Und was hat das Ganze mit
mehreren toten Geistlichen und
einem mysteridsen uralten Dokument zu
tun? Ein klassischer Fall fir Nina und Max!

Helden kennen keinen Urlaub

Doch leider hat sich das Adventure-

Traumpaar zerstritten und geht nun ge-
trennter Wege. Wah-
rend Max sich mit
einer Studienkollegin
in Indonesien  he-
rumtreibt, mochte
Nina sich auf einer
Kreuzfahrt entspan-
nen. Da das Ganze so
naturlich unglaublich

langweilig ware, werden beide Helden in

merkwUrdige Ereignisse verwickelt und

index live
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entdecken so eher zufdllig die dunklen
Machenschaften der Sekte. Die Story wird
dabei in stimmungsvollen, wenn auch
grafisch nicht mehr ganz zeitgemalien,
/wischensequenzen vorangetrieben. Das
Ganze wird dabei von einem zwar nicht
erinnerungswurdigen, aber immer zur
Atmosphare des Titels passenden Sound-
track unterlegt.

MacGyver lasst griien!

Spielerisch bietet Puritas Cordis klassische
Point'n'Click-Kost. Ihr lauft durch verschie-
dene Ortlichkeiten und sucht dabei
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nach Hinweisen und Gegenstanden, die
ihr in typischer Adventure-Manier kombi-
nieren musst. Damit ihr nicht jeden Pixel
selbst absuchen musst, haben die Ent-
wickler die praktische Hotspot-Funktion
eingebaut. Dadurch kénnt ihr euch durch
Dricken der Plus- und Minustasten jeden
Gegenstand, mit dem eine Interaktion
maoglich ist, anzeigen lassen.

Bedientechnische Perfektion
Der Hauptgrund fur den Kauf der Wii-
Version ist eindeutig die Steuerung. Sie

ist extrem einfach zu erlernen und funk-
tioniert jederzeit tadellos. Ein weiterer
positiver Aspekt ist, dass die Dialoge
wieder einwandfrei von professionel-
len Synchronsprechern vertont wurden.
Doch leider ist auch der zweite Teil der
Geheimakte nicht perfekt. So habt ihr auf
der Wii-Umsetzung bei jedem Betreten
eines Raumes mit langen Ladepausen zu
rechnen, die teilweise mehrere Sekunden
betragen! Gepaart mit ein paar LogiklU-
cken wird so aus dem zweiten Teil der Ge-
heimakte ,nur” ein gutes Spiel. [ N |

von 62

Geheimakte 2: L/h
Puritas Cordis A

Publisher  Koch Media

Entwickler  Keen Games

Genre Point'n'Click

Spieler 1-2

USK ab 6 Jahren

Preis ca. 45 € zum Shop

Weblink -

Prasentation
& schicke Hintergrinde
& veraltete Grafik

+

Atmosphare
professionelle Synchronsprecher
lange Ladezeiten

(4]

Gameplay
meist logische Ratsel
seltene Logikllcken

L +]

Steuerung
intuitive Steuerung
leicht erlernbar

-+ +]

Multiplayer
man kann zu zweit spielen...
& doch macht das leider kaum Sinn

Puritas Cordis ist leider nicht perfekt. Das liegt
zum einen an den langen Ladezeiten, zum
anderen aber auch an dem teils gekinstelt
wirkenden Humor. Adventure-Freunde wer-
den trotzdem ihren Spaf3 haben.

Fazit
Alexander Schmidt
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Boom Blox Smash Party
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Konsequente Fortsetzung /

Von vorne bis hinten ist Spielbergs zwei- Boom Blox ;

ter Ausflug auf die Wii eine konsequente Smash Party |

Fortsetzung seines Vorgangers. Schon an-

] 1 . . EA

gefangen bei den MenUs fallen einem die EALA

ersten positiven Veranderungen auf, aber Geschicklichkeit

richtig los geht es dann in den ersten Le- 1-4

veln. So wurden einige neue Werkzeuge ab 0 Jahren

integriert und man kann nun auch mit je- ca.40€

der der Figuren am Rand frei agieren, was wie-
der frischen Wind in das Spielprinzip bringt.

Langzeitmotivation!

Wenn es einen Punkt gibt, in dem dieses Spiel
kaum zu toppen ist, so ist es die Langzeitmo-
tivation, denn sobald man die Uber 400 Level
im Einzelspiele-Modus durchgespielt hat, ist
noch lange nicht Schluss. Man kann tber den
neuen Online-Modus stets neue, teils von EA
und teils von anderen Spielern kreierte Level
herunterladen, aber auch selbst Hand anlegen
und in dem sehr umfangreichen Editor sein
Talent als Gamedesigner unter Beweis stellen.
Falls man dann noch ein bis zwei weitere Leu-
te zur Hand hat, geht der Spal$ mit massig ex-
tra Multiplayer- und Koopleveln so richtig los.

Steven Spielberg ist im Filmgeschaft eine der wichtigsten Personlichkeiten
und eroberte letztes Jahr mit ,,Boom Blox” auch den Videospielemarkt.
Jetzt ist es so weit und ihr konnt wieder fleilig Klotzchen umwerfen!

Nur ein Update oder mehr?
Besitzer des ersten Teils kdnnen wir hiermit

ieder einmal ist mit ,Boom Blox” eine

Serie der jahrlichen Update-Tradition
von EA verfallen und versucht knapp ein
Jahr nach dem Release des ersten Teils wie-
der die Massen zu begeistern — was hervor-
ragend funktioniert.

beruhigen — das Spiel bietet gentigend neue
Elemente und Level um den Kauf zu recht-
fertigen und auch Leute, die der Serie bisher
keinerlei Beachtung geschenkt haben, sollten
sich den Titel genauer anschauen, denn ob-
wohl die Aufmachung klar an die breite Masse
gerichtet ist, macht das Gameplay auch altein-
gesessenen Videospiele-Hasen Spals.

offizielle Website

Prasentation
& bessere Grafik und mehr Details
& gute Menugestaltung

+N+

Atmosphare
stimmige Sounds
gelungene Szenarios

-+ +]

Gameplay
& mehr als 400 Solo-Level
&3 viele neue Ideen

+N+

Steuerung
sehr zugangliche Steuerung
& teilweise etwas pingelig

Multiplayer
Multiplayer-Granate!
umfangreicher Editor

(+] +]

Schon der erste Teil hat mich und mei-
ne Mitspieler stundenlang gefesselt und
die Fortsetzung legt in jeglichen Belan-
gen noch eine Schippe drauf. Danke, Herr
Spielberg!

Fazit A
Bjorn Rohwer
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Ausgerechnet auf Wii lassen die 2D-Shooter mal wieder ein Lebens-
zeichen vernehmen - BlastWorks ist absolut einzigartig und ein echter

Uberraschungs-Hit!

ereits auf den ersten Blick wird klar,

dass BlastWorks weit mehr ist als ein
x-beliebiger Sidescrolling-Shooter. Die ru-
dimentare, eckige Grafik und der trashige
Dance-Soundtrack vermitteln den Ein-
druck, als ware es ein paar Generationen
zuvor entwickelt worden.

Blinde Zerstérungswut

Wenn ihr hier einen Gegner abschielst,
kann er an eurem Schiff kleben bleiben
und dient fortan gleichermalien als Schild
und als Waffe. So gewinnt euer Schiff im-
mer mehr an Durchschlagskraft, allerdings
fallen die Teile nach einem Treffer auch
wieder ab. Dadurch kommt es in Blast-
Works nicht nur darauf an, Angriffsmuster
auswendig zu lernen.

Mach’s dir selbst!

Die Editoren fur Schiffe, Gegner und Level
erlauben es euch, das Spiel komplett nach
euren Winschen zu gestalten. Egal ob flie-
gende Pflanzen oder Samus im Pilzkdnig-
reich — eurer Fantasie werden keine Gren-
zen gesetzt. Leider erfolgt die Bedienung
der Editoren teils sehr umstandlich und die
Wii-Fernbedienung ist manchmal etwas zu
unprazise.

Unbegrenzte Moglichkeiten

Wer nicht so kreativ ist, schaut auf Blast-
WorksDepot.com vorbei und sucht sich von
anderen Usern erstellte Inhalte heraus. Auch
eigene Kreationen kénnen problemlos aus
dem Spiel heraus hochgeladen werden. Die
Auswahl kann sich bereits jetzt sehen lassen,

auch Tutorials fUr die Editoren sind verfug-
bar. Fur jeden Fan von 2D-Shootern ist Blast-
Works sowieso Pflichtkauf, doch wegen des
einzigartigen Gameplays und den umfang-
reichen Editoren sollte auch der Rest unbe-
dingt einen Blick riskieren! n

& i
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Prasentation
& Grafik von vorgestern
& teils lieblose Gestaltung

Atmosphare
pure Shooter-Action
& einfallsreiche Levels

+

Gameplay
einzigartiges Spielprinzip
& umfassende Editoren

+

Steuerung
& alle Wii-Controller unterstitzt
& Editoren teils umstandlich

+

Multiplayer
eigener Download-Content
& Chaos-Multiplayer

Ich bin zugegebenermallen kein grof3er Fan
von Sidescrolling-Shootern. Da ist es umso
beachtlicher, dass mich BlastWorks trotz des
hohen Schwierigkeitsgrades viele Stunden
begeistern konnte!

Fazit :
Andreas Reichel “# \
L
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Blast Works: /
Build, Trade, Destroy |
w Publisher  Eidos
N b | \(\iCkler  Budcat Creations
; Genre Shooter
Spieler 1-4
USK ab 6 Jahren
Preis ca. 40 € zum Shop
Weblink -
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Was macht Yuji Naka nur ohne seinen blauen Igel? Ganz einfach:
Er widmet sich der Familienunterhaltung und entwickelt eine der
innovativsten Minispielsammlungen der letzten Jahre.

jekt Natal grol3 ankindigte und auch
Sony ein Sttck vom Motion-Control-Markt
abhaben wollte, entwickelte schon vor lan-
gerer Zeit ein kleines Team im Hause Sega
ihre eigene Steuerung ohne jegliche Kndpfe.
Diese ist zwar nicht ganz so spektakular und
visionar wie die beiden Erstgenannten, dafr
aber bestimmt genauso spal3ig.

Wéhrend Microsoft auf der E3 sein Pro-

Klopf, Klopf

Die Steuerung dieses Spiels ist sehr schnell
erklart. Man legt die Wiimote auf einen
Pappkarton und klopft sich dann rhythmisch
durch funf verschiedene Minispiele. Mehr
nicht! Durch die geringe Anzahl an Spielen
wird leider einiges an Potential verschenkt,
da die Steuerung wirklich tadellos funkti-
oniert. Hinzu kommt, dass eines der Spiele
mehr eine Art Kunst-Programm als ein Spiel
ist. Die weiteren Spiele fallen zum GlUck alle
sehr positiv auf und kdnnen Uber einige Zeit
im Einzelspieler-Modus motivieren — aber

erst im Multiplayer-Modus entfaltet sich die
ganze Pracht dieses Spiels.

Die Party kann beginnen

Sobald man zu zweit, dritt oder viert vor der
Konsole sitzt, geht der Spal3 erst so richtig
los. Besonders in dem mit Abstand besten
Spiel der Minispielsamnmlung, dem Hinder-
nislauf, gibt es hitzige Multiplayerschlachten,
viel Streit und viel zu lachen. Auch Fans von
Musikspielen kommen auf ihre Kosten und
konnen den kompletten, mit sehr vielen
Ohrwirmern gespickten, Soundtrack in ei-
nem der Minispiele trommeln.

Zu guter Letzt sind aber auch der Shooter
und die Jenga-Variante gut gelungen und
laden immer wieder auf eine Runde Geklop-
fe ein. Mit ein paar mehr Minispielen gabe
es an dieser Stelle eine uneingeschrankte
Kaufempfehlung, so bleibt jedoch nur ein
innovatives, kurzweiliges Partyspiel, das man
durchaus im Auge behaltensolite. B @ ®
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Let’s Tap /l!"'

SEGA

Probe
Geschicklichkeit
1-4

ab 0 Jahren
ca.30€

offizielle Website

Prasentation
frohlich und kunterbunt
grafisch nur Durchschnitt

Atmosphare
Soundtrack mit hoher Ohrwurmgefahr!
sehr zuganglich

Gameplay
jedes Spiel passt perfekt in das Konzept
lediglich funf Minispiele

Steuerung
& sehrinnovativ
& manchmal zu pingelig

Multiplayer
macht mit mehreren doppelt Spals
hitzige Multiplayerrennen

Schade, dass das Spiel lediglich flnf verschie-
dene Minispiele bietet, denn ansonsten ware
JLet's Tap” ein klarer Hitkandidat gewesen.
Das Konzept und die Umsetzung haben je-
doch ein grof3es Lob verdient.

Fazit
Bjorn Rohwer
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In den Kinos sorgte die bis in den Himmel gelobte Vorgeschichte rund
um Wolverine wie erwartet fiir klingelnde Kassen. Gehort die Spielum-
setzung nur zu den Nebenprodukten?

er weit zahlen
kann, st viel-
leicht auch in der

WamN | age, die Anzahl der
misslungenen Spielumsetzung zu popula-
ren Filmen zu bestimmen. Ironischerweise

gehort kaum ein X-Men-Teil vom Gamecu-
be dazu, doch ,Wolverine” fir die Wii darf
sich getreu nach dem Motto ,gemeinsam
sind wir stark” dazugesellen.

Arger, Ruhe... und wieder Arger?
Der Film beginnt Interesse weckend, das
Spiel hingegen zwar ebenso actionreich,

aber storytechnisch wie per Zeitmaschine
aus den 90iger-Jahren in die heutige Zeit
transferiert. Nach vielen Jahren der An-
strengung erholt sich Wolverine von all
den Strapazen der vergangenen Zeit und
nimmt dabei an Starke ab. Dummerwei-
se wird seine Uber alles geliebte ,Kayla”
entfUhrt, also darfen seine Klingen wie-
der frische Luft - und nattrlich auch Blut
- schnappen.

Angesiedelt im Durchschnittsbereich
Wolverine zeigt seinen Widersachern, dass
man ihn besser hatte in Ruhe lassen sollen

index live
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und sammelt bei den Kampfen neue Erfah-
rung. Mit diesen Erfahrungspunkten lassen
sich im Laufe des Spiel neue Fahigkeiten
kaufen, die besondere Wiimote- und Nun-

chuk-Bewegungen erfordern. Dennoch
werden die Kdmpfe schnell monoton - dies
ist nunmal ein groBBer Nachteil von ,Hack
and Slay”. Wenn auch noch ein 6des Le-
veldesign dazukommit, fragt man sich, wo
denn die Abwechslung bleibt. Auf diese
musst ihr erfreulicherweise nicht ganzlich
verzichten, denn die Bosskadmpfe sind stets
aufregend und Quick-Time-Events runden
das Spielgeschehen ein wenig ab.

view [QEEUSE  plus
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X-Men Origins: /
Wolverine 3
i Activision
W O DRIGEE AmaZe

Action

1

ab 18 Jahren

ca.60€

Prasentation
coole Bosskampfe
& wenig Drumherum

Atmosphare
Zwischensequenzen gefallen
& langweiliges Leveldesign

Gameplay
schnelles Spielgeschehen
& kaum Freiheiten

Steuerung
schnell erlernbar
& Bewegungserkennung nicht optimal

Multiplayer

Dass die Spielumsetzung nicht an die Quali-
tat des Films rankommt, war klar. Doch wer
zu offensichtlich versucht, bei Videospielern
eben das schnelle Geld zu machen, gehort
fast schon bestraft.

Fazit
Damian Figoluszka
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EA Sports Active /
ke N
Publisher  Electronic Arts
Entwickler  EA Sports
Genre Sport
Spieler 1-2
USK ab 0 Jahren
Preis ca. 50 € zum Shop
Weblink offizielle Website

EA Sports Active

Nachdem man von Hulahup, KopfballschieBen und ,Ich messe ...

u

-Wartereien genug hat, kommt man nun in den Genuss von echter

korperlicher Ertiichtigung.

war brachte Wii Fit erstmals sportliche Ak-

tivitdten vor den heimischen Fernseher,
aber der tatsachlich messbare Erfolg hat sich
bei den meisten wohl in Grenzen gehalten.
Dahingegen schloss sich EA mit Fitnessex-
perten zusammen, um einen ,Active Personal
Trainer” zu kreieren, der auf leicht erlernbaren

Ubungen einer westlichen Fitnessphiloso-
phie aufbaut, die fernab von Gleichgewichts-
und Wohlfuhlgymnastik stehen. Aus diesem
Grund liegt nicht nur ein speziell entwickelter
Beingurt dem Programlnm bei, sondern auch
ein Trainingsband, welches die Intensitat der
Ubungen um ein Vielfaches erhoht.

Kalorie statt BMI
Das Fitnessprogramm  setzt auf den Kalori-
enverbrauch, der von der Trainingsintensitat
abhangt. Diesen kann man bei den selbst er-
stellten und frei wahlbaren Workouts je nach
Belieben verandern.

Die  30-Tage-Challenge
veranlasst den Nutzer zu
einer langfristigen Beteili-
gung an den sportlichen
Aktivitaten, um seine

eigene Fitness wieder auf Vordermann zu brin-
gen. Auch das Herz-Kreislauf-System wird durch
die unterschiedliche Beanspruchung von Ober-
und Unterkdrper in Schwung gebracht.

Zeit zu Schwitzen!

In 25 Ubungen strebt man nach seinem eige-
nen Trainingsziel und Fitnesslevel. Dabei steht
einem ein Personal Trainer zur Seite, der nach
jeder Trainingseinheit seine Ratschlage zum
Besten gibt. So wird beim Laufen auf der Renn-
strecke die Schnelligkeit gemessen und an-
schlieBend analysiert. Neben dem herkémm-
lichen Laufen bietet das Programm Cardio
Boxen, Tennis, Tanzen, verschieden Variationen
von Ausfallschritten und vieles mehr.

Wem das alleinige tagtagliche Training vor
dem Fernseher auf Dauer zu 6de wird, kann
noch einen Trainingspartner heran-
ziehen. Dabei gilt es gemeinsam
die Ubungen abzuschlieBen,
egal auf welchem Schwierig-
keitsgrad die Einheiten absol-
viert werden. m

Prasentation
& professionelle Anleitungsvideos
& Ansporn wahrend der Ubungen

+J+

Atmosphare
eigene Lieder sind integrierbar
& nerviges Gedudel von vorgegebenen Songs

Gameplay
& 25 anspruchsvolle Ubungen
& .. von denen sich viele ahneln

+

Steuerung
& Balance-Board-Unterstitzung
& Probleme bei der Bewegungserkennung

+

Multiplayer
& gleichzeitiges Trainieren
@ FErfolg ist vom Trainingspartner abhangig

+

Hierbei gerat man nicht nur ins Schwitzen, son-
dern fUhlt sich auch nach jedem Training um ein
Vielfaches vitaler. Jedoch stoéren die Steuerungs-
probleme bei manchen Ubungen, da diese ei-
nem ausgeglichenen Workout im Wege stehen.

Fazit
Harald Wicht
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Arc Rise Fantasia

ach erfolgreicher Ankunft begannen

wir schliefslich mit Spannung das Aben-
teuer von ,Arc Rise Fantasia”. Zwar haben wir
es hier nicht mit einem Werk eines Square
Enix-Teams zu tun, doch muss das nicht un-
bedingt bedeuten, dass dieser neue Gen-
revertreter vom japanischen Entwickler
Jmageepoch” keine Aufmerksamkeit ver-
dient hat. SchlieSlich hatten auch Mitverant-
wortliche von ,Tales of Symphonia®, ,Chrono
Trigger” und ,Luminous Arc” ihre Finger im
Spiel!

Uber den Wolken
Ihr schltpft in die Rolle des 17-jahrigen

Einer der wenigen Vertreter des RPG-Genres auf Nintendos Wii nahm
den weiten Weg vom Land der aufgehenden Sonne bis hin zum CD-
Schacht unserer japanischen Wii auf...

Jungen ,Larc”, der mit einer Luftschiffar-
mee durch die Wolken fliegt. Diese Szene
wird einige an Segas ,Skies of Arcadia” fur
Nintendos Wirfel erinnern und gehort zu
der Vielzahl der wunderschdnen Render-
szenen zu Beginn des Spiels. Die Truppe
wird von wildwditigen Drachen angegrif-
fen, wovon einer Larc den Kampf ansagt.
Als ihr euch gemeinsam mit dem Dra-
chen auf dem Erdboden wiederfindet,
steht dieser kurz vor der Explosion. Doch
,Lyphia“, ein junges Madchen mit magi-
schen Fahigkeiten, kann diese noch stop-
pen und schliel3t sich euch an. Im Laufe
des Spiels wird Larc von bis zu funf wei-

live

index
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@ Wii Download

teren Personen begleitet, allerdings nicht
von allen dauerhaft.

Im klassischen Stil

,Arc Rise Fantasia” gehort zu den klassi-
schen RPGs, wie sie auf der Wii im Mo-
ment noch Mangelware bzw. in Deutsch-
land nicht existent sind. Gespielt wird
old-school-like mit Wiimote und Nun-
chuk, auf eine Bewegungssteuerung hat
man also verzichtet. Alternativ kann auch
der Gamecube- oder Classic-Controller
genutzt werden. In den mehr als 40 Stun-
den, die euch das Spiel wahrlich an den
Bildschirm fesselt, erkundet ihr eine
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groflSe Oberwelt, die frei begehbar ist. Dar-
auf befinden sich selbstverstandlich diver-
se Gegner, aber auch lebendige Stadte mit
Waffen- und Item-Handlern, Magie-Shops,
Hotels und vielem mehr konnt ihr auffinden
und darin mit ,Rico”-Minzen zahlen. Zum
Kampf antreten musst ihr nur dann, wenn ihr
einen der sichtbaren Gegner auch beruhrt.
Doch Vorsicht: Wenn ihr euch ihnen nahert,
werdet ihr verfolgt.

Kampfsystem mit Komplexitat

Wenn von einem klassischen RPG die Rede
ist, kann sich das Kampfsystem naturlich
nicht allzu sehr von einem ,Final Fantasy”
oder ,Skies of Arcadia” unterscheiden. Ein
paar Besonderheiten hat man erfreulicher-
weise dennoch eingebaut. Gekdmpft wird
rundenbasiert, allerdings wird am oberen, lin-

ken Rand angezeigt, wie viele Angriffspunk-
te euch fur die Runde zur Verflgung stehen.
Danach musst ihr euch bei der Angriffswahl
orientieren, denn sei es ein Schlag, die Nut-
zung eines ltems oder eine Magie - fUr jede
Aktion bendtigt ihr eine bestimmte Anzahl
an AP. Welcher Charakter wie viele Angriffe
pro Runde ausfuhrt, ist euch
selbst Uberlassen. Auch Spirit
Points sind vorhanden und
werden zusatzlich fur Magie-
Angriffe bendtigt. Weiter fin-
det ihr im Laufe des Spiels
auch eine ,RP"-Anzeige unter
dem SP-Balken. Diese ladt
sich wie auch die SP wahrend
eines Kampfes langsam wieder auf und ist
fir das Beschworen eines euch verblnde-
ten Giganten notwendig - sehr schén anzu-

Charaktere lassen sich
umstylen - da es sich
um ein typisch japani-
sches Spiel handelt,
darf auch ,fast stofflos”
natlirlich nicht fehlen...

sehen und extrem effektivl Ganz nett: Auch
Waffen kénnen gelevelt und sogar mit be-
sonderen Eigenschaften wie zusatzlichen HP
versehen werden.

Grafisch in der Oberliga?

Das Spiel lasst ein Gefthl der Epik aufkom-
men, wie man es in den meis-
ten Spielen fUr Wii vermisst.
Daflir sorgen auch die Mu-
sikstlicke, welche die Atmo-
sphare sehr gut untermalen.
Sehr gefallen hat uns auch
das Charakter- bzw. Gegner-
design. Die Helden wachsen
dem Spieler schnell ans Herz
und an der Anzahl der Gegnertypen gibt es
nichts zu kritisieren. Doch grafisch reisst das
Spiel leider keine Baume heraus, denn da-
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fUr sind viele Texturen zu unscharf und das
Bild flimmert teilweise sehr stark, wodurch
man sich an die alte Konsolengeneration zu-
rickerinnert fUhlt. Einige Stellen hingegen,
wie die Stadte oder Gebaude von innen,
wurden mit viel Liebe zum Detail gestaltet
und sind ebenso wie bestimmte, effektvolle
Angriffe schon anzusehen. Leider zoomt die
Kamera gelegentlich zu weit heraus, Uber-
lastet dadurch die Wii-Hardware und Slow-
downs entstehen.

Suchtfaktor? Definitiv vorhanden!

Wir hielten es zwar fur sehr unwahrschein-
lich, doch dieses Spiel kommt in der Tat bei-
spielsweise an ein ,Tales of” heran und sieht

Namcos Rollenspiel-Reihe optisch auch sehr
ahnlich. Nicht selten kommmt es vor, dass man
sich so sehr in das Spiel vertieft, dass die
Zeit in Vergessenheit gerdt. Das Aufleveln
der Charaktere motiviert ungemein und die
Sprachbarriere hielt sich trotz fehlender Ja-
panischkenntnisse erstaunlicherweise sehr
in Grenzen, da ein paar wenige englische
Worte und Hilfspunkte auf der Karte unge-
mein weiterhelfen kbnnen. Leider ist ein Eu-
ropa-Release dieser RPG-Perle noch unge-
wiss. Die Lokalisation eines derart epischen
Spiels nimmt viel Zeit in Anspruch, zumal
auch viel Sprachausgabe vorhanden ist - ge-
dulden mussen sich europdische Wii-Spieler
also definitiv noch. u
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Arc Rise Fantasia /
. .
Publisher  Marvelous Entert.
Entwickler  Imageepoch
Genre RPG
Spieler 1
USK noch keine
Preis ca.60€

Weblink offizielle Website

Prasentation
& Charakter- und Gegnerdesign gefallen
& grafisch nicht ganz up-to-date

+

Atmosphare
& Charaktere mit Charme
schone Musikuntermalung

+X+

Gameplay
& fesselndes Kampfsystem
ein RPG, wie man es sich winscht

+f+

Steuerung
& schnell erlernbar
& Bewegungssteuerung ware interessant

+

Multiplayer

Endlich kommmt die RPG-Lawine auf der Wii
so langsam in Bewegung. Das Spiel hat mich
fUr viele Stunden an den Bildschirm gefes-
selt — das haben zuletzt nicht viele Wii-Titel
geschafft!

Fazit
Damian Figoluszka
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zu denken. Bereits im Mai traute

nach Sin‘nq'ﬁ‘_‘}dm‘ij?j%n Pokédex aber

Wie in der Diamant- und Perl-Edition
schlipft ihr auch in der Platin-Aus-
gabe in die Haut eines Madchen oder Jun-
gen, um der beste Trainer aller Zeiten zu
werden. Dieses Ziel hat auch euer bester
Freund und Nachbar, mit dem ihr euch in
den Nachbarort aufmacht, um Professor

mon schon lange nicht mehr we
ich die ersten

live
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Trainer zuriick

s zu vervollstindigen.

Eibe zu treffen. Allerdings
kommt dieser euch zuvor
und Uberreicht euch euer
erstes Pokémon, bevor ihr
im hohen Gras wildleben-
den Monstern unterlegen
werdet.

Alte Story im neuen Gewand

Kenner der aktuellen Editionsreihe erken-
nen hier bereits den ersten Unterschied,
denn normalerweise wirdet ihr euer ers-
tes Taschenmonster an einem See erhalten
und Professor Eibe vor einem angreifen-
den Pokémon retten. Im spdteren Spiel-

In der PAL-Version ist es
aus Jugendschutzgriin-
den nicht moglich in der
Spielhalle von Schleiede
an den Automaten zu
spielen. Denkwiirdig!

A

Platin obtained
the Gracidea!

verlauf dUrft ihr sogar eine ganz neue Welt
erkunden, in der eine andere Form von Gi-
ratina auf euch wartet. Diese kleinen, aber
feinen Veranderungen ziehen sich durch
den ganzen Spielverlauf, zu dem auch
neue Charaktere gehoren, wie der Polizist
LeBelle, der Jagd auf Team Galaktik macht.
Auch einige Orte, wie der Aufbau von Are-
nen haben sich ein wenig verandert. In der
Arena von Ewigenau musst ihr nun zum
Beispiel die Zeiger einer rie-
sigen Blutenuhr bewegen,
um voran zuschreiten. Ve-
teranen der ersten Stunde
freuen sich eher Uber ein
Wiedersehen mit den le-
gendaren Pokémon Arktos,
Zapdos und Lavados.

Ich will der Allerbeste sein!

Um in die berlhmte Pokémon-Liga ein-
treten zu dirfen, musst ihr von einem Ort
zum anderen ziehen und acht Orden in
den Arenen gewinnen. Um den Heraus-
forderungen gewachsen zu sein, musst

I am a globe~trotting elite of the
International Police. ¥

ihr die unterschiedlichsten Pokémon fan-
gen und trainieren. Oftmals fUhrt nur eine
gut Uberlegte Taktik zum Ziel. Um euer
Team zu vergrofSern, deckt ihr euch in Su-
permarkten mit Pokéballen und anderen
nutzlichen Utensilien ein und macht euch
auf die Jagd! Dabei gilt es, das wilde Po-
kémon so gut es geht zu schwachen und
mit Statusveranderungen - wie einer Ver-
giftung — zu belegen. Das macht das Ein-
fangen wesentlich leichter.
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Pokémon in Hiille und Fiille

Bis ihr aber alle 493 Eintrage in eurem Poké-
dex geflllt habt, werden unzahlige Stunden
vergehen. Wie auch in den Vorganger-Titeln
kann man nicht alle Monster im Spiel fangen.
Entweder transferiert ihr die Pokémon von
euren alten GBA-Editionen, wobei aber un-
umganglich ein DS und kein DSi vorhanden
sein muss - oder inr tauscht mit Freunden, die
ebenfalls eine Ausgabe der aktuellen Reihe
besitzen. Der Freundschaftsanteil wird - wie
von Nintendo gewohnt - sehr grof3 geschrie-
ben. Einige der begehrtesten Monster gibt
es auch an bestimmten Events abzustauben,
die von Nintendo bekannt und groStenteils
auch ausgerichtet werden.

Pokémon Platin
Losungsbuch

Rechtzeitig zum Release

der Platin-Edition brachte

Future Press das offiziel-

le Losungsbuch auf den

Markt. Auf Gber 550 Seiten

werdet ihr so gut wie alle wichtigen Informa-
tionen Uber das Spiel erhalten - ein Pokédex-
Verzeichnis mit 492 Monstern inklusive. An-
fangs tut man sich etwas schwer sich in dem
leider farblich etwas blass wirkenden Buch
zurecht zu finden, aber nach einer kurzen
Einarbeitungszeit funktioniert dies ohne Pro-
bleme. Schade finden wir aber, dass die Fund-
orte der Items nicht zugeordnet sind, sonst
ist der Preis von 20 Euro bei diesem grofSen
Umfang aber mehr als nur glinstig und wer
einen Ratgeber auf seiner Pokémon-Expediti-
on durch Sinnoh nicht missen mochte, sollte
unbedingt zuschlagen!

STARTE JETZT DEINEN EIGENEN CAMINGBLOG
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Grandioser Umfang
Habt ihr keinen Freund
in der Nahe, konnt ihr
dieses Feature auch
online nutzen und so-
gar Kdmpfe mit ande-
ren Spielern austra-
gen oder mit euren
Freunden in Sinnohs
Untergrund Minispie-
le spielen. Ist euch
eher nach einem ru-
higen Nachmittag
zumute, konnt ihr in
diesem auch alleine
nach Mineralien su-
chen und gegen
ltems eintauschen.
An der Oberflache
habt ihr die Mdglichkeit, an Wettbewerben
teilzunehmen, Beeren anzupflanzen und zu
Knurpsen — einer leckeren Speise fur eure
Pokémon - weiter zu verarbeiten. An je-
dem Ort und zu jeder Zeit gibt es immer
etwas fur euch zu tun!

=

. L }

L

Suchtpotenzial vorprogrammiert
Durch das standige Gefuhl, niemals
gelangweilt zu sein, wird der experi-
mentierfreudige Spieler wochenlang an
den DS gefesselt. Die trockene Handlung
darf da gerne Ubersehen werden. Habt ihr
bisher noch niemals ein Pokémon-Spiel in
der Hand gehabt, dirft ihr neben den vie-
len Pokémon-Fans blind zuschlagen. Besit-
zer der anderen beiden Editionen sollten
sich Uberlegen, ob sie das kleine Update
wirklich benotigen oder es vielleicht doch
lieber im Regal liegen lassen. Mit dem Kauf
kann man aber in jedem Falle nichts falsch
machen! .

lith the power I wiald, I will create
an entirely naw world!

Publisher  Nintendo
Entwickler  Game Freak

Genre Rollenspiel
Spieler 1-2

USK ab 0 Jahren

Preis ca. 40 € zum Shop

Weblink offizielle Website

Prasentation
& liebevoll gestaltete Welt
& durchschnittliche Handlung

+

Atmosphare
& 493 Pokémon
& passender Soundtrack

+J+

Gameplay
motivierendes Spielgefuhl
& viele Nebenaufgaben

+

Steuerung
& funktioniert einwandfrei
& diverse Touchscreen-Features

+J+

Multiplayer
& Onlinetauschborse
& Minispiele

+J+

Obwohl ich viele der neuen Pokémon dul3er-
lich nicht mag, kann ich mich doch mit der
neuen Edition anfreunden und erlebe jeden
Tag aufs Neue gerne ein weiteres Abenteuer
mit meinem Team!

Fazit
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Anno: Erschaffe eine neue Welt

Passend zur Wii-Version erreichte uns letzten Monat auch die
DS-Fassung. Ob der Titel den Ruf der Serie auch auf dem DS
wahren kann, erfahrt ihr in unserem Test.

hr schlipft in die Rolle eines Kbnigssohns

und eure Aufgaben im Spiel sind es, frem-
de Inseln zu besiedeln und die BedUrfnisse
des Volkes zu befriedigen. So verlangen eure
Pioniere eine Kirche zu ihrem geistlichen
Wohle und eine Molkerei fur die tdgliche
Portion Milch. Spater gilt es immer exoti-
schere Waren zu beschaffen, wie zum Bei-
spiel Gewtirze und teure Kleider.

Auf in den Krieg!

Ist euer Volk zufrieden, winken hohere
Steuereinnahmen, mit denen ihr eure Schiffs-
flotte und vor allem eure Armee bezahlen

konnt. Um eine bereits besetzte Insel ein-
zunehmen, musst ihr eure Schiffe Gber den
sehr leicht zu bedienenden Kartenmodus
zu deren Zielorten bewegen. Eure
Truppen kampfen nicht mehr auf
Schlachtfeldern, sondern nutzen
Markthauser, Kasernen und Co. aus,
um sich zu verteidigen. Dieses Pro-
zedere erlebt ihr entweder in der
Kampagne oder im beriihmten Endlos-Spiel.

Land in Sicht!
Das Geschehen wird immer mit der richti-
gen Ohrwurm-Musik unterlegt. Ehe ihr euch

Keen Games war
fiir den Vorganger
Anno 1701 auf dem
DS verantwortlich.

index live view test plus 52
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Anno: Erschaffe -

William Riley

Anders als alles, was ich bislang
sah.

verseht, pfeift ihr bestimmte Stlcke unter
der Dusche nach. Die Zwischensequenzen
wurden allesamt sehr schon vertont, im Spiel
selbst sucht man aber verge-
bens nach einer Sprachaus-
gabe, was die Atmosphare
ein klein wenig stort. Eben-
falls schade finden wir, dass
sich das Wegebau-System
etwas trage steuert. Dies sind aber nur sehr
kleine Mankos, denn Anno — Erschaffe eine
neue Welt macht auch so sehr viel Spal3 und
eignet sich besonders flir mobile U-Bahn-
Strategen! m

2

eine neue Welt

Publisher  Ubisoft
Entwickler  Keen Games
Genre Echtzeit-Strategie
Spieler 1

USK ab 0 Jahren

Preis ca. 40 € zum Shop
Weblink offizielle Website

Prasentation
nett erzahlte Geschichte in...
& ...langweiligen Standbildern

Atmosphare
toller Soundtrack
& nicht komplett vertont

Gameplay
viele unterschiedliche Aufgaben
drei Schwierigkeitsgrade

Steuerung
angenehme Bedienung
& teilweise etwas hakelige Steuerung

Multiplayer

Ich wurde mit dem Titel nicht richtig warm,
da mir die schwache Prasentation der Ge-
schichte und die Steuerung beim Verlegen
der Wege auf die Dauer zu nervig erscheint.
Ich greife lieber zur Wii-Version.

Fazit

von 10 Eric Ebelt
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Geheimakte 2: Puritas Cordis

Wer braucht eigentlich Gehirntrainer, wenn es auch noch die guten

alten Point'n’Click-Adventures gibt?

eben einer Wii-Version begllckt uns

Publisher Koch Media auch mit einer
mobilen Version des Knobelabenteuers. In-
haltlich ist das Spiel absolut identisch mit
seinen grol3en Brudern auf Wii und PC. Das
bedeutet: ihr durchsucht auch auf dem DS
die Gegend nach Hinweisen und Gegen-
standen, befragt Menschen und deckt so
die Plane der Weltuntergangssekte Puritas
Cordis auf.

Wo liegen die Unterschiede?

Technisch ist der DS den ,grof3en” Versionen
naturlich klar unterlegen. Die Grafik ist etwas
klobig, fir DS-Verhaltnisse aber ziemlich gut
gelungen. Leider sind die meisten Objekte
aufgrund der geringen Bildschirmgrof3e des
DS kaum erkennbar. Die Hotspot-Funktion,
mit der ihr jeden Gegenstand, mit dem
eine Interaktion moglich ist, anzeigen lassen

konnt, wird dadurch unerlasslich. Auch der
Sound musste unter den limitierten Hard-
ware-Bedingungen leiden. Die Soundunter-
malung bleibt zwar im Grunde dieselbe, auf
Sprachausgabe wurde aber, bis auf in den
Zwischensequenzen, verzichtet.

Zickt den Stylus -

Es darf geratselt werden!

Auch die Steuerung musste logischerwei-
se geandert werden und diese funktio-
niert sogar erstaunlich gut. Das Steuerkreuz
dient zum Scrollen durch euer Inventar, das
durchgehend am unteren Bildschirmrand
angezeigt wird. Mit den Schultertasten ak-
tiviert ihr die Hotspot-Funktion. Alle sonsti-
gen Aktivitaten vollfGhrt ihr mit dem Stylus.
Durch einfaches Drag & Drop kénnt ihr Ge-
genstande miteinander kombinieren und
so viele der Ratsel I6sen.

index live view test plus 53
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FPool ist vielleicht etwas Geheimakte 2: ‘

Ubertrieben, groke Badewanne
ware wohl treffender, Aber zum
Abkihlen reicht es allemal,

& -

Adventure-Spass in der Hosentasch’
Auch ohne Sprachausgabe und Wiimote-
Steuerung ist Geheimakte 2: Puritas Cordis
durchaus zu empfehlen. Dabei besitzt der
Titel fast alle Schwachen seines grofSen
Vorbilds und noch ein paar mehr. Jedoch
besitzt die DS-Version den klaren Vorteil
jederzeit mitnehmbar und damit jeder-
zeit spielbar zu sein. Letztendlich lauft
es nur auf eine Frage hinaus: Spielt man
lieber unterwegs oder spielt man lieber
bequem vor einem grol3en Bildschirm?

o

Puritas Cordis

Publisher  Koch Media
Entwickler Keen Games
Genre Point'n’Click
Spieler 1

USK ab 6 Jahren

Preis ca. 40 € zum Shop
Weblink -

Prasentation
nette Grafik
& zu kleiner Bildschirm

Atmosphare
passende Musikuntermalung
kaum Sprachausgabe

(4]

Gameplay
meist logische Ratsel
seltene Logikllcken

-+ +]

Steuerung
intuitive Steuerung...
die aber teils ungenau ist

L +]

Multiplayer

Auch im Hosentaschenformat bleibt Puri-
tas Cordis ein empfehlenswertes Adventure.
Dank Sprachausgabe und grol3erem Bild-
schirm wdrde ich personlich die Wii-Version
vorziehen.

Fazit
Alexander Schmidt



http://www.amazon.de/gp/product/B001UDSSUK?ie=UTF8&tag=nm048-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=B001UDSSUK
http://www.n-mag.de
http://www.n-mag.de

Rhythm Paradise

ass Rhythm Paradise vom selben Team

wie Warioware stammt, ist ziemlich
schnell klar. In zahlreichen Minispielen mit
abgedrehter Optik und Soundkulisse tippt
ihr, oder versucht es zumindest, passend
zum Beat auf den Bildschirm.

Tippen, schnippen, Lauscher auf!

Rhytmischer Paarungstanz von Echsen, ein
Chor junger Froschspunde oder Dosenki-
cken zum Takt. So seltsam sich es anhort,
so lustig und kreativ sind diese Elemente im
Spiel. Hauptsachlich tippt und zieht ihr Li-
nien auf dem Screen, wann immer das der
Rhythmus von euch verlangt. Wie durch ein
Metronom wird euch der Takt vermittelt, den

»~Wario Ware“-Liebhaber aufgepasst! ,Rhythm Paradise” lasst euch in
50 Minispielen euer Rhythmusgefiihl auf die Probe stellen. Doch kann
Touchscreen-Tippen im Dreivierteltakt wirklich Spall machen?

ihr durch Tippen im Rhythmus weiterfliihren
sollt. Ihr werdet euch dabei erwischen, wie
ihr, ohne auf den Bildschirm zu schauen,
euch nur noch auf die Ohren verlasst und
den Takt mittippt, und irgendwie hat man
am Abend einen Ohrwurm und weild nicht
so recht, woher dieser kommt.

Geschmackssache

Die Prasentation beschrankt sich auf das
Notigste und verschenkt keinen Platz fUr
ablenkende Grafik-Effekte. Das wichtigste
Element ist der Sound. Hier ist es wirklich
Geschmackssache, ob der Titel euch zusagt
oder nicht, schlieSlich baut das ganze Spiel
auf Musik auf. Es wird nicht jedermanns Ge-

live

index
Wii @ DS

Download

Demo

Geschmacker sind verschieden und bei
Rhythm Paradise reichen sie weit auseinander.
Wer wissen will, ob das Spiel zu einem passt,
kann sich Uber den Nintendokanal eine kurze
Testversion auf den DS laden.

schmack sein,
wenn  deutsche
Lyriks  (immerhin
wurde alles ein-
gedeutscht)  sich
auf ,Happy, happy,
happy” oder ,Die Jugend
von heute ist so depressiv”
beschranken. Aber gera-
de das ist der eigenwillige
Charme, der in seiner Ab-
gedrehtheit auch schon
die GemdUter bei ,Wario
Ware" gespalten hat. Ent-
weder man liebt es oder
man hasst es.

view [QEEUSE  plus

Nintendo
Nintendo
Musikspiel

1

ab 0 Jahren
ca.30€

Prasentation
& auf einen Bildschirm ausgelagert
& groltenteils nur 2D-Darstellungen

Atmosphare
schrill, bunt, japanisch ...
& .. was nicht jedermanns Geschmack ist

Gameplay
herausfordernd,
manchmal dann auch zu schwierig

[ +]

Steuerung
ruckzuck gerlernt
Fehlinterpretationen der Eingabe

o0

Multiplayer

Wer sich schon flr Warioware begeistern
konnte, dem wird auch Rhythm Paradise ge-
fallen. Die leichte Steuerung ermdglicht ei-
nen schnellen Einstig, der Schwierigkeitsgrad
bleibt dennoch nicht auf der Strecke.

Fazit
Jonas Weiser
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Das Thema ,Zweiter Weltkrieg” wird nicht nur bei Ego-Shootern gerne
genutzt, auch im Strategie-Genre wird man des Ofteren fiindig. Aktu-
elles Beispiel: Military History Commander fiir den DS.

Is Hitler 1933 zum Reichskanzler wird

und sechs Jahre spater ein Krieg aus-
bricht, der bis heute die Geschichtsblcher
pragt, scheint die Zeit ob der schrecklichen
Umstande still zu stehen.

Geschichtskunde auf zwei Bildschirmen
Im Spiel habt ihr die Wahl, ob ihr in die Rolle
der Alliierten oder Achsenmachte schllpft
und fortan durft ihr den Zweiten Weltkrieg
sequenziell und per Touchscreen auf einer
Weltkarte voller Hexagonfeldern nachspie-
len. Schon beim Einschalten des Spiels be-
kommt ihr eine kurze, farblose Videoauf-

nahme aus der damaligen Zeit gezeigt, die
euch ein wenig in das Thema einfthrt. Das
gesamte Spiel orientiert sich an der wahren
Kriegsgeschichte, wie sie auch in den Ge-
schichtsblchern steht.
lhr  konnt euer Wis-
sen Uber den Zweiten
Weltkrieg also gegebe-
nenfalls sogar noch ein
wenig erweitern. den Schatten
Seiner Konkurrenz unterlegen

Gespielt wird rundenbasiert, wobei ihr
die Positionen der verbUndeten und

Advance Wars - ganz
egal welcher Teil -
stellt Military History
in allen Belangen in

100

1030

it 1030921 -

R

feindlichen Einheiten stets auf der Welt-
karte seht.

In einer Runde darf pro Einheit nur eine
Aktion ausgefthrt werden, wobei Bewe-
gungsradius und Schaden variieren.
Viel bekommt ihrim gesamten Spiel
nicht zu sehen, anders als in Advan-
ce Wars werden nicht einmal die
Kampfe animiert dargestellt. Hier
trifft ein Standbild auf das andere
und es wird gezeigt, wie viel Scha-
den dieser Angriff zugefligt hat. Die Auf-
machung lasst also arg zu winschen Ubrig,
was auch auf den Sound zutrifft. |

Military History -
Commander :
Publisher  Koch Media
Entwickler  Slitherine
Genre Strategie
Spieler 1
USK ab 12 Jahren
Preis ca. 35 € zum Shop
Weblink -

Prasentation
historisch korrekt
& altmodische Aufmachung

Atmosphare
Uberzeugendes Einflhrungsvideo...
& .. ansonsten sehr einschlafernd

Gameplay
taktisches Nachdenken erforderlich
& motiviert nicht lange

Steuerung
unkomplizierte Bedienung
nur mit Touchscreen spielbar

Multiplayer

Advance Wars hat die Messlatte fUr Strate-
giespiele auf dem DS sehr hoch gelegt und
Military History kommt da keinesfalls ran. Das
Spiel war mir einfach zu einschldfernd und
das Thema zu aufgebraucht.

Fazit
Damian Figoluszka
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Crystal Defenders R1

" Ende April veroffentlichte Square Enix den W||Ware-T|teLgdystaI
Defenders R1. Wir haben den Titel unter die Lupe genommen
und sagen euch, ob sich der Download lohnt!

tellt euch ein Schlacht-
feld vor, auf dem sich
ein Weg von einem Ende
zum anderen erstreckt.
Jede Runde rennt eine
Monsterhorde uber
diesen Weg, die es
aufzuhalten gibt. Ihr
positioniert also vor
oder wahrend eines geg-
nerischen Zuges Einheiten
auf dem Schlachtfeld, die in
einem bestimmten Radius
agieren konnen.

Taktische Planung

Soldaten greifen mit harten Schlagen an,
Schwarzmagier nutzen ihre Magie und
Bogenschitzen halten fliegende Monster
mit gezielten Schissen auf. FUr jeden be-
siegten Gegner erhaltet ihr Geld, welches
ihr wieder in weitere Einheiten investieren
konnt. Erreicht dennoch ein Gegner das
andere Ende des Schlachtfeldes, so wird
euch ein wertvoller Kristall gemopst. Die
Einheiten sollten also klug ausgewahlt und
stationiert werden, denn ist euer Kristall-
vorrat einmal aufgebracht, durft ihr den
Kampf noch einmal von vorne beginnen.

Kurzweiliges Abenteuer
Auch wenn ihr das Spiel nach ca. vier Stun-
den durchgespielt habt, so bietet es dank

des fesselnden und motivie-
renden Spielprinzips einen
hohen Wiederspielwert. Dies
unterstUtzen nicht zuletzt die
liebevoll gestalteten Charak-
tere und der stimmige Sound-
track. Einzig die Steuerung ist
nicht ganz so perfekt ge-
lungen. Wer mit diesem
kleinen Manko leben
kann, den erwartet
eines der bes-
ten WiiWare-
Spiele. "

[

Crystal Defenders
R1

. Publisher  Square Enix
R AL [ yickler Square Enix
Genre Runden-Strategie
Spieler 1
USK ab 0 Jahren
Preis 800 Punkte
Weblink -

Prasentation
& geringer Umfang
& odes Level-Design

Atmosphare
stimmiger Soundtrack
liebevoll gestaltete Charaktere

Gameplay
sichtig machend
motivierendes Spielprinzip

Steuerung
& fUhlt sich ruckelig an
& nur eine Steuerungsmethode

Multiplayer
Online-Rangliste...
& ...aber nur fUr wenige Levels

Auch wenn das Spiel einen geringen Umfang
bietet, trostet das stchtig machende Spiel-
prinzip locker darlber hinweg. Egal ob fir
zwischendurch oder fUr einen langen Abend
— Crystal Defenders R1 ist genau das Richtige!

Fazit
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iele Entwickler haben schon probiert
Echtzeitstrategiespiele erfolgreich auf
eine Konsole zu bringen und ebenso viele
sind durch wenig Ubersicht und chaotische
MenUs gescheitert. Doch fur all diese Prob-
leme haben die Jungs von Ronimo Games
eine Losung gefunden. So sind die MenUs
sehr einfach zu meistern und die Steuerung
hat nicht den geringsten Makel. Aber auch
die Sicht hat sich grundlegend verandert,
denn in Swords & Soldiers wird nicht in 3D
oder aus der Vogelperspektive komman-
diert — nein, den Hobby-Strategen erwartet
ein 2D side-scrolling RTS!

live
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Herrlich abgedreht
Doch nicht nur das
Gameplay kann vollends

Uberzeugen, da das Spiel

ebenso einen unverwech-

selbaren Charme gepaart

mit einer riesigen Ladung Humor bietet. In
welchem anderen Spiel verteidigt ihr schon
mit einer Horde von gierigen Wikingern ihren
heiligen Grill? Der Comicstil, den ihr im gesam-
ten Spiel findet, ist nicht nur sehr liebevoll, son-
dern passt auch perfekt zum Humor. Auch die
Musikuntermahlung gibt kaum Grund zur Kri-
tik und rundet das Gesamtpaket gekonnt ab.

Du wurdest ,RickRolled”!

Obwohl die Hauptkampagne bereits
nach ungefahr acht Stunden beendet ist,
kommt die Langzeitmotivation nicht zu kurz.
Ihr kdnnt euch zur Abwechslung im Multiplay-
er-Modus gegenseitig bekriegen, oder ver-
schiedene Missionen und Achievements be-
waltigen. In diesen koénnt ihr euch

dann als ,Sohn von Norris”
beweisen oder euren Geg-
ner ,RickRollen”. So wer-
det ihr unter Garantie ei-
nige Stunden von diesem
Titel gefesselt sein! o

Swords & Soldiers

Publisher  Ronimo Games
Entwickler  Ronimo Games
Genre Echtzeit-Strategie
Spieler 1

USK ab 12 Jahren
Preis 1000 Punkte
Weblink -

Prasentation
genialer Comicstil
& abgedrehte Story

+

Atmosphare
&3 liebevolle Animationen
sehr viel Humor

+

Gameplay
motivierende Achievements
Kampagne hatte langer sein konnen

L +]

Steuerung
sehr einfach zu kontrollieren
keine wuseligen Menus

-+ +]

Multiplayer
zu zweit macht’s doppelt Spal?
& kein Online-Modus

Swords & Soldiers hat sich wie aus dem
Nichts ganz oben auf den WiiWare-Thron
gekdmpft und kann selbst mit Highlights
wie World of Goo mithalten. Absolute Kauf-
empfehlung!

Fazit A
Bjorn Rohwer ===

|l
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Pitfall: The Mayan Adventure

Virtual Console @B

Pitfall Harry durchkreuzte im Jahre 1982 erstmals die Dschungel
dieser Welt und landete damit einen gro3en Hit. Kann Pitfall Harry
Jr. mit seinem beriihmten Vater mithalten?

Die Story beginnt wie in so vielen Nachfol-
gern: Die Hauptfigur des Originals, hier
Pitfall Harry, wurde entfihrt und ihr musst
euch mit seinem Sohn auf den Weg machen
um ihn in den Untiefen des Dschungels wie-
derzufinden. Klingt nicht so besonders? Ist
es auch nicht!

Macken liber Macken...

Eigentlich weils man kaum, wo man anfan-
gen soll bei all den Mangeln. Handwerklich
ist das Spiel zwar grundsolide und die Ani-
mationen wissen sogar zu begeistern, aber
der Aufbau weist doch einige Fehler auf. So

gibt es keinerlei Unterschiede zwischen den
Baumstammen an denen man aufgehalten
wird und denen, die kein Hindernis darstel-
len — da bleibt nur das Ausprobieren. Auch
die Steuerung und Gameplay das lassen zu
wunschen Ubrig. Besonders die Endgegner
enttauschen, da einen nach nahezu jedem
Level ein oder zwei Leoparden erwarten —
als ob es keine anderen Tiere im Dschungel
gabel

... und doch ein Lichtblick!
Wahrend das Hauptspiel nicht mehr als ein
Durchschnitts-Adventure geworden ist, gibt

index live
Wii DS @ Download

es doch einen Aspekt, der das Spiel wieder
etwas lohnenswert macht. Das Original von
1982 wurde integriert und hat auch nach
Uber 25 Jahren nichts von seinem Charme
eingebUl3t. Pitfall zahlt bis heute zu den
groten Meilensteinen der Videospielge-
schichte und war neben Pac Man das erfolg-
reichste Spiel flr das Atari 2600-System. Das
somit indirekt erste Atari 2600-Spiel fUr die
Virtual Console lasst sich einfach per Cheat
im HauptmenU aufrufen: Einfach auf dem
Steuerkreuz runter dricken, 26 mal den A-
Knopf und dann nochmals das Steuerkreuz
nach unten dricken.

view RIS plus

Pitfall: The Mayan
Adventure
Activision
Activision

Action-Adventure
1

ab 6 Jahren

800 Punkte

Prasentation
& verwirrendes Leveldesign
& einfallslose Story

Atmosphare
gelungene Animationen
& langweiliger Soundtrack

Gameplay
Original-Pitfall als Extra integriert
& Hauptspiel tberwiegend 6de

Steuerung
& hdufig ungenau
& Gegner am Boden sind kaum zu besiegen

Multiplayer

Pitfall: The Mayan Adventure ist nicht mehr
als ein durchschnittliches Action-Adventure,
das dem Uber zehn Jahre dlteren Original
nicht im geringsten das Wasser reichen
kann.

. I e
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Art Style: PicoPict

L/R HAND
]

m Jahre 1985 erschien Tetris, die Mutter

aller Puzzlespiele, und seitdem wurde
dieses Spielprinzip oft kopiert und auch
oft verandert. In dem neuesten Teil der Art
Style-Serie werdet ihr wieder mit fallenden
Blocken konfrontiert, aber dieses Mal ganz
anders!

TUTORLAL

IMETRUCTION FMAMUAL |

Neues Konzept

,PicoPict” ist eine gute Kombination aus Vier
Gewinnt, Tetris und Picross gemischt mit ei-
nigen frischen Ideen. Es fallen verschieden-
farbige Blocke von oben durch den Bild-
schirm, die nur darauf warten aufgeldst zu

~PicoPict” ist in hiesigen Gefilden der insgesamt sechste Titel der
Art Style-Serie und will beweisen, dass es in dem DSiWare-Shop
nicht nur Auskopplungen und Microspiele gibt. Gesagt - Getan!

5200

p—

= =
] 1) ) O
1] ) ) )

werden. Das passiert aber nicht durch Be-
wegen der fallenden Blocke, sondern durch
Verteilen der liegenden Blocke, die ihr antip-
pen und an eine andere Stelle verschieben
konnt.

Anders als in Tetris braucht ihr auch keine
komplette horizontale Reihe, sondern nur
eine Figur aus mindestens vier gleichfarbi-
gen Blocken, um diese aufzuldsen. Wahrend
man auf dem unteren Bildschirm fleil3ig die
fallenden Blocke bekampft, entsteht aus
diesen auf dem oberen Bildschirm ein Bild,
das sich perfekt in die Prasentation einpasst.

index live
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SCORE

28700

Nostalgische Prasentation

Ein grol3er Teil seines Charmes zieht ,Pico-
Pict” auch aus der wunderschdn nostalgi-
schen Prasentation, denn das komplette
Spiel ist im 8-Bit-Stil gehalten. So bastelt
man 8-Bit-Figuren von Mario, Link und Co
und hort dabei sehr gelungene Remixes der
Themes der wichtigsten NES-Serien. Wer
von diesen nicht genug bekommt, kann sich
spater auch jeden Song freispielen und in ei-
nem integrierten Musicplayer immer wieder
anhoren. Vom Umfang her weil3 ,PicoPict”
ebenfalls zu gefallen und auch der Schwie-
rigkeitsgrad ist sehr motivierend.

view RIS plus

Art Style: PicoPict

Nintendo
skip Ltd.
Puzzle-Spiel
1

ab 0 Jahren
500 Punkte

Prasentation
sehr stimmig
& fUr manche zu altbacken

Atmosphare
sehr guter Soundtrack
& klasse Retroflair

+J+)

Gameplay
& stchtig machend
& guter Umfang

+N+

Steuerung
& sinnvolle Touchscreen-Nutzung
ohne jegliche Makel

+f+

Multiplayer

JArt Style: PicoPict” ist mit Sicherheit einer
der bisher besten und komplettesten Titel
fir den DSiWare-Service und kann als Aus-
hangeschild fur die Art Style-Serie genom-
men werden.

Fazit N A
Bjorn Rohwer P

[
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Totaka’s Song

Dass Nintendos Welt voller Uberraschungen steckt, diirfte kein Ge-
heimnis sein. Doch ,Totaka’s Song” werden die wenigsten Fans kennen
- und das, obwohl dieser bereits in zahlreichen Spielen vorkam!

astereggs sind eine der Lieblingsdiszip-

linen von Spielern und Entwicklern. Mit
einigen kommt man einfacher durchs Spiel,
andere sind versteckte Levels und wieder
andere einfach nur zum Lachen da. Ein Eas-
teregg hat es jedoch geschafft, nicht nur ein
bis zwei Mal aufzutreten, sondern mittler-
weile Uber 15 Mal und das quer durch alle
Generationen und ohne dabei grol3es Auf-
sehen zu erwecken. Doch wer steckt hinter
diesem ,Osterei” und bei welchen Spielen
hat er bereits zugeschlagen?

Alles begann 1992

Ein 25 Jahre alter japanischer Komponist
schreibt eine Melodie, die gerade einmal
aus 19 Noten besteht, pflanzt sie in ein
Videospiel ein und lasst diese in seinen
spateren Werken zu seinem Markenzei-
chen werden. Die Rede ist von Kazumi
Totaka, der neben Koji Kondo wohl ei-

index live view test

@ Special Impressum

ner der berihmtesten Komponisten Nin-
tendos ist. Dieser Kazumi Totaka war im
Jahre 1992 fir die Musik in den beiden
Nintendo-Titeln ,X" und ,Mario Paint” zu-
standig und brachte in seinen ersten bei-
den Spielen gleich sein Markenzeichen
unter. Doch in diesem Jahr kamen auch
noch zwei weitere Spiele unter der musi-
kalischen Leitung von Totaka-san heraus,
welche natuarlich nicht von seinem Song
verschont blieben. Bei diesen Titeln han-
delt es sich zum einen um ,Super Mario
Land 2: 6 Golden Coins” fur den GameBoy
und zum anderen um ,Kaeru no Tameni
Kaneha Naru”, welches ebenfalls fir den
GameBoy erschien.

Steter Tropfen hohlt den Stein

Nachdem im Jahre 1992 Totaka’s Song also in
ganzen vier Spielen auftauchte, wurde es in
den nachsten Jahren und auf den nachsten

Info: Kazumi Totaka

Kazumi Totaka ist nicht nur als Komponist ta-
tig, sondern leiht auch einer der berihmtes-
ten Nintendo-Figuren seine Stimme: Yoshi.

Konsolen etwas stiller um den Komponisten.
Von nun an gab es nur ca. alle zwei Jahre ein
neues Spiel mit seiner obligatorischen Melo-
die. Als nachstes verbreitete er sein Lied auch
in ,The Legend of Zelda: Link's Awakening"
sowie dem Remake mit dem DX-Zusatz.
Anders als in den anderen Spiel gab es nun
nicht nur eine Version des Liedes zu finden,
sondern gleich drei. In den darauffolgenden
Jahren erschienen bis zur Jahrtausendwen-
de noch drei Titel mit Totaka's Song: ,Virtual
Boy Wario Land”, ,Mario Artist: Talent Studio”
und ,Yoshis Story”.

Totakas Durchbruch

Mit einer Serie hatte Totaka seinen Durch-
bruch und in dieser war es das erste Mal
auch mebhr, als einfach an seinen versteckten
Song zu kommen. Die Rede ist von ,Animal
Crossing”, in welchem er sogar einer Figur
seinen Namen lieh. Denn der Name des
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Drei Verstecke von Totaka’s Song und wie ihr sie findet:

Mario Paint
(SNES)

MARIOPAINT™

3

©1992 HNinfendo

Klicke auf dem Titelbildschirm auf das
,O" am Ende von Mario. Dieses wird
sich dann in eine Bombe verwandeln,

explodieren und
alle Buchstaben
Uber den Bild-
schirm  schleu-
dern. Danach halt
die Musik kurz an
und Totaka's Song
wird gespielt.

[ 'Z-.I'

A

Animal Crossing
(GC, DS, Wii)

Mitsuo lwamoto

' Ryosuke Yamada
Shoji"Rawape
Shigeo Kimura
Super Mario Club

lhr mUsst am Samstagabend zu K K. Sli-
der gehen, mit ihm sprechen und euch
KK!s Song winschen. Schon habt ihr
Totaka's Song gehort und bekommt
sogar eine Aufnahme davon. In Ani-
mal Crossing fur Wii gibt es auch eine
zweite Moglichkeit das bekannte Stlck
zu horen. Dazu muUsst ihr einfach wah-
rend der ersten Busfahrt zu eurem Dorf,
das Spiel laufen lassen und irgendwann
wird der Kdpt'n Totaka's Song pfeifen.

index live view
@ Special Impressum
Luigis Mansion

(GC)

Nach dem ersten Treffen mit EGadd
wird er euch fragen, ob ihr etwas mit
dem Dreckweg trainieren wollt. Bevor
ihr das Training startet,
folgt ein Bildschirm,
auf dem euch die Steu-
erung erklart wird. Nun
mdasst ihr hier 3 Minu-
ten und 25 Sekunden
warten, damit Totaka's
Song ertént.

test

musikalischen Hundes ,K K. heilst ausge-
schrieben ,Totakeke”, welches der Spitzname
von Kazumi Totaka ist. Wenn man sich KK's
Song in egal welchem Animal Crossing-Teil
anhort, bekommt man Totaka's Song vorge-
spielt. Doch hat sich Totaka seit 2000 nicht
nur auf die Animal Crossing-Teile konzent-
riert, sondern auch in drei weiteren Titeln
seinen Song verewigt: ,Luigis Mansion” und

,Pikmin 2" fir den Gamecube, sowie ,Yoshi
Touch & Go” fur den DS.

Das Ende vom Lied?

Mitnichten ist das schon alles. Denn neben
diesen Spielen hat Totaka auch noch in vier
weiteren Spielen am Soundtrack gearbeitet.
Neben ,Wave Race 64" sind dies aber alles
Wii-Games: ,Super Smash Bros. Brawl”, Wi

von 62

Music” und ,Wii Sports”. Da wir es fUr sehr
unwahrscheinlich halten, dass Totaka gerade
in diesen vier Spielen seinen Song rausgelas-
sen hat, rufen wir euch auf, kreativ zu sein
und vielleicht findet ihr ja an irgendeiner
absurden Stelle in einem dieser Spiele sei-
ne kurze Melodie. Schreibt an leserpost@n-
mag.de, wenn ihr fiindig werdet!

Bjorn Rohwer m
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